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sét, megőrzését. A GameStarban megjelenő va- 
lamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, 
kódot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk 
kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történ- 
het. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körülte- 
kintéssel artalmáért felelősséget 
nem vállal. A GameStar magazin mellé adot: 
dok az újság megjelenésétől számított három hó- 
napig érvényesek. 
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KINEK SEM KELL BEMUTATNI, HISZEN 


A-s ZEN STUDIOST VALÓSZÍNŰLEG SEN- 


VIRTUÁLIS FLIPPERBEN GYAKORLATILAG 


VERHETETLENEK, EZT A MŰFAJT NEM 
UGYANEZEN A SZÍNVONALON. A srácok 
galmas téma alapján készítettek már asztalo 


ŰZI MÁS 
engeteg iz- 
kat, a Szel- 


lemirtók és a Marvel univerzum is volt már terítéken, e 


havi teljes játékunk pedig nem más, mint a S 
Pinball, amelyben nemcsak lélegzetelállító te 


ar Wars 
atizált asz- 


talok várnak, hanem folyamatos bajnokságokra, egyjáté- 
kos kihívásokra, fülbemászó zenékre és rengeteg megle- 


petésre is számíthattok. Itt biztosan nem kel 
százast, ha bénázol. 


A teljes játék aktiválásához internetkapcso. 
és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


bedobni egy 


lat 


Vegyes érzésekkel zártuk a novembert, hiszen miközben a Star Wars Battle- 
front, a Need for Speed Payback és a Hidden Agenda is nagyon előkelő pozíciót 
foglalt el a legjobban várt játékainkat tartalmazó listán, végül egyik sem nyű- 
gözött le minket igazán, és akkor még finoman fogalmaztunk. Az írott tesztek 
mellett videós formában is elmondjuk, hol és miért hasaltak el ezek az egyéb- 
ként nagyon ígéretesen induló projektek. Emellett természetesen most is meg- 
találjátok az elmaradhatatlan ESET vírusirtó kulcsokat, de menő háttérké- 
pek, minőségi magyarítások és egyéb extrák is várnak azokra, akik beváltják az 
egyedi kódot. Jó szórakozást! 


FilmMagazin 2017. december 


MAGYARÍTÁSOK: XCOM 2, BioShock 1-2 Remastered, Spintires: MudRunner 
HÁTTÉRKÉPEK: Need for Speed Payback, Star Wars Battlefront II, Horizon Zero 
Dawn: The Frozen Wilds, Guild Wars 2: Path of Fire 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


TELJES VERZIŐS PROGRAMOK 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 
INTERNET SECURITY 10 

KATA ESS ÉS ESET MOBILE SECURITY 
Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag leg- 
frissebb, tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. 
A programokat 2018. január 31-ig használhatod az in- 
ternetes regisztrációt követően. Telepítés előtt látogass 
el a gamestar.hu/plus oldalra, és add meg nevedet és 
e-mail-címedet az ingyenes kulcs igényléséhez. Változás, 
hogy immár nem kell feltétlenül telepítés közben megad- 
nod a kódot, hanem utána is lehet, a főoldalon, a ILicenc 

(Her) aktiválása] gombra kattintva megjelenő ablakban. 


INTERNET ) 
SECURITY 


A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingye- 
nesen használhatják egészen 2018. január 31-ig. A re- 
gisztrációhoz látogass el a gamestar.hu/plus weboldal 
biztonsági szekciójába, majd add meg a szükséges ada- 
tokat: nevet, e-mail-címet. Probléma esetén a support) 
sicontact.hu címen kérhető segítség. 


MEET THA TEAM 


a 


52 AS 
NIGHTWOLF 


ENDREMAN 


! meddig nyomja fel a vérnyomásunkat egy-egy ilyen pofát- 


" száz órára képes lekötni, akkor a fejlesztők megérdemlik 


. ért hajlandó lennék fizetni. Esetleg ha az ebből befolyó 


VÁLASZ: A szerencsejáték a vesztesek sportja. Kár volt ezt 
behozni kedvenc szórakozásunkba, de csak rajtunk áll, hogy 


lan pénzlehúzási kísérlet. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Wolfenstein II 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Fizettem én már loot boxokért, nem is egyszer, 
és a néhány értelmetlen kacat mellett volt bennük gazda- 
gon Csalódás, Felismerés és Szégyen, úgyhogy egy ideje 
már nem fizetek értük. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Wolfenstein II. 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
Psychonauts 2, Ghost of Tsushima 


VÁLASZ: Szívesebben fizetek konkrét tartalomért; ha 
tetszik, és nem indokolatlanul magas az ára, hogy támo- 
gassam a fejlesztőket. Esetleg olyan loot boxért, amely- 
ben garantáltan van legalább egy nagyon jó cucc. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

AC Origins, Wolfenstein II 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Red Dead Redemption 2, State of Decay 2, A Way Out 


VÁLASZ: Elköltöttem pár száz dollárt kozmetikai cucco- 
kat tartalmazó dobozokra, mert amikor egy játék több 


a támogatást. A pay-to-win viszont nem pálya. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Destiny 2 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? z 
Detroit: Become Human SIMÁNMARTIN 
VÁLASZ: Salma Hayekről egy képet, amelyen éppen ne- 
kem integet. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2, Uncharted: The Lost Legacy 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Days Gone, Detroit: Become Human 


ház 


E. §8 
EPRESPUSZEDLEE 


VÁLASZ: Az örök élet és ifjúság elixírjét. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Horizon Zero Dawn - The Frozen Wilds 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
Detroit: Become Human, Red Dead Redemption 2, God of 
War 


VÁLASZ: Jelenlegi formájában nincs olyan loot box, ami- 


pénzek egy részét jótékonyságra fordítanák, akkor meg- 
fontolnám a dolgot. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Destiny 2 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Red Dead Redemption 2, Spider-Man 


VÁLASZ: Szőke haj, Minimum D kosár... Viccet félretéve, 
azt vallom, ha látom, miért fizetek, mert valami konkrétan 
kell, az rendben van, de lutrira pénzt kiadni erre nonszensz. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

AC Origins, Wolfeinstein II 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Detroit: Become Human, Red Dead Redemption 2, 
Spider-Man 


Mit kellene tartalmaznia annak a loot 
boxnak, amiért hajlandó lennél valódi 
pénzzel fizetni? 


VÁLASZ: A loot box mindenkori áránál magasabb összegű 
garantált pénznyereményért hajlandó lennék fizetni. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Assassins Creed Origins, Fallout 4, Pillars of Eternity 
MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Pillars of Eternity II: Deadfire, System Shock Remake 


VÁLASZ: DLC-re hajlandó vagyok költeni, random dolgok- 
ra nem. Ezzel együtt értem a jelenség gazdasági okait, és 
látom, hogy mennyire sikeres, de engem nem mozgat. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Call of Duty: WWII 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
Mindazt, amit a kollégák leírnak itt, várom nagyon. 


VÁLASZ: Emlékeim szerint eddig csak az EA sportjátéka- 
inak Ultimate Team részében és a Magic Duelsben vettem 
kártyacsomagokat. Teljesen ugyanaz az élmény, mint mikor 
a valóságban veszek és bontok ki boostereket. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Destiny 2: Curse of Osiris 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
Spider-Man, Detroit: Become Human, Biomutant. 


VÁLASZ: Bár játszom F2P játékokkal, alapvetően ellene 
vagyok a loot boxoknak, inkább új játék után nézek, ami- 
kor irreálisan nehézzé vagy unalmassá válnak. Talán, ha az 
áránál több valódi pénzt rejtene a loot box, fizetnék is érte. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Wolfenstein II 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

God of War 


VÁLASZ: Szerintem nincs olyan opció, amikor fizetnék ér- 
te, szeretem magam megválogatni, hogy mire adok ki 
pénzt. Maradna az, hogy együtt nézzük Wolfival Salma Ha- 
yek képét. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Witcher III. Kint van több fenyőfa is, bent nem lesz. 
MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Detroit: Become Human 


VÁLASZ: Amennyiben a loot box tartalmaként Jessica Biel 
is elérhető lenne, habzó szájjal rohannék, hogy vegyék el a 
pénzem. Egyebekben lehúzásnak tartom, de ez csak a som- 
más véleményem, mert ennél összetettebb a téma. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Witcher III: Wild Hunt, GTA V 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Mafia IV, ami pont karácsonykor jelenik meg. 


VÁLASZ: Ha lenne olyan loot box, amelyben van egy loot 
boxok nélküli világ, akkor máris fizetnék érte. Egyszer. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Rust, WoW (igen, már megint) 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Metro: Exodus, Anno: 1800, és a fene tudja, legyen mégis új 
Assassinss Creed? Legyen! 


VÁLASZ: Számomra az a lényeg, hogy lássam azt a tartal- 
mat, amiért fizetek, és ne zsákbamacskát vegyek. Ha példá- 
ul kiírja, hogy a loot box tartalmaz egy skint és egy karak- 
tert bizonyos összegért, akkor azt korrektnek tartom. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

SpellForce 3 

MELYIK 2018-AS JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Detroit: Become Human 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Mintha csak tegnap lett volna, hogy karácsonyi és újévi köszöntés gyanánt - ra- 
vasz módon ivós játékot kezdeményezve - azt mondtam volna, hogy , Vegyetek 
GameStart!" erre tessék, már megint iszunk valamire. A nyomtatott újságírás 
Tibi atyája lettem, bár talán kevesebbet lopok, nehéz ezt megítélni. Bárhogy is, 
túl vagyunk a PlayIT-en, csendesedik az élet, már az utolsó idei lapleadás végét 
tapossuk, pislákol az ünnepi érzés mindenkiben. Bennem már csak azért is, mert 
olyan kegyetlen megfázós, kidöglős, fulladós, zihálós, náthás napokon vagyok 
túl, hogy filmet lehetne készíteni válogatott szenvedéseimről. A kövér Val Kilmer 
játszhatna mondjuk engem, bár azért még jobban tartom magam. Valamennyire. 


A fenti kép a legutóbbi PlayIT-en készült, a HelloWorld-színpadon, és éppen 
arról beszélgetünk, hogy mennyire tartom magam jól. Hazudok, természe- 
esen. Nagyon remélem, hogy páran legalább ott voltatok, mert nagyon ér- 
dekes beszélgetések zajlottak. Iszonyatosan örültem, hogy egy olvasó ennek 
kapcsán levelet is írt nekünk, mert folyamatosan eszembe jut azóta, hogy va- 
jon sikerült-e valami nyomot hagyni a közönségben. Nyilván óriási kihívás ez; 
a PlayIT színes, zajos forgatagában komolyabb témákról beszélgetni amo- 
yan rituális öngyilkosság az ingerküszöb alá zuhanva, de szerencsére mindig 
akadt pár ember, akit valamiért megfogott az aktuális téma. Videók is készül- 
ek, szóval nem maradtok le a legfontosabb eszmefuttatásokról, a GameStar 
YouTube-csatornáját érdemes heves érdeklődéssel követni. Most viszont át- 
adnám a stafétabotot, következzen a mélyen tisztelt olvasó, zengjen az ének, 
kapcsolódjunk össze, már-már ünnepi pátoszban legyünk egy csapat! Ti diktál- 
játok a tempót. 
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PLAYIT ÉS AZ ÖNISMERET 
Kedves GS! 

Kedves olvasó! 

Nemrég ért véget a PlayIT, aminek ha- 
tására megfogalmazódott bennem pár 
gondolat. Friss az élmény, HP, te pedig 
szeretsz leveleket kapni az Arénába, 
szóval akkor már egyenesen ide cím- 
zem, remélem, elégedett vagy, hogy 
ilyen tudatos olvasó vagyok. 

Nem is tudod elképzelni, mennyire. 
Az odaböffentett online kommen- 
tek világában a szépen, mívesen el- 
készített (mondhatni kézműves) 
olvasói véleményformálás ritka 
kincs, és engem mindig nagyon bol- 
doggá tesz. Ezért is könyörgök ki- 
tartóan, hogy ne szokjatok le erről. 
A számos cosplayer és kiállító között 
barangolva szembesültem azzal, hogy 
milyen - ha szabad ezt a kifejezést 
használnom - mainstreammé és elfo- 
gadottá váltak a játékok, a játékos kö- 
zösség. Felemelő volt látni a sok mo- 
solygós arcot, akiket a hobbijuk, a já- 
ték vagy a képregények szeretete köt 
össze, illetve a kis lurkókat, akik min- 
den játékhoz, kiállítóhoz odafutottak, 
és ragyogó szemekkel csodálták azt. 
Igen, megvan ennek a maga vará- 
zsa. Számomra ez az évek során 
megszokássá vált, már fel sem tű- 
nik, mekkora dolog, pedig az. 
Ahogy sejthető, most jönne a , Bez- 
Zeg az én időben..." kezdetű mondat, 
de nem siránkozás vele a célom: az ju- 
tott eszembe, hogy amikor az én kor- 
osztályom volt fiatalabb (erről ti töb- 
bet tudnátok mesélni, mert én még 
csak a húszas éveim végén járok), ne- 
künk nem volt lehetőségünk arra, hogy 
egy ilyen ,térben" éljük ki a játékok 


(vagy más hobbink) iránti szeretetün- 
ket. Örülök, hogy nekik megadatott a 
lehetőség, de egyben féltem is őket, 
mert van egy árnyoldala is az egész je- 
lenségnek: amíg nekünk hobbi volt a 
játék, és nem úgy azonosítottuk ma- 
gunkat, mint , gamerek", addig úgy tű- 
nik, ez nekik már az önmeghatározá- 
suk részévé vált, és ez nem csak a gye- 
rekekre igaz. Többször hallottam olyan 
beszélgetésfoszlányokat, amikor vala- 
ki kijelentette, hogy ő ,marveles", vagy 
hogy ő ,LoL-os". Persze minden ember 
szeret(ne) valahova tartozni, de nem 
pont az lenne a lényeg, hogy a játékok/ 
könyvek/képregények szeretete hozza 
össze őket? 

Szerintem ez egy természetes fo- 
lyamat, minél többen vannak egy 
adott , halmazban", annál jobban 
tagolódnak kisebb egységekre. Ki- 
csit olyan ez, mint a Júdeai Nép- 
front vagy a Júdea Népe Front a 
Brian élete című filmben, ha emlék- 
szel - márpedig ha , Bezzeg az én 
időmben..." kezdetű felütéssel in- 
dítasz, akkor bizonyára emlékszel. 
Talán van egy ilyen kényszeres el- 
szakadási és újraalakulási kényszer 
bennünk, nem elég egy nagy hal- 
maz (alaphelyzetben ember) tag- 
jának lenni, szükséghierarchiánk 
(Maslow, ugyebár) fontos eleme, 
hogy egy csapat részeként is meg- 
határozzuk magunkat. Így szüle- 
tik a konzol vs. PC, a LoL vs. Dota, a 
Marvel vs. DC, a Star Wars vs. Star 
Trek vita, és benne az eltartott kis- 
ujjal önmagát piedesztálra eme- 

lő ego, ami pusztán saját ízlésé- 

vel gondolja többnek magát azok- 
nál, akiknek más az ízlése. Azért ez 


zelt vagy valós - megvizsgáljuk ma- 
gunkat, és elgondolkodunk céljainkon 
vagy azon, hogy helyes úton járunk-e 
ezek megvalósításához. Ne úgy tekint- 
sünk személyünkre, mint egy márka 
vagy egy eszme rajongójára, hanem le- 
gyünk képesek önmagunkat és társain- 
kat emberként látni és kezelni. 
Teljesen egyetértek. 

Talán egy napon jobb és szebb lesz így 
a világ. Köszi, hogy elolvastátok a leve- 
lem. ( 

Én pedig nagyon örülök, hogy ír- 
tál, és bár vannak kétségeim ar- 
ról, hogy javíthatók-e az emberek, 
mi azért igyekszünk megtenni, amit 
tudunk. Mert mi, itt a GameStarnál 
nem hiszünk abban, hogy a már- 

ka határozza meg embert. A 
GameStar nem követőket akar, ha- 
nem azt, hogy a gamestarosok ön- 
álló egyéniségek legyenek, hogy 
A az embert lássák meg a GameStar 
mögött. Mert a GameStar a szere- 
tet maga, ami összeköt, és nem né- 


she 


(OA ROS 


pen 4 zi, ki vagy. Erre iszunk: , Vegyetek 

GamesStart!" 

nem ma kezdődött, általános embe- alkalmazás a képernyő kikapcsolása vény, ami egy adott közösséget szolgál . 

ri vonás, csak új játszóteret kapott után is működjön telefonon). ki minden tekintetben, szórakoztat, és LEALDOZOTT AZ ASZTALI 

a geekkultúrával. Reménykedtem is benne, hogy nem —— még nevel is. SZEREPJATEÉKNAK? 

Természetesen a PlayIT, ahogy a ne- záratnád be azonnal az egészet, Inkább utat mutat, messze va- Üdvözletem! 

vében is szerepel, egy show, egy ta- még ha lenne is hatalmad. Mint gyunk a neveléstől, de nagyon örü- Csodás napot! 

álkozó. Levelemmel nem az a célom, tudjuk, a nagy hatalom nagy fele- lök, hogy láttál minket, és hogy A videojátékok és a társasjátékok egy- 

hogy elindítsak egy lavinát, ami a s0- lősséggel jár. nyomot hagytunk benned. re népszerűbbek lettek az utóbbi idő- 

kak által (általam is) szeretett rendez- Rengeteg érdekes előadásnak voltam Levelem célja, hogy az önmeghatáro- ben, elég csak beülni a metróba, ahol a 

vény felfüggesztéséhez vezet (ha len- szem- és fültanúja a rendezvény alatt, zás kérdését feszegessem, ami nem- egújabb Assassins Creed epizód pla- 

ne is ilyen, emberáradatot megmozdító ilyen volt például az internetes zak- csak a gamereknek szól, hanem - úgy kátja díszíti a kocsik oldalát. Nem ciki, 

hatalmam, akkor inkább valami neme- latásról szóló vagy a pályaválasztás- vélem - minden embernek. Az életünk- ha egy harmincas, negyvenes éveiben 

sebb cél érdekében szólnék fel, például sal kapcsolatos bemutató nálatok. Ab- — ben elkell jönnie egy olyan pillanatnak, járó anyukáról/apukáról kiderül, hogy a 

kampányt indítanék, hogy a YouTube- szolút jó, hogy van egy ilyen rendez- amikor a tükörben - legyen az elkép- hóna alatt szorongatott társasjátékot 
nem elsősorban a gyereke szórakozta- 
ására, hanem saját magának vette, il- 
etve a hétvégenként összeülő játékos 


Facebook-sarok sé összemos dolgokat, de vala- cimboráinak. 


mi olyasmiről van szó, hogy , bez- Igen, nálunk is sok a gamerszülő 
zeg régen...". (valamiért), és ugyanolyan ajándék 
Nem tudom, hogy jó ötlet-e minde! be csak mert ő fizetett azért ami- nekik is a gyerek ajándéka, ez elég 
valamire való filmes jogot lepasszolni "ért te sokat játszottál. Semmivelsem kezd a lego a skynetre hasonlítani... frankó, szerintem. 
a Disenynek? A Marvellel csodáttet- rosszabb az EA a többi játék cégnél, Mivel mindenből készül már Egyre több társas- és videojáték ké- 
tek ez tény (bár akad már némi fenn- . . mind ugyan azt csinálja. Az ingyenes Lego-feldolgozás, az aggoda- szül, viszont azt vettem észre, hogy 
tartásom a vége felé), de mondjuk játékok sokkal jobban letudják húz- lom is erősödik, hogy egy na- van egy , szubkultúra", ami nem került 
mernek e R kategóriás vonalat tarta- ni a beteg embereket, akik mindenért pon egy hatalmas legórobot fog- bele a köztudatba, de még a játéko- 
ni mondjuk egy Deadpoolban tovább- képesek pénzt kiadni. ja majd elpusztítani a világot egy sok tudatába sem: mégpedig az asztali 
ra is? A SW-t például totál felhígítot- Elképesztő pro és kontra in- legóbombával. Vagy ilyesmi. szerepjátékoké. Mi lehet ennek az oka? 
ták ami azért annyira nem jó. dulatokat kavart most az EA a Miért van az, hogy a Diablo, a Baldurs 
Ha a Disney megveszi a Foxot, Battlefront II-vel, érdekes volt Tök vicces nézni, ahogy a youtube Gate vagy a World of Warcraft ősé- 
vajon milyen világ vár ránk? egy ellenforradalmár véleményét saját magát gáncsólja ki újra, meh vel, mondhatni nagyapjával nem na- 
Azért egy Avengers vs. X-Men is olvasni a témában. újra gyon játszanak az emberek, nem isme- 
mozit megnéznénk. Az , újra, meh újra" kifejezés - a rik őket? 
Régen Gladiator, Utolsó szamurájés maga véletlen elütésével - annyi- Talán mert nem ismerik annyian. 
A Battlefront 2-ben minden cuc- hasonló filmeket vártunk most meg ra tökéletesen írja le a monotoni- Talán meg is válaszoltam magamnak 
cot meg lehet szerezni pénz nélkülis. . jön a Marvel és a DC kreatív törté- tást és az általa kiváltott unalom részben a kérdést, amikor azt írtam, 
Más játékba is ugyan így van függet- netvezetése ja nem csak sztár pará- érzését egyszerre, hogy belefáj- hogy ,nem ismerik őket". 
lenül attól, hogy kozmetikai cuccok- dé és olyan verekedések aminél még dul az ember agya. Ezzel együtt a Na, látod, teljes összhangban va- 
ról van szó, vagy fegyverekről, vagy Jackie Chan is jobb volt mondjuk ő YouTube igen sokszor lép a saját gyunk. 
képességekről. Nem kell senkinek Oscart kapott az életművéért ezelka lábára, ez tény, de kemény dolog Többször előfordult már, hogy ami- 
hisztériázni. Fantasztikus játékról van szuperhősök nem fognak ez a popszakma. Vagy senkiházi- kor az asztali szerepjátékokról mesél- 
szó. Örüljetek, hogy van ilyen játék A 2018-as filmeket bemutató ak kezében van? Már nem tudjuk tem, kiderült, hogy sokan kipróbálnák, 
és kész. Senki nem lesz lépés előny- cikk alatt jött eza komment. Kis- — felidézni a megfelelő anekdotát. de nem tudják, hogyan. Sokakat meg- 


rettentenek a hatalmas szabályköny- 
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A GAMESTAR-KOLLEKCIÓ 
FELEMELŐ EREJE 

Kedves HP és Vanda! 

Két jó barát, kolléga, csodálatos 
ember. 

(Szervusz - V) 

Hosszú út vezetett ennek a levélnek a 
megírásáig. 

Örülök, hogy idehozott. 

Régóta készülök rá, de egészen ed- 
dig nem sikerült összeszedni és ren- 
dezetten leírni a gondolataimat, pe- 
dig az univerzum egy ideje már küldi a 
jeleket". Először is: volt szeptember- 
ben egy levél itt az Arénában, amely- 
hez az írója csatolt egy képet néhány 
2005-ös GameStar CD-mellékletéről. 
Másodszor pedig: az októberi magazin 
Visszapillantó rovatában olyan ismerő- 
sek voltak a magazinok. Szóval követ- 
kezzen egy hosszabb eszmefuttatás a 
magazin és jómagam kapcsolatáról. 
Jaj, erről én is rengeteget tudnék 
mesélni, a magazin életem jelentős 
részében ott volt valamilyen for- 
mában, de gondolom, most csak 
tompítanám a fényét a te katarzi- 
sodnak, szóval inkább befogom a 
számat, és figyelek, bocsi. 

Ahogy az ember felnő, úgy kapcsoló- 
dik bele egyre jobban és jobban a vi- 
lágba: elkezdi követni a híreket, az in- 
formációk áradatából csak a számára 
érdekes tartalmakat figyeli, netalán- 
tán ő is kifejezi a véleményét, és/vagy 
tartalomgyártó lesz. 

Most leginkább mindenki tarta- 
lomgyártó akar lenni, és kevésbé 
figyel a világra, de majd elmúlik ez 
a hóbort is, gondolom. 

Nagyjából így volt velem is. A renge- 
teg, YouTube-ozással töltött óra las- 
san lecsökkent, egyre több csatornáról 
leiratkoztam, és kialakult az igényem 
egy bizonyos minőségre is. Elkezdtem 
a GS Online-t (meg persze más - nem 
gaming témával foglalkozó — hírportá- 
lokat) olvasni, hogy az aktuális témák- 
ban is naprakész legyek. És mivel itt 
tetszik a megjelenő tartalom, a tarta- 
lomgyártók személye és a közösség is, 
egy jó ideje a papíralapú magazinok is 
a postaládám rendszeres vendégei, és 
most már a gondolataimat is megosz- 
tom az Aréna nyújtotta lehetőséget ki- 
használva. 

Bekeretezem ezt a bekezdést, talán 
fali díszt is csináltatok belőle. Ne- 
kem nagyon sokat jelent, hogy ezt 
írod, mert rengeteget gondolkodunk 
azon, vajon mi lesz a , mai fiatalok- 
ból", ők még nyitottak lesznek-e 

a hírekre, cikkekre, akár a nyom- 
tatott magazinra, vagy minden- 

kit elnyel a videózás világa. Félre ne 
értsd, semmi baj sincs a változással, 
csak abban reménykedünk, hogy a 
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klasszikus újságírás nem tűnik majd 
el, nem oldódik fel az új trendekben, 
mert valljuk, hogy nem csak erre 
vagy arra van szükség, fontos, hogy 
lehessen választani. És nagyon há- 
lásak vagyunk neked, hogy te most 
minket választottál. 

Én még viszonylag fiatal vagyok a 
magam 18 életévével, úgyhogy csak 
néhány éve jutottam el arra a pont- 
a, hogy a magazint ne (csak) a mel- 
ékelt teljes játékért vásároljam meg, 
hanem tényleg a benne szereplő cik- 
kekért. No persze régebben is vettem 
néha-néha egy magazint, de egyálta- 
án nem rendszeresen. 

Nos, nálunk hízelgéssel sokra le- 
het menni, és te a legjobb úton 
jársz. Tizennyolc éved maga a böl- 
csesség. 

Most visszatekintve nagyon örülök, 
hogy azért legalább a játék miatt el- 
hoztam egy-egy újságot, és ez valami- 
ért általában októberben történt, úgy- 
hogy mikor az októberi lapszám már 
említett Visszapillantó rovatát olvas- 
tam, rájöttem, hogy ezek a magazinok 
nekem ismerősek, sőt mi több, meg is 
vannak. Gyorsan elő is kerestem őket, 
és konstatáltam, hogy milyen király re- 
ikviáim vannak, valamint leellenőriz- 
tem, hogy a kiemelt idézeteket nem 
csak hasraütés-szerűen írta-e oda va- 
aki, mondván: úgyse emlékszik már 
azokra a cikkekre senki. 

Szerencsére sokan emlékeznek 
még, szóval muszáj rendes kuta- 
tómunkát végeznünk, amikor visz- 
szapillantunk a régmúltba. Már 
csak azért is, hogy tisztelegjünk 


a kollégák előtt, akik már nincse- 
nek velünk. 

GameStar relikviaparkom másik fon- 
tos szegmense az édesapámtól kapott 
CD-melléklet-gyűjtemény. Mikor először 
meséltem neki, hogy milyen klassz is ez 
a magazin, így válaszolt: , Tudom. Isme- 
rem őket. Elő is fizettem rá anno, mivel 
akkoriban majdnem minden, IT témá- 
jú újságot megvettem, és sok szerkesz- 
tővel, informatikussal és programozó- 
val tartottam a kapcsolatot ország- 
szerte. Van is itt pár dolog neked. Ezek 
nálam már úgyis csak a helyet foglal- 
ják, szóval el is vihetnéd őket" — és ez- 
zel egy csomó, nagy CD-tartó map- 
pát nyomott a kezembe, amelyekben 
több mint száz chipes, jó néhány PCX- 
es, pár PC Guru-s, PC World-ös, Ma- 
gyar PC Magazin-os és persze számos 
gamestaros lemez volt. Az idők során 
sajnos eltűnt belőle egy-kettő, de gya- 
korlatilag 1999 októberétől 2001 nov- 
emberéig az összes lapszám melléklete 
(vagy annak egy része) megvan. 

Azért ez nem semmi gyűjtemény, 
már-már történelmi lelet, gratu- 
lálok! 

Nektek ezek a sorok valószínűleg 
nosztalgikusak, míg nekem az egész 
történet egy kis ízelítő a múltból, egy 
kis emlékeztető, hogy honnan indult 
az a kultúra, amibe én csak így út- 
közben becsatlakoztam. Többek közt 
ezért is szeretem például a retró vide- 
ojátékokat. 

Érdekes, amit mondasz (azon túl, 
hogy nagyon jól esik, persze), mert 
szerintem is nagyon fontos, hogy 
egy mai, gamer- vagy IT-világ- 


ban mozgó ember is átlássa, hogy 
mi vezetett idáig, ismerje a múlt 
trendjeit, eszközeit, játékait, egé- 
szében ismerje azt a kultúrát, ami- 
nek részese, esetleg szenvedélyes 
rajongója. Igazad van, nekünk ez 
nosztalgia, lassan tényleg vénem- 
berek leszünk, de a csapat fiata- 
labb tagjain is látom, hogy öröm- 
mel vetik bele magukat a régi dol- 
gokba, ismerik meg azt a világot, 
amiből a mai (lényegesen komo- 
lyabb és nagyobb) ipar kihajtott. 
A levelem végén még szeretnék kö- 
szönetet mondani, mert kérésem 
meghallgatásra talált, és frissültek 
az újság elején található fotók, pe- 
dig annyira drasztikusan nem is csú- 
nyult meg senki. Kívánok örök életet 
és végtelen lőszert! (A?) 

Hasonló jókat, sokkal boldogab- 
bá tettél ezzel a levéllel, mint azt 
gondolnád, már be is ütött a ka- 
rácsonyi hangulat. Köszi szépen, 
hogy velünk vagy, tenyerünkön 
hordozunk majd. 

(Örülök, hogy egy ilyen fiatal ember 

is látja a különbséget egy nyomtatott 
magazin és a youtube-os bohóckodás 
között, és igénye van a jóra. Mert nem 
baj, ha olykor hülyéskedik az ember 
(mi játékmagazinként pláne nem vet- 
hetjük senki szemére a gyermeki lélek 
megőrzését és a bolondozást), ugyan- 
akkor a szórakoztatás is lehet ala- 
csony vagy magas szintű, és mi rop- 
pant hálásak vagyunk azért, mert a 
GameStart utóbbi csoportba sorolod. 
A mi íróink sem egyformák, de szeren- 
csére nálunk van olvasószerkesztői és 
korrektori ellenőrzés — ami egy online 
felület esetében jellemzően hiányzik —, 
méghozzá azért, hogy a hozzád hason- 
ló, tanulásra és minőségi szórakozás- 
ra vágyó olvasók élvezettel forgathas- 
sák lapjainkat. Persze hibátlan lapot 
készíteni szinte lehetetlen, így biztosan 
mi is bennhagyunk néhány bakit min- 
den számban, de nagyon igyekszünk, 
hogy mind a tartalom, mind a tálalás 
olyan elégedett olvasói levelek meg- 
születését eredményezze, mint amilyet 
te küldtél nekünk. Hálásan köszönjük, 
és azt is, hogy létezel - V) 


DORGÁLÁS ÉS SEGÍTSÉGKÉRÉS 


Tisztelt szerkesztőség! 

Tisztelt levélíró! 

Régóta veszem az újságotokat, de 
mostanában elég gyenge a felhozatal. 
Jaj, hát ez nem a legjobb kezdés. 
Egyszerűen nem tudom, mi van ve- 
letek. 

Köszi, jól vagyunk azért. Példák 
kellenének, mert így elég nehéz 
érdemben reflektálnom arra, amit 
írsz. Nyilván jónak érezzük a ma- 
gazin minőségét (ha nem is töké- 
letesnek, mivel elég sok minden 
mást is csinálunk, így persze elő- 
fordul, hogy nem éppen életünk 
cikke csusszan ki kezeink közül), 
tehát nem tudom, mi lehet ve- 
lünk. Ha van kedved, írd meg, mi 
zavar, és dumáljunk róla. Érdekel, 
hogyan látod a dolgokat. 

És nem csak a cikkek terén, de még 
a játékoknál is észrevettem, hogy 
nem a legjobbakat adjátok. Most 
komolyan. Leszerződtetek a Kalypso 
Mediához? Régen olyan jó címe- 
ket kaptunk, mint a Tomb Raider, 
Dirt és a Murdered. Most meg csak 
vegyes értékelésű játékot kapunk. 
Hogy van ez? 

Úgy van, hogy ez egy nehéz ipar, 
nem könnyű a kiadókkal meg- 
találni a hangot. Értelemszerű, 
hogy csak nyomott áron érde- 


vek, a rengeteg kiadás és olvasnivaló. 
De emberek! A szerepjáték arról szól, 
hogy szerepet játszotok. Nem muszáj 
semmiféle szabálykönyv, csak egy me- 
sélő, aki egybefogja a játékalkalmat, a 
kalandot. Elképzelsz egy karaktert, és 
már játszhattok is. 

Azért nyilván segíti a játékot a sza- 
bályrendszer, és bár tényleg zse- 
niális élmény a képzelet szabadsá- 
ga, nem árt, ha valamilyen világ- 
ba integráljuk az élményt. Nem sok 
olyan asztali szerepjátékos társa- 
ságról hallottam eddig, akik telje- 
sen szabad asszociációval dolgoz- 
tak háttérvilág és szabálykönyv 
nélkül, de belátom, nem ismerem 
eléggé ezt a szubkultúrát ahhoz, 
hogy megítélhessem, mennyire kö- 
tött a rendszere. 

Az előzőekből következik még az is, 
hogy teljesen ingyen van. Aki még azt a 
pár forintot is sajnálja, amit esetleg pa- 
pírra, ceruzára meg kockára kell költeni, 
az nyúljon a zsebébe, és a pénztárcája 
helyett vegye ki az okostelefonját, ami- 
re le tud tölteni kockadobáló alkalma- 
zást és jegyzetelhet is bele (vagy írjon, 
és megdobom pár kockával). Bár nincs 
sok agyagi költsége egy kalandnak, an- 
nál több szellemi erőfeszítést igényel. 


mes kódokat venni, ha az ember 
egy 2000 forintos magazinhoz 
ad teljes játékot (mert ugye ott a 
szerzők díja, a nyomdaköltség, a 
szerkesztő, a korrektor, a grafi- 
kusok). Néha van jobb széria, si- 
kerül nagyot gurítani, máskor ki- 
csit visszafogottabb a sikerszé- 
ria, és becsúszik a rosszabb játék 
is. Nincs több mentség erre; fo- 
lyamatosan próbálkozunk, most 
éppen a magyar Zen Studios le- 
gendás Star Wars flipperasztala- 
it próbálhatod ki, ami szerintem 
zseniális, januárban pedig újabb 
meglepetés vár (ráadásul multis). 
Szóval nem reménytelen a hely- 
zet, de köszi a türelmedet olyan- 


Ahhoz, hogy összeálljon egy kalandmo- 
dul, a mesélőnek dolgoznia kell vele, az 
NPC-ket élővé kell varázsolni, a törté- 
netnek drámainak kell lennie, a harcnak 
pedig akciódúsnak vagy éppen hogy 
taktikusnak. 

Érdekes, pont most hallottam 

egy magyar garázsprojektről; a 
Nemundír crystal-punknak nevezi 
magát, és pont attól egyedi, hogy az 
asztali szerepjátékot ötvözi a digi- 
tális élménnyel, nyilván a játék köz- 
beni adminisztrációt megkönnyí- 
tendő. Egy játékdizájner srác farig- 
csálja évek óta. A hibrid szerepjáték 
lényege, hogy úgy egészíti ki az asz- 
tali szerepjátékos és a kalandmester 
munkáját, hogy az IRL játékélmény 
értékéből semmit sem von le, mégis, 
a szereplőknek többé nem kell hosz- 
szú percekig az inventorykat radí- 
rozgatni, számolgatni az itemeket 
vagy az életpontokat. A mesélő egy 
tablettel, a játékosok pedig mobi- 
lon kísérhetik nyomon karakterlap- 
juk változását. Ilyen megoldásokkal 
szerintem nagyot lehetne dobni az 
élményen, már csak azért is, hogy a 
felgyorsult, figyelemzavarosabb ge- 
nerációk is könnyebben ráérezze- 
nek az ízére. 


kor, amikor éppen nem a te ízlé- 
sednek megfelelő irányba tarta- 
nak a dolgok. 

De ne értsetek félre: venni fogom 
végig az újságot javulás reményé- 
ben, és persze HP Aréna rovatáért, 
ami mindig megmosolyogtat. 

Na, ennek nagyon örülök, ígérem, 
hogy az Aréna mindig magas 
színvonalú, mosolyogtató élmény 
lesz a továbbiakban is, a többie- 
ket pedig megrugdosom, hogy Ír- 
janak jól. 

És a levelem másik felében a segít- 
ségeteket kérem. 

Nem jó a sorrend. Miután meg- 
dorgáltad a szerkesztőséget, már 
senki sem akar segíteni. Először 
kell kérdezni, utána jöhet a fika. 
Ez a helyes sorrend, ne feledd! 


Persze értem én, hogy tanulás és/vagy 
munka mellett nem sok ideje van az 
embernek, hogy összeállítson egy tör- 
ténetet, vagy felszabadítson egy napot, 
amikor összeül a haverjaival, de higy- 
gyétek el, megéri a fáradságot. Kez- 
désnek akár egy létező könyvet, filmet 
is fel lehet dolgozni, de rengeteg mo- 
dul van, amit az internetről ingyenesen 
be lehet szerezni. A következő buktató- 
ja a dolognak az lehet, hogy úgymond 
nem akciódús. Ezalatt azt értem, hogy 
assú lehet például azoknak, akik nap 
mint nap FPS játékokat nyomnak, és 
az kell nekik, hogy audiovizuális ingere- 
ket kapjanak minden milliszekundum- 
ban. Ellenben azoknak, akik a narratí- 
vát vagy a szabadságot kedvelik, min- 
denképpen ajánlom, hogy próbálják ki 
egalább egyszer. Kicsit hasonlít ez ah- 
hoz, amikor VR szemüvegben játszunk: 
nagyjából ugyanaz a játékmenet egy 
VR és egy , sima" játék esetében (lövöl- 
dözünk vagy űrhajót vezetünk), de tel- 
jesen más az élmény. Az asztali szerep- 
játék esetében nincsenek előre megírt 
sorok, amelyek közül a dialógus során 
választhatsz, nem köt annyira a harc- 
endszer és így tovább. 

Alapvetően igen, de azért sze- 
rintem nem árt alaposabban 


A 2017/04-es szám mellé járt a Ne- 
on Chrome (ennek még örültem is), 
ami órákig lekötött. A haverom- 
mal megvetettem az újságot, és ő 

is ugyanolyan véleménnyel volt ró- 
la, mint én. Gondoltuk, kipróbál- 

juk coopban, de sajnos nem tudjuk, 
hogy hogy kell rácsatlakozni. Lehet, 
hogy most bénának tűnök, de ez a 
helyzet. Válaszotokat előre is köszö- 
nöm! (Mr. TNT) 

Nem ti vagytok a bénák, az on- 
line coop egyelőre nem lehetsé- 
ges. A fejlesztők még türelmet 
kérnek, majd elvileg lesz patch, 
amivel lehet így is nyomulni, de 
szeretnének tökéletes élményt 
nyújtani. Tudod, ez a szoká- 

sos bullshit szöveg, idézem: ,,Lo- 
cal coop only. Werd like to do on- 
line as much as everyone, but it 
was not doable in this project as 
we had other things we wanted 
to do within the time and people 
limits." Ez annyit tesz, hogy 
nincs elég ember és erő rá, szó- 
val üljetek össze egyelőre, és ját- 
szatok így, az amúgy is sokkal 
szórakoztatóbb. Mint a rossz hír 
hozója, már csak óvatosan mon- 
dom, de köszi a megértésed, és 
remélem, írsz még majd olyan le- 
velet is, amelyben éppen elége- 
dettségednek adsz hangot. Tarts 
ki addig is! 


utánaolvasni. Nem hiszem, hogy 
egy teljesen kezdő társaság képes 
lenne egy kalandot maga kitalálni 
és végigvinni. Szerencsére az inter- 
net jó barát, tényleg ezer irányba el 
lehet indulni. 

Ez nem valamiféle propaganda akar 
lenni, hanem arra hívnám fel a kedves 
olvasók figyelmét, hogy van egy renge- 
teg szórakozást nyújtó játékforma. Új 
történeteket hozhatsz létre, de akár te 
magad is bővítheted kedvenc játékod 
világát, lehetsz Geralt, Master Chief, a 
WoW-karaktered, bárki. ( ) 


Minden jónak vége szakad egy- 
szer, így most 2017 és az Aré- 
na rovat is búcsúzik. Szerencsé- 
re utóbbi már januárban vissza- 
tér, hogy újult erővel folytassa 
a levelek megválaszolását. Kö- 
szönöm, hogy egész évben ve- 


lem tartottatok, nagyon boldog 
karácsonyt és még boldogabb új 
évet kívánok nektek! És bár már 


ellőttem az ivós játékot a rovat- 
ban, azért tartsuk a szokást, po- 
harakat a magasba: , Vegyetek 
GamegStart!" 
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3 Gold Loot Chests 
1 Gold War Chest 
2 Two-Hour XP Boosts 


erkaszínót a videgjátékokba 


Starter Bundle Discount 5096 


AZ ANTIKR 
ÚJN 


KERESZTJÉBE KERÜLT A 

STAR WARS BATTLEFRONT 
II MEGJELENÉSE ÓTA AZ 
ELECTRONIC ARTS. Néhány hó- 
nappal ezelőtt pedig nagyon úgy 
tűnt, hogy sikerült lerázni maguk- 
ról a világ legkapzsibb játékkiadó- 
ja címet. Nagy csinnadrattával beje- 
lentették, hogy a Battlefront máso- 
dik részében ingyenesen szállítják a 
megjelenés utáni összes tartalmat, 
elég egyszer kifizetni a játék árát, és 
azután eljő az igazi, digitális, tejjel és 
mézzel folyó Kánaán. Az igazat meg- 
vallva már akkor is nagyon gyanús 
volt ez a gesztus, sejtettük, hogy van 
valami a háttérben, amit a kiadó el- 
titkol előlünk. 


I E A JÁTÉKOSOK CÉL- 


ITS A TRAP 

A loot box intézménye nem új ke- 
letű dolog, számos más játékban 
helyet kapott már. A Blizzard az 
Overwatchban és a Heroes of the 
Stormban járatja csúcsra ezt a rend- 


Subtotal 425 € 


EVE: LOOT BOX 


9906 


szert; igaz, ott csupán kozmetikai ju- 
talmakat zsebelhetünk be ily módon, 
de még Így is rengeteg pénz folyik be 
a kiadóhoz ezekből. Itt azonban nem 
árt egy kicsit megállni és elgondolkoz- 
ni. Az utóbbi években, évtizedekben 
drasztikusan megnövekedett a felső 
kategóriás játékok előállítási költsé- 
ge. Nem túlzás azt állítani, hogy ma- 
napság már csak dollár százmilliókból 
lehet közönségsikereket létrehozni. 
Értelemszerűen nem lehet a játékok 
árát a végtelenségig emelni, így a ki- 
adók kénytelenek alternatív bevéte- 
li források után nézni. Ideális esetben 
minőségi tartalmakat kínáló digitális 
kiegészítőket vehetünk egy kis extra 
pénzért, ilyen volt például a nagy si- 
kerű Witcher III: The Wild Hunt két 
kiegészítője, amelyek több tíz órá- 
val megtoldották a játék élettarta- 
mát. Az Electronic Arts azonban át- 
lépett egy határt, nem elégedett meg 
azzal, hogy kozmetikai felszerelések- 
kel pakolta tele a pénzért vehető lá- 
dákat, inkább olyan jutalmakat kötö- 


zött a mézesmadzag végére, amelyek- 
kel tényleges előnyökre tehetett szert 
az egyszeri, pénzes játékos, ismertebb 
nevén a bálna. 

A módszer természetesen nem most 
pattant ki a gonosz és pénzéhes mar- 
ketingesek és fejlesztők fejéből, a 
mobilos játékokban már régóta alkal- 
maznak ilyen megoldásokat. Elég, ha 
csak az Electronic Arts egyik legnép- 
szerűbb Star Wars F2P mobiljátéká- 
ra, a Galaxy of Heroesra gondolunk. 
Ha úgy véljük, hogy a Battlefront II- 
ben durván lehúzzák a játékosokat, 
akkor érdemes megvizsgálni, milyen 
gátlástalanul és pofátlanul működik 
ez a Galaxy of Heroesban. Még csak 

a látszatra sem ügyel az Electronic 
Arts, iszonyatos pénzeket kérnek 

el különböző csomagokért, miköz- 
ben nagyon minimális az esélyünk ar- 
ra, hogy megtaláljuk bennük azt, ami- 
re vágyunk. Rengeteg olyan játékost 
látni a toplisták élén, akik pár nappal 
egy új, metaváltó karakter bejelenté- 
se után már rendelkeznek egy teljesen 
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csapda." 


feltápolt és kistafírozott hőssel, elle- 
nük nem nagyon tudunk védekezni az 
arénákban. A rendszer viszont szépen 
működik; már két éve zajlik a játék, 
és ezek a bálnák uralják a toplistákat. 
Ehhez viszont rengeteg pénzt kell be- 
leölniük a játékba, egyes becslések 
szerint ha valaki az élvonalban szeret- 
ne maradni, havi szinten el kell költe- 
nie háromezer dollárt, ami 800 ezer 
forint körüli összeg. Ez az igazán nagy 
bevétel, és ezt a módszert akarja az 
Electronic Arts átvinni a teljes árú já- 
tékok világába. 


A játékosok ellenállása miatt azon- 
ban úgy tűnik, hogy ez az átmenet 
nem lesz békés. Az Electronic Arts 
újra a célkeresztbe került, és sorra 
kénytelen meghozni olyan döntéseket, 
amelyek nem igazán szolgálják rö- 
vid távú gazdasági érdekeit. Decem- 


J ,A Star Wars Battlefront II nem 
más, mint egy Star Wars tematikájú online kaszinó, amely arra 
csábítja a gyerekeket, hogy ott költsék el a pénzüket. Ez egy 


ber elején még mindig nem megy a 
mikrotranzakció a Battlefront II- 

ben, a botrány miatt ugyanis kényte- 
lenek voltak a fejlesztők letiltani. Azt 
ígérik, hogy alaposan átdolgozzák a 
rendszert, de nem vagyunk meggyő- 
ződve arról, hogy ez elég. A játékosok 
szempontjából egyértelműen az lenne 
a legjobb megoldás, ha áttérnének a 
kozmetikai jutalmakra, viszont ahhoz 
egy nagyon komoly grafikus csapa- 
tot kell foglalkoztatni; érdemes ránéz- 
ni az Overwatch legendás skinjeire, na 
valami hasonló minőséget kellene le- 
tenni az asztalra ahhoz, hogy előke- 
rüljenek a tárcákból a bankkártyák. 
Az EA első körben megpróbál a játé- 
kosok kedvében járni, háromszorosára 
emelte a játékosok jutalmát, ez kicsit 
felgyorsítja a fejlődést. Most már nem 
kell 40 órát ,görnyedni" a gép előtt 
ahhoz, hogy megszerezzük a játék leg- 
erősebb karakterét, Darth Vadert. 


Ez mind nagyon szép és jó, a gond 
csak az, hogy talán kicsit elkésett ez- 
zel a kiadó. Az utóbbi hetekben egy- 
re többet lehet arról hallani, hogy kü- 
lönféle politikusok ugranak fel erre a 
vonatra, és teljes mellszélességgel áll- 
nak ki a játékosok életét nyomorba 
döntő loot boxok ellen. Belga, francia, 
angol és amerikai politikusok emelték 
fel a szavukat a trend ellen. Egyelő- 
re törvénymódosítások nem születtek, 
de hallani már olyan pletykákat, hogy 
a loot boxokkal operáló játékokra ki- 
találnak egy új ESRB/PEGI kategóri- 
át, amely 21 év alatti személyeknek 
nem ajánlja ezeket a játékokat. Volt 
olyan amerikai politikus, aki konkré- 
tan a kaszinózáshoz hasonlította a 
loot box formációt. 

Nem szabad azonban szó nélkül el- 
mennünk a szülői felelősség mellett 
sem. Az is megér egy komoly elem- 
zést, hogy a fiatalkorú, önálló jö- 


vedelemmel nem rendelkező gye- 

rek miként tud kisebb vagyonokat 
elkölteni digitális javakra. A szülők- 
nek igenis van erre ráhatásuk; sen- 

ki sem kényszeríti őket arra, hogy 
bankkártyaszámot és hozzáférést ad- 
janak a csemetéjüknek, aki aztán vi- 
dám mosollyal az arcán veszi tonna- 
számra a loot boxokat a család téli 
tüzelőjére félretett pénzből. 

A játékipar fejlődik, egyre több pénz 
van ebben a fajta szórakoztatásban, 
érthető, hogy a profitorientált kiadók 
szeretnének minél nagyobb hasz- 

not zsebre tenni. A határokat meg 
kell húzni, ám dőreség lenne azt hinni, 
hogy a játékkiadók ettől kezdve a mi 
érdekeinket helyezik előtérbe. Újabb 
és újabb trükköket eszelnek ki, hogy 
megszerezzék féltve őrzött bankje- 
gyeinket, nem riadnak vissza semmi- 
lyen piszkos eszköztől. Éberség, játé- 
kostársak! Éberség! 
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A precízen megtervezett stratégiai felállásvégy másodperc 
alatt kaotikus mészárszékké vált. Hadvezér legyen a talpán, aki 
innentől érdemben képes beleavatkozni az események menetébe 
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INFO 


Kiadó Wargaming 
Fejlesztő Creative 
Assembly 

Platform 

PC, 

Röviden A Total War 
játékok találkozása az 
F2P modellel a World 
of Tanks kiadójának 
szárnyai alatt. 
Megjelenés 2018 
PEGI 12r 
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EGLEHETŐSEN HOSSZÚ IDŐ 
ME TELT MÁR EL AZÓTA, HOGY 

ELŐSZÖR HALLOTTUNK A 
TOTAL WAR: ARENÁRÓL. Közel öt éve 
terjednek a pletykák egy kompetitív RTS 
játékról, amit a Creative Assembly dol- 
gozói készítenek, most pedig nagyon úgy 
néz ki, hogy révbe ért a fejlesztés, és ha- 
marosan a rajongók is elkezdhetik fejlesz- 
teni az ókori hadseregeket. 


A Wargaming meghívására egy boron- 
gós, esős napon meglátogattuk Nyugat- 
Sussexben a Creative Assembly egyik stú- 
dióját, ahol a Total War: Arena munkála- 
tainak oroszlánrésze folyik. Az eseményre 
közel húsz újságírót verbuváltak össze Eu- 
rópa minden szegletéből, a tesztlaborban 
mindenkinek lehetősége nyílt kipróbálni a 
játékot. Két részletben folyt az ismerke- 
dés, első körben nulláról indíthattunk ka- 
raktert. Itt megtanulhattuk az alapokat, 
és a korai ókor első katonai egységeivel 
indulhattunk harcba. Később aztán a fej- 
lesztők engedélyezték az ötös szintű egy- 
ségek megjelenését, amikor már kibő- 
vültek a lehetőségeink, sokkal több egy- 
ség és stratégia közül választhattunk. A 


S Leónidasz király spártai falanxa a kor egyik legkiválóbb 
formációja volt. Kiderül, hogy mit bír a római légiókkal szemben 


TAL WAR: ARENA 


Total War sorozat ismerőinek nem szol- 
gál majd túl sok újdonsággal, a híres szé- 
ria legfontosabb és leginkább kedvelt ele- 
meit megtalálhatjuk a mikrotranzakciós 
modellre épülő játékban. Először is el kell 
döntenünk, hogy melyik birodalom hódí- 
tó törekvéseit kívánjuk segíteni. Jelen pil- 
lanatban mindössze három ókori hatalom 
közül választhatunk. Mi a római légiókat 
preferáltuk, mert úgy véltük, hogy ha év- 
századokon keresztül képesek voltak igá- 
ba hajtani a Római Birodalom ellensége- 
it, akkor a mi irányításunk alatt sem vall- 
hatnak kudarcot. Kiválasztásuk után már 
csak egyetlen döntést kellett meghoz- 
nunk, nevezetesen azt, hogy melyik híres 
parancsnokkal induljunk csatába. A jelen- 
legi verzióban tizenegy hadvezér közül vá- 
laszthatunk, de ígéretet kaptunk a fejlesz- 
tőktől arra, hogy számuk idővel nőni fog. 


Kiutazásunk előtt kaptunk egy tippet az is- 
merőseinktől, hogy ha már ott járunk a kö- 
dös Albionban, érdemes hegyeznünk a fü- 
lünket, hátha hallunk magyar szót. Szak- 
mai berkekben köztudott, hogy az angol 
fejlesztőcégek előszeretettel toboroznak 
magyarokat hosszú távon, meglehetősen 


jó a hírük a hazai szakembereknek arra- 
felé. Nem is kellett csalódnunk, már a be- 
mutatkozó előadás elején kiderült, hogy a 
game directori pozíciót egy magyar srác 
tölti be a CA-nél, a nyolc éve náluk dolgozó 
Beressy Gábor. Gábor nagyon rendes volt, 
mert dacára annak, hogy milyen elfoglalt, 
szakított fél órát arra, hogy egy magyar új- 
ságíró kérdéseire válaszoljon. Kimondot- 
tan nyíltan beszélt a fejlesztésről, egyálta- 
lán nem lehetett rajta érezni, hogy vissza- 
tartaná azokat az információkat, amelyek 
minket érdekelnek. Azt azért világossá tet- 
te beszélgetés közben, hogy az elhang- 
zottak legtöbbje bizalmas, és nem szabad 
megírnunk, hiszen nem kapott engedélyt a 
főnökeitől például arra, hogy elárulja, pon- 
tosan hányan dolgoznak az Arenán. Így 
nem is tudjuk megosztani ezt az értesü- 
lést, mivel mi a korrekt újságírók kategóri- 
ájába pozicionáljuk magunkat, meg aztán 
meg is ígértük Gábornak, és nem szeret- 
nénk, ha ebből neki bármi baja lenne. Azt 
persze senki sem tiltja meg nekünk, hogy 
becslést végezzünk, hiszen bevitték az új- 
ságírókat a fejlesztői szobába, ami egy ha- 
talmas, egyterű, amerikai típusú iroda, ott 
dolgozott a stáb egy része. Ránézésre vala- 
hol ötven és száz között lehet az ott dolgo- 


A HÍRES SZÉRIA LEGFONTOSABB 
ÉS LEGINKÁBB KEDVELT 
ELEMEIT MEGTALÁLHATJUK A 
MIKROTRANZAKCIÓS MODELLRE 
ÉPÜLŐ JÁTÉKBAN 


Tizenegy, egyedi képességekkel bíró hadvezért próbálhatunk 
ki a bétában, de ez a szám gyorsan növekedni fog. A Creative 
Assembly és a Wargaming hosszú távra tervez a játékkal 


Az erd 
a távolsági fegyverek és a mindent elsöprő lovasrohamok ellen. Ráadásul 
még látványnak sem utolsó a fák között lopakodó sereg 


an vi ASS s Nem lesznek rózsaszín 
páncélba öltözött harcosok, a mikrotranzakciós részben igyekszünk visszafogni az 
ilyen jellegű tülkapásokat. A prémium tartalmakat sokkal kevésbé toljuk az előtérbe, mint 
a World of Tanksben." 


zók száma; látszik, hogy a Creative Assembly a gyalogosokat messziről támadták meg az mészetesen ez ellen is lehet védekez- 
nagyon komolyan veszi ezt a feladatot, nem íjászokkal, így mire azok odaértek, már egy ni; a fák közé bemerészkedő lovasokat 
egy maroknyi csapat bohóckodik rajta mun- legyengült szakasszal kellett megküzdeniük. " könnyűszerrel levágják a barbár harco- 
kaidő után. Gábortól megtudtuk, hogy rajta Leónidasz (a 300-ból ismert spártai király) ELEFANTOK sok, Így nagyon meg kell gondolnunk, 
kívül több magyar is dolgozik a játékon, kü- parancsára a , Fight in the shade" formáció- KÍMÉL JENEK! hogy milyen terepen ütközünk meg 
lönféle munkakörökben. Nagyon megbecsü- ba rendeződnek embereink, ilyenkor a spár- Egyelőrelsajnosíhem TE az ellenféllel. A fejlesztők azt is elárul- 
lik őket; mi sem bizonyítja ezt jobban, mint tai gyalogság a pajzsát védekezésre emelve nek elefántok a játékban, ták, hogy dolgoznak olyan egységeken, 
hogy Gábor mellett egy másik game director támadja meg az ellenfelet, és szinte semmi- pedig magától értetődő amelyekben harci kutyák is helyet kap- 
is magyar származású, ő a Total Warsorozat lyen távolsági fegyver nem tud bennük kárt lenne egy ilyen lépés. A nak. El lehet képzelni, milyen félelmet 
történelmi részlegében tevékenykedik. tenni. Három egyedi parancs közül választha- fejlesztők szerint nem kelthet húsz-harminc ilyen véreb táma- 


elég lecserélni a lovak gra- 


tunk, de nagyon meg kell gondolnunk, hogy félét egy iventelba dása; alig várjuk már, hogy kitapasztal- 

mikor adjuk ki őket, mert nincs annál rosz- újításhoz komolyan át kell juk ezt a harcmodort. 
A Blizzard híres jelmondata a Total War: szabb, mint számolgatni a másodperceket, alakítani a jelenlegi rend- A Total War: Arena érdekes játék- 
Arena esetében is igaz: borzasztó egysze- míg újra tudjuk használni ezeket a képessé- szert. Hosszas győzködé- nak ígérkezik. Bár nem vagyunk ró- 
rű megtanulni a kezelését, de komoly munkát — geinket. Az ütközetek után kapott jutalmak- semre sem voltak elárulni, Ia meggyőződve, hogy képes lesz ak- 
kell fektetnünk abba, ha igazán magas szin- ból új felszerelést is választhatunk az egysé- fömáljágják el lköző té kora nyomot hagyni, mint a World of 
ten szeretnénk űzni a hadi tudományt. Min- geinknek; egy erősebb lándzsa, egy jobb kar- harci elefántokon, de az Tanks, nagy valószínűséggel megtalál- 
den parancsnok három szakaszt irányíthat, védő és egy vassisak nagyban megnöveli az arcukon látni lehetett, ja a maga közönségét. A Wargaming 
de elég erősen meg van kötve a kezük. Bi- adott szakasz túlélési esélyeit. Ahogy azt a hogy már gőzerővel elkötelezte magát mellette, látható- 
zonyos parancsnokok csak és kizárólag gya- Total War sorozatban megszokhattuk, ez al- dolgoznak a problémán, an jó sok pénzt és egyéb erőforrást 
logosokat képesek a csatába vinni, velük vi- kalommal is fontos szerepet játszik a morál. ÉS El véres Meye pumpál bele. Tökéletesen illeszkedik 

B A 1 B: B 8 ő; 8: játékosok élőben is kipró- 9. VGA KÜGYNE 8 

szont nagyon hatékonyan bánnak. A győztes A gyáva katonák nem bírnak kiemelkedő har- bálhassák az új taktikát. a cég hosszú távú stratégiájába, és 
és a vesztes ütközetek után is kapunk jutal- ci értékkel, így elsődleges feladatunk az lesz Hannibal ante portas, nem fogja megviselni, ha netán nem 
mat, amelyből fejleszthetjük az adott hadve- csata közben, hogy elvegyük az ellenséges ahogy a művelt római tesz szert azonnal milliós rajongótá- 
zért, illetve az alatta szolgáló egységeket. A katonák harci kedvét. Erre a jó öreg lovasro- mondaná. borra. Aki szereti a történelmet és a 
parancsnokoknak vannak egyedi, csak rájuk ham az egyik legjobb módszer; kevés demo- történelemre épülő stratégiai játéko- 
jellemző képességeik, amelyeket elhasználva ralizálóbb eseményt tudok elképzelni, mint kat, adjon neki egy esélyt, ingyen van, 
megfordíthatjuk a csata kimenetelét. Az el- amikor a védtelenül hagyott bal szárnyba be- nincs sok vesztenivaló. 
lenfelek egyik kedvenc taktikája az volt, hogy "csapódik több tucat római lovaskatona. Ter- Mocsy 
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Kiadó Fatshark 
Fejlesztő Fatshark 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Röviden Kooperatív 
akciójáték, amelyben a 
patkányemberek mel- 
lett a Káosz seregeivel 
is fel kell vennünk a 
harcot. 

Megjelenés 2018 
eleje 
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! Ennél jóval többre lész szükség ahhóz, 
hogy Bardin megfutamodjon a harcból 


WARHAMMER: VERMINTIDE II 


ELLEMES MEGLEPETÉSKÉNT 
fi észem ANNO A VER- 

MINTIDE, AMIT AZÓTA IS AZ 
ELMÚLT ÉVEK EGYIK LEGJOBB KO- 
OPERATÍV JÁTÉKAKÉNT EMLEGE- 
TÜNK. A játékmenet egyértelműen a Left 
4 Deadre épült, de a Fatshark fejlesztői 
szerencsére sokkal többet módosítottak 
annál, mint hogy a zombikat patkányokra 
cserélték, így a mai napig van pár ezer ra- 
jongó, akik még mindig aktívan kaszabol- 
ják a skaveneket. A hatalmas sikert köve- 
tően egyértelmű volt, hogy érkeznie kell a 
folytatásnak. 


A második részre a fejlesztők a rajon- 

gói visszajelzések alapján dolgozták át az 
alapvető mechanikákat, így remélhetőleg 
mindenki elégedett lesz a folytatással. Az 
öt központi karakter például kapott há- 
rom-három alosztályt vagy ahogy a játék- 
ban nevezik őket, karriert, így Bardin, a 
törpe lehet nyílpuskával vadászó ranger, 
tetőtől talpig páncélban masírozó, pajzs 
mögé bújó tank vagy épp két baltával ka- 
szaboló slayer attól függően, hogy épp 
mihez van kedvünk. Hőseinket egyesével 
szintezhetjük fel, közben pedig szépen ha- 
ladunk feljebb a képességfán, ahol első- 


sorban passzív fejlesztéseket oldhatunk 
fel, ezzel finomítva tovább karakterünket. 
Továbbá mindenki kapott egy speciális ké- 
pességet is, így tudunk majd rohamozni 
vagy épp láthatatlanná válni. Emellett át- 
dolgozták a sokat kritizált lootrendszert 
is, mert kétségtelenül kegyetlen volt, fő- 
leg az induláskor. A pályák teljesítése- 

kor nem egyetlen tárgyat, hanem egy cso- 
mó lootot kapunk majd, ezzel csökkentve 
annak az esélyét, hogy egy kockadobá- 
son múljon az előrehaladásunk, ráadásul 
kizárólag az aktuális kasztunkhoz esnek 
majd cuccok, így abba sem fogunk bele- 
futni, hogy folyamatosan egy sosem ját- 
szott karakterhez esnek a legjobb fegyve- 
rek. A karrierek valamennyire megkötik a 
kezünket, a slayer például semmilyen kö- 
rülmények között nem használhat pajzsot, 
ugyanakkor nem lesznek dedikáltan leg- 
jobb tárgyak, hanem meghagyják a lehe- 
tőségét annak, hogy a játékos maga dönt- 
se el, mivel akar játszani. 


A fatsharkos srácok voltak olyan kedve- 
sek, hogy rendelkezésünkre bocsátották a 
játék már játszható demóját is, amit ed- 
dig csak néhány rendezvényen mutattak 
meg a nagyérdeműnek. Ebben két karak- 


ter egy-egy változata és egy durván tíz- 
perces pályarész volt játszható, és bár 
nyilvánvalóan nagyon sok finomhangolás- 
ra szorul még, ígéretesnek tűnik a projekt. 
A már jól ismert patkányemberek helyett 
a Káosz erőivel kellett összecsapnunk egy 
város romjai felett, az új speciális egysé- 
gekből azonban csak egy leheletnyi ízelí- 
tőt kaptunk. Annyi biztos, hogy mindkét 
frakció tartogat meglepetéseket, de eze- 
ket még nyilvánvalóan nem akarták ellő- 
ni a srácok. Az aszaszinom a backstabnek 
köszönhetően hátulról jobban sebez, azon- 
ban mivel MI irányította társakkal in- 
dultam csatába, az ellenfelek nagy része 
rám fókuszált, úgyhogy pengeélen kel- 
lett táncolnom az elf tolvajjal. A látvány 
optimalizáció híján még elég kezdetle- 
ges, a játékmenet azonban nagyon rend- 
ben van: a fegyvereknek súlya van, a mo- 
nitoron át is érezhető, ahogy a hatalmas 
kalapáccsal bezúzzuk valakinek a kopo- 
nyáját, az új képességekkel pedig reme- 
kül lehet manőverezni a csatamezőn. Úgy 
tűnik, hogy a Fatshark képes lesz megis- 
mételni a bravúrt, és ismét egy olyan játé- 
kot tesznek le az asztalra, ami után mind 
a tíz ujjukat megnyalják a kooperatív játé- 
kok szerelmesei. 

IKaci 


Interjű 


A LOOT BOX PATKÁNYSÁG 


A Vermintide kétségtelenül az 
elmúlt évek egyik legjobb kooperatív 
mókája volt, így nagyon kíváncsi- 

ak vagyunk a hamarosan érkező 
folytatásra is. Ennek kapcsán Martin 
Wahlund producerrel, valamint a já- 
ték dizájnereivel, Mats Anderssonnal 
és Victor Magnusonnal beszélget- 
tünk. 


GS: A Vermintide fantasztikus 
játék, és nem mellesleg hatalmas 
siker. Gondoltátok volna, hogy 
ekkora és ilyen lelkes közönsége- 
tek lesz? 

Fatshark: Biztosak voltunk 

benne, hogy remek játék van a 
birtokunkban, de ekkora áttörést 
nem vártunk. Korábbi játékokból 
már megtanultuk, hogy rengeteg 
munka kell ahhoz, hogy hosszú ideig 
le tudd kötni a rajongókat, ezért 
mindig is úgy terveztük, hogy fizetős 
és ingyenes frissítésekkel bővítjük a 
tartalmat. 


GS: Elég kegyetlen volt a játék 
lootrendszere, főleg eleinte. Ter- 
veztek ezen változtatni? 
Fatshark: Való igaz, elég durva 

volt a rendszer, de megpróbáltunk 
finomítani rajta a Shrine of Solace 
és a különböző speciális küldetések 
bevezetésével. Ugyanakkor így is 
maradtak olyan részei, amelyeket 
egyszerűen nem tudtunk kijavítani; a 
Vermintide II fejlesztésekor azonban 
rengeteg időt töltöttünk azzal, hogy 
ezeket átdolgozzuk. Az új rendszer 
lehetővé teszi, hogy mindig olyan 
cuccot adjunk a játékosnak, amely 
az aktuális karaktere és szintje 
szempontjából releváns. Emellett 
egyetlen tárgy helyett egy csomó 
lootot adunk majd a teljesített 
szintekért, ezzel is csökkentve az 
RNG hatását. 


GS: Mi a helyzet a karakterek 
testreszabásával? Mennyi időbe 
telik mindent kimaxolni, és milyen 
képességekre számíthatunk az új 
képességfák bevezetésével? 
Fatshark: Jelen állás szerint durván 
száz óra alatt lehet mind az öt 
karaktert maximális szintre húzni, 
de ez minden bizonnyal változni fog 
a megjelenésig. Emellett szeretnénk 
bevezetni egy presztízsrendszert 

is, hogy ha valaki imád grindolni, 
annak is megteremtsük a lehetősé- 
get. A talentek elsősorban passzív 
képességek, amelyek meghatároz- 
zák egy-egy karakter játékstílusát. 
Vannak karrierspecifikus dolgok és 
általánosabb fejlesztések is. Például 
egy adott képességet offenzívabbá 


vagy defenzívebbé tehetünk attól 
függően, hogyan akarunk játszani. 


GS: A Káosz erőinek érkezésé- 

vel kétségkívül bővülni fog az 
ellenséges egységek palettája. 
Számíthatunk mellettük új skaven 
ellenfelekre is? 

Fatshark: Igen, mindenképpen lesz- 
nek új alap- és speciális egységek 
nemcsak a Káosz, hanem a skaven 
seregben is, így minden pályát vál- 
tozatosabbá tehetünk, ami az újra- 
játszhatóságon is sokat dob majd. A 
Vermintide-ban sokszor mindent rá 
kellett szabadítanunk a játékosokra, 
így a szintek idővel ellaposodtak. Itt 
sokkal több különböző egység áll a 
rendelkezésünkre, így jóval tovább 
tart majd, mire a játékosok mindet 
kiismerik. Az első részben például a 
ratogre és a stormvermin patrol volt 
a két miniboss típusunk, míg a foly- 
tatásban már négy boss és számos 
különböző patrol lesz bevethető. 


GS: Rengeteget könyörögtek a 
rajongók a Versus-módért. Van 

rá esély, hogy ezt megkapjuk a 
folytatásban? 

Fatshark: Ahogy korábban is mond- 
tuk, viszonylag kis csapat dolgozik 

a Vermintide-on, de mind száz 
százalékig elkötelezettek vagyunk, 
hogy a legjobb kooperatív élményt 
tegyük le az asztalra. Egy kompetitív 
játékmód megkötné a kezünket, 
lefoglalná az erőforrásainkat, emiatt 
pedig gyengébb lenne a végered- 
mény. Ugyanakkor folyamatosan 
figyeljük a rajongói visszajelzéseket, 
és ha elég támogatottságot kap a 
mód, egy későbbi frissítéssel akár be 
is kerülhet. 


GS: Manapság mindenki a loot 
boxokról beszél, de nem igazán 
van egységes álláspont. Ti mit 
gondoltok a jelenségről? 
Fatshark: Rengeteg oka lehet az 
ilyen rendszerek bevezetésének, de 
úgy látjuk, hogy nem nélkülözhe- 
tetlenek. Mi abszolút távol akarjuk 
magunkat tartani a jelenlegi tren- 
dektől, a Vermintide II-ben biztosan 
nem lesznek pay-to-win loot boxok. 
A játékosok hasonló támogatásra 
számíthatnak, mint az első részben, 
vagyis folyamatosan szállítjuk majd 
a tartalmat ingyenes és fizetős 
DLC-k formájában. 


ég 


Aha ! 
MM d fű 


HŐSNEK LENNI MINDIG MÁST JELENT 


Az újrajátszhatóság javítása érdekében bevezetik a 
Heroic Deeds rendszert, amnek köszönhetően különbö- 


laposodjon el a játék. 


ző módosítókkal teljesíthetjük a küldetéseket, így egy, 
már tucatszor végigdarált pályán is belefuthatunk új 
ellenfelekbe és kihívásokba, hogy több tíz óra után se 


A HATALMAS SIKERT KÖVETŐEN 
EGYÉRTELMŰ VOLT, HOGY ÉRKEZNIE 


KELL A FOLYTATASNAK 


A különböző karriereknek köszönhetően 
összeállíthatjuk a tökéletes csapatot 


Káosz, skaven - két jó 
barát. Vagy nem is? 
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:A harcanimációk olyanok, mintha csak egy Felfedezés közben időnk nagy részét ilyen 
képregény oldalairól származnának térképeken lépkedve fogjuk eltölteni 
3 í d í 


ÖRÖKRE OSZTOTT TAKTI- találjuk és megvédjük a Mothership nevű ti pontokat és pénzt, amiből felszerelhet- 
i KAI SZEREPJÁTÉKOKBÓL VI- hajót. Cserébe (és az odavezető úton) any- jük karaktereinket. Minden hősünknek sa- 
SZONYLAG KEVÉS VAN MOS- nyi pénzt kapunk, hogy életünk végéig kok- ját szintje, fegyverei és képességei vannak. 
TANÁBAN, FŐLEG OLYANOKBÓL, télokat iszogathatunk a legközelebbi tró- Ez akkor számít majd igazán, amikor harc- 
AMELYEKET A VÉGTELENSÉGIG LE- pusi planétán lazulva. A küldetés teljesíté- ba elegyedünk egy küldetés helyszínén; és 
HET JÁTSZANI. Éppen ezért mindig na- se ugyanakkor nem olyan egyszerű, mint itt bukkan fel a Deep Sky Derelicts egyik 
gyon hálásak vagyunk, amikor egy csapat elsőre gondolná az ember. Miután szembe egyedi megoldása: a kártyákkal működő 
bevállalja a műfaj megújításának nemes kerültem az első ellenféllel, gyorsan ráesz- harcrendszer. Minden karakterünknek sa- 
feladatát, és amint kipróbálható a projekt, néltem az induláskor elkövetett hibámra: ját képességkártyái vannak, amelyek sokfé- 
azonnal le is csapunk rá. Nem volt ez más- em figyeltem, milyen kasztokat is viszek lék lehetnek a sima lövésektől a bonyolul- 
képp a Deep Sky Derelicts esetében sem, agammal. Tapasztalatlanságomnak kö- tabb védelmi és támadó bónuszokat nyújtó 
amely meglehetősen nyomasztó hangulat- szönhetően első csapatom rekordidő alatt buffokig. Hogy karakterünk milyen kártyá- 
világgal, de csodaszépen rajzolt, képregé- fűbe harapott, és mivel a játékban végleges " kat kaphat az adott körben, az a ráagga- 
nyes témával várt bennünket. a halál, kezdhettem is elölről az egészet. tott tárgyaktól függ. Egyes tárgyak külön- 
Másodszorra már tudtam, mi vár rám, és böző lapokkal toldják meg a karakter pak- 
ogy szükségem lesz egy tankra, egy tech- liját, így amikor összeállítod egy szereplő 
A játék erősen kezdett: mindenféle bemu- ikusra és egy felcserre. Ezzel a hármassal elszerelését, arra is figyelned kell, hogy 
ató vagy bevezető nélkül feldobott egy vá- már ki tudtam élvezni a Deep Sky Derelicts nilyen kártyák kerülnek a készletébe a sta- 
asztási felületet, ahol különböző kasztok taktikai játékmenetét, amely sokkal kevés- tisztikai pontok mellett. A kártyás megol- 
és karakterek között válogathattam. Akkor bé megbocsájtó, mint gondolnád. dáson túl egyébként egy körökre osztott 
még mit sem sejtve a célról, összeszedtem arcrendszerről beszélünk, amely nem túl 
azokat a srácokat, akik a legjobb fejnek akciódús ugyan, de animált képregényes 
űntek, majd meghallgattam a helyi vezető A helyi kocsmában található néhány ki- átvezetőkben láthatjuk, hogy a lépéseink- 
beszédét gazdagságról, nyugdíjról és köny- sebb mellékküldetés, amelyek ugyan nem ek milyen hatásai voltak. Ha a harcok köz- 
nyű életről. Ezeket úgy érhetjük el, ha meg- — fizetnek nagyon jól, de adnak tapasztala- ben egy adott karakternek elfogynak az 


witch 
tendo s Chr 
albdégék de jer eprente 


CONTRACTS  ) / / BENTZZTTZTEI 


WELCOME TO TRE LAIR! BELIEVE IT OR NOT, THIS IS 
THE ENTÉRTAINMENT CÉNTER OF THÉ STATION. WÉ 
SELL ORINKS TÓ $SOOTHRE TRÉ PAIN. AND WÉ KEEP 
TRACK ÓF OPEN CONTRACTS, IF PAIN 15 VOUR THING, 
DEAR. 
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Utazás az z emberiség. 
szülőhelyére - Elysiúrba; 


Ni A kocsmában számtalan kisebb- 
nagyobb feladat vár.ránk 


A DEEP SKY DERELICTS NEM EGY 
NÉHÁNY ÓRÁS, NEVETGÉLŐS 
MÓKÁZÁS 


életpontjai, akkor tőle elbúcsúzhatunk, csönöz a játéknak. A Snowhound 
ha pedig az egész osztagunk otthagy- Games csodálatosan megrajzolt, 2D- 
ja a fogát, vége is a dalnak. Ez egyéb- s ábrázolással mutatja be nekünk a 
ként akkor is megeshet, ha kifogyunkv Derelicts világát, és bár tényleg kifo- 
az energiából. A küldetések helyszínei- gástalan a tálalás, ennek köszönhető- 
nek felfedezéséhez ugyanis szükségünk en bizony igencsak undorító és ijesztő 
lesz létfenntartó rendszerek üzemelte- rémségekkel kell majd szembenéznünk 
tésére, vagyis amíg mi tapogatózunk csatáink során. A Lovecraft művei- 
a sötétben, és próbáljuk megtalálni a ből előlépő borzalmaknak köszönhető- 
célpontunkat, addig ezek a rendsze- en kétszer is meggondoltam, hogy elin- 
rek szépen lassan szívják az energián- dítsam-e este a programot. A zene és a 
kat. Ha nincs nálunk több energiacel- hangok kifogástalanul passzolnak a lá- 
la, és nem tudunk visszajutni hajónk tottakhoz, így az egész tényleg remény- 
landolási pontjára (innen mindig haza- telen és már-már félelmetes hangulatot 
vihet minket a gépünk), akkor bizony áraszt. A Deep Sky Derelicts nem egy 
az egész csapatunk ott ragad, és bú- néhány órás, nevetgélős mókázás. Ez bi- 
csút mondhatunk minden addig elért zony a kőkemény stratégáknak és a ke- 
eredményünknek. Bizony, a Deep Sky ményvonalas sci-fi-rajongóknak szól, sssziim SÓS 
Derelicts nem kegyelmez, és a harco- akik viszont a procedurálisan generált TULA 
kon kívül is észnél kell lennünk, ha élve pályáknak és feladatoknak köszönhető- 
akarjuk megúszni a kalandjainkat. en végtelen órákat ölhetnek bele. Érde- 
mes lesz a megjelenés után is odafigyel- 
ni rá, mert már korai hozzáférésű játék- 
Nem a végleges halál rendszere az ként is emlékezetes kaland. 
egyetlen, ami baljós atmoszférát köl- 


; Fontos figyelni, hogy 


termékeik vannak ate 


milyen igényeik és 
lepüléseknek, 


Üde színfolt, hogy mozdonyainkra fel is ülhetünk, 
bár a kamerát nem mozgathatjuk rajta szabadon 


Elvtársak, vonatozzunki 


RAILWAY EMPIRE 


Ő II ÉV ELTELT AZÓTA, 
B: EGY IGAZI JÓ, CSAK- 

IS A VONATOZÁSRA ALA- 
PULÓ STRATÉGIÁT KAPTUNK. 
Merthogy ilyenből utoljára a 2006- 
ban megjelent Sid Meiers Railroads! 
jutott a stílust kedvelőknek, habár a 
gőzboltban méltánytalanul alul van 
értékelve. Igaz, nem azért, mert hit- 
vány játék, sokkal inkább amiatt, 
hogy nem fut túl stabilan a felhaszná- 
lók gépein, de ettől függetlenül ma- 
ga a játékmenet nagyon jó, és mivel 
jelen sorok írójának most is fent van 
a laptopján (természetesen a mun- 
kára használt notebookon), elmond- 
ható, hogy még ma is bőven megáll- 
ja a helyét. 


VONATOZÁS A MÜLTBA 

Ha már az előbb szóba került a 2006- 
os játék, úgy illik, hogy visszamenjünk 
az idővonal legelejére, ahol nem más, 
mint a Railroad Tycoon helyezkedik el; 
immáron 27 éves, de még így is sokan 
emlékeznek rá, nem véletlenül. Ezt kö- 
vette három évvel később a Deluxe 
verzió megújult grafikával és néhány 
plusz tulajdonsággal, csakhogy olyan 
mértékben volt tele bogarakkal, ami- 
vel egy komplett rovarlakóparkot is 
meg lehet tölteni, így igencsak cse- 
kély eladást tudott produkálni. 1998- 
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jé8 


A grafika nem csúnya, de valamiért 
kicsit egyhangúnak tűnik 


. ban érkezett a Railroad Tycoon II, meglehe- 
tősen jó értékelésekkel, majd pedig 2003- 
ban a harmadik résszel a háromdimenziós 
megjelenésé lett a főszerep, és így jutunk el 
a fentebb említett Sid Meiers Railroads!- 
hoz. Hogy miért volt fontos mindezt így vé- 
gigzongorázni? Azért, mert a Railway Em-. 
pire egy egész jól sikerült klón lesz, ha majd 
januárban bearanyozódik, ugyanakkor még- 
is van benne egy-két olyan tulajdonság, ami- 
től egyedinek tűnhet, még ha elsőre nem is 
feltétlenül tudjuk eldönteni, hogy Üss ló: e 
nekünk, vagy sem. 


TÖRTÉNETI ÁTTEKINTÉS 

A Railway Empire egészen 1830-ig repít 
vissza, amikor a tengerentúli Újvilág épülése 
szárnyakat kap azzal, hogy jön az ipari for- 
radalom, ezzel együtt nő a termelékenység,  .. 


és az olyan nagyszerű dolgok által, mint ami- Ms nem túl bonyolult, hiszen a városok mel- 


lyen a sín és a gőzmozdony, lökésszerű fej- 
lődésnek indul a logisztika is. A játék címé- 
ből pedig nem nehéz kitalálni, hogy nekünk 
,Mindössze" annyi a dolgunk, hogy fogjuk 
magunkat, és akkora vasútkirállyá váljunk, 
hogy az még az űrből is látszik szabad szem- 
mel. Ahhoz, hogy mindez valóra váljék, és az 
évek/évtizedek során ellenlábasainkat kivá- 
sároljuk saját vagyonukból, miközben egész 
Észak-Amerikát a mi sínjeink hálózzák be, 
rendelkezésünkre áll összesen 40 darab kü- 
lönféle mozdony, kezdve az egészen nevetsé- 
ges csühögőktől a kőkemény vasparipákig. 


A vagonok számát és tartalmát a játék állítja 
be, nekünk nem kell-ezen töprengeni 


$59.433.580 


Ez a fajta megközelítés azért nagyon szóra- 

koztató, mert az évtizedek múlásával folya- Mjjes 
matosan fejlődik a szállítmányozás, cserél- 

hetjük mozdonyainkat, és fejlődnek a tele- hál 
pülések, így megnőnek az igények, mi pedig § 
rugalmasan idomulunk hozzájuk. e 


MIKÉNT MŰKÖDIK A MOGULL A! [ 
VALAS? 2 
Aki valaha is játszott már a Railroad Tycoon 
előbb felsorolt bármelyik részével, annak 
meglehetősen ismerős lesz minden, ami tesz- 
tünk alanyában történik, főleg akkor, ha a 
Sid Meiers Railroads! is élénken él az emlé- 
keiben. Adott ugyanis a térkép, ahol akad- 
nak olyan nagyobb települések, mint Omaha 
vagy éppen Denver, illetve néhány közepes 


és ki ii e 34 Ji eziámsáti "ggg 5 


és a telméke 


lett számtalan termelőegység van, mint ami- 
lyen a búzafarm, a kukoricaföld, a szarvas- 
marhatelep vagy éppen a finomítók, nekünk 
pedig összesen az a dolgunk, hogy megnéz- 
zük, melyik városnak mire van szüksége, és 
abból mit állít elő. Innentől kezdve mindösz- 
sze annyi a meló, hogy a vasúthálózat kiépí- 
tésével mindezeket kielégítjük. Tételezzük 
fel például, hogy Baltimore képes feldolgoz- 
ni a húst, és tőle nyugatra ott egy bocitelep. 
Hopp, teszünk egy állomást a kérődzőkhöz, 
rá egy vonatot, és máris indulhatnak a mar- 
havagonok a városba, ahol aztán lemészárol- 


ják, feldarabolják a jószágokat, majd pedig 
az így előállított termékből konyhai felhasz- 
nálásra alkalmas hús készül, amit újabb te- 
lepülésre lehet szállítani. Washingtonban sö- 
rözni szeretnének? Semmi akadálya; ameny- 
nyiben vonattal megoldható a megfelelő 
alapanyag odajuttatása, úgy a fél város al- 
koholgőzben töltheti mindennapjait. Egy ki- 
csit másként működik, mint ahogy megszok- 
hattuk, hogy a vonalakra szükséges egy vi- 
zet és szenet tároló egység elhelyezése, mert 
enélkül bár mennek a gőzösök, de sokkal ne- 
hézkesebben látják el feladatukat. Ugyanígy 
az állomások mellett javítóműhelyeket is el 
kell helyezni, de érdekes módon ennek elle- 
nére is többször lerobbantak a teszt alatt a 
szerelvények, amiről nem tudni, hogy a játék 
normális működéséhez tartozik, vagy a bé- 
tának köszönhető. További érdekesség, hogy 
amennyiben párhuzamos vonalakat, kitérő- 
ket építünk, úgy egy-egy jelzővel mindkét 
iránynak meg kell adni, hogy melyik irány- 
ból hová hajthatnak be, mert maguktól nem 
tudják kitalálni. Annak azonban, aki nem sze- 
retne ilyesmivel vergődni, érdemes a könnyű 
kezelhetőséget beállítania, mert így a sze- 
relvények nemes egyszerűséggel áthajtanak 
egymáson, és nem kell várakozniuk. 


A Railway Empire olybá tűnhet, mintha sem- 
mi mást nem csinálna, csupán egy kedvelt cí- 
met 2017-es köntösbe öltöztetne, és vall- 
juk be, ez valahol igaz is. Ugyanakkor még- 


is mutatni." 
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2 A 
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Guido Neumann head of animations, 
.-. senior technical artist, Gaming Minds: 
sA klasszikus Railroad Tycoon ihletett 
meg minket, de szeretnenk valami Újat 


sem, mert vannak eltérések, többek között 
az, hogy most nem nekünk kell definiálni, 
hogy adott szerelvény hány vagonnal közle- 
kedjék, és azok miket szállítsanak, mivel a já- 
ték magától aggatja a mozdonyra a kocsi- 
kat, és mindig csak annyit, amennyi áru, ter- 
mék, ember, levél fér el. Arról sem nekünk 
kell gondoskodnunk, hogy visszafelé csupán 

a csühögő menjen, felesleges vagonok nélkül, 
mert ezt a program szintén megteszi helyet- 
tünk. Ennyiben tehát mindenképpen egysze- 
rűbb a játékmenet, ugyanakkor a vagyon nem 
jön annyira könnyen, mint Sid Meier remek- 
művében, ellenben az elérendő célokat köny- 
nyebb teljesíteni. Ja, és még valami: amikor 
azt a feladatot kapjuk, hogy kössünk össze 
két várost, elég csupán kiépíteni a vonalat, de 
nem szükséges viszonylatot is létesíteni raj- 
ta (kivéve, ha adott mennyiségű utas elszállí- 
tása a feladat). Végezetül érdemes még szót 
ejteni a grafikáról, amely sem nem szép, sem 
nem csúnya; valamiért hiányérzetünk támad- 
hat miatta. Ennek ellenére a játékmenet a né- 
ha kissé furának tűnő kezelés mellett is élvez- 
hető, és a terepasztalos vonatozás hosszabb 
távon is szórakoztató maradhat. Béta lévén 
akadnak még kisebb-nagyobb bugok, de eze- 
ket vélhetően javítják a januári megjelenésig, 
így azt lehet mondani, hogy ha megfelelő lesz 


, az árazás, akkor a stílus kedvelői valószínű- 


leg szeretni fogják, de az már most is látszik, 
hogy nem ez lesz az a játék, amelytől minden- 
ki elalél, és úgy is marad. 


RG 


KERPJET 


Buy/satl shares 


TS. ahara ef he company csatt 447 330 


Valamirevaló vonatos stratégia nem § 
nélkülözheti a vetélytársakat sem 


FEET 


Fiazálin Ozarry — Washington Zsó 
Hotos Ouarry — Syri 


Idővel meglehetősen kusza lehet a / 
ESA - hálózatunk, ezért érdemes ésszel tervezni 
A városokban zajlik az élet, és nőnek, 
miközben mi gyarapszunk 
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állít elő, mivel Így meg- 
fi felelő nyersanyagokat 
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The treasures you have found 
have allowed vow to fund a 
igyíttest 


Minden küldetés után 
jön egy fontos döntés ! 


ALÓSZÍNŰLEG NEM ÉN 
h ! AE AZ EGYETLEN, 

AKI VIGASZTALHATATLA- 
NUL BÁMULT MAGA ELÉ, AMI- 
KOR TAVALY BEJELENTETTE A 
MICROSOFT, HOGY BEZÁRJÁK A 
LIONHEAD STUDIOST, ÉS TÖRLIK 
A FABLE LEGENDSET IS. Ezzel a 
döntéssel egy közkedvelt világtól kel- 
lett kényszerű búcsút vennünk, belát- 
ható időn belül nem térünk vissza Al- 
bionba - illetve ez nem teljesen igaz, 
hiszen egy gyűjtögetős kártyajáték 
formájában még egyszer utoljára ellá- 
togathatunk a Fable világába. Kérdés 
persze, hogy hányan szavaztak volna 
erre egy végső albioni kalandként, de 
nincs mese, ezzel kell beérnünk. 


CSAK A KEZEMET 
FIGYELJETEK! 

Még 18 hónappal a csapat szélnek 
eresztése előtt kezdte el fejleszte- 

ni a játékot a Lionhead Studios, 2016 
áprilisában (az előbb említett bezá- 
rást követően) pedig a Microsoft egy 
független gárdának, a Flaming Fowl 
Studiosnak adta át a Fable Fortune 
elkészítéséhez szükséges jogokat. 
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G2UEST RESOLUTIONS 


TIME REMAINING: 00:35 


ZA kártyák rajzai mind a legendás ! 
Fable látványvilágát idézik fel 


s) 


Deal 2 damage to units 


r opponent plays e) 


Akár egy másik játékossal karöltve, 


kooperatív meccseket is játszhatunk fid 


Flaming Fowl egyébként korábbi Lionhead- 
alkalmazottakból alakult, így olyanok kezébe 
került a Fable univerzum, akik tényleg érte- 
nek is hozzá. 2017. július 25-étől fogva pedig 
fizetős korai hozzáférés keretein belül már 
bárki számára elérhető a Fable Fortune jelen- 
legi verziója PC-n és Xbox One-on. 

Az alapok tekintetében a Fable Fortune sem 
különbözik a többi kézzel fogható és digitá- 
lis gyűjtögetős kártyajátéktól. A két egymás- 
nak feszülő játékos a saját paklijából húzza 

a lapokat, amelyek képességei a kijátszással 
aktiválódnak. A kártyákat aranyért cseré- 

be rakhatjuk a pástra. Ebből a fizetőeszköz- 
ből (amit a hasonszőrű játékokban általában 
manaként emlegetnek) kezdetben hármat 
kapunk, majd körönként mindig eggyel töb- 
bet, egészen addig, amíg el nem érjük a tízes 
maximumot. Apró újítás csupán, hogy nem 
egy, hanem egyből három erőforrással kez- 
dünk, viszont a gyakorlati haszna kézzelfog- 
ható. Már a parti elején kijátszhatunk komo- 
lyabb lapokat is, illetve hamarabb elérjük a 
tízes korlátot. 

A Hearthstone-hoz hasonlóan itt is különbö- 
ző hősökből válogathatunk, akik kártyákból 
álló kis seregünk vezérei lesznek. Minden hős 
rendelkezik egyedi képességgel, valamint te- 
matikus lapokkal, amelyeket csak az adott 


karakter használhat. Összesen hat hős áll 
rendelkezésünkre, mindegyikük kap egy előre 
összeállított paklit; természetesen ezek nem 
világverő szettek, de bőven alkalmasak arra, 
hogy elsajátítsuk velük az alapvető mechani- 
kákat. Később a csomagokból kibontott új la- 
pokkal kiegészítve mi magunk is összeállít- 
hatjuk álmaink pakliját azzal a megkötéssel, 
hogy egy konkrét kártyából legfeljebb két 
azonos lehet az összesen 30 lapos deckben. 


KÁRTYATRÜKKÖK 

A Magic: The Gathering lelkesíti a kézzel fog- 
ható, gyűjtögetős kártyajátékok rajongói- 
nak nagy részét, a videojátékok közül pedig a 
Hearthstone birtokolja a legkedveltebb cím- 
nek járó pozíciót, így új próbálkozók csak ér- 
demi újításokkal rúghatnak labdába. Hatal- 
mas szerencsénkre a Fable Fortune rendelke- 
zik pár ilyen megoldással. A Fable játékokban 
mindig központi szerepet kaptak a morá- 

lis döntések, ezt pedig a kártyás adaptáció- 
ban sem hagyták ki a fejlesztők. A meccsek 
elején kapunk egy viszonylag egyszerű kül- 
detést, például megadott számú esetben kell 
használni hősünk képességét. Ha ezt sikere- 
sen teljesítettük, mindössze pár másodperc 
alatt döntenünk kell arról, hogy a jó vagy 

a rossz utat választjuk. A két döntés elté- 
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A hősök eltérő képességei kellemes 


változatosságot eredményeznek 


Craig Oman producer, Flaming FowI Studios: 


rő eredményeket hoz: ha jók vagyunk, 
akkor mondjuk két sebzéspontot be- 
viszünk az ellenfélnek, ha pedig a go- 
nosz utat választjuk, megsebezzük a 
másik játékost, valamint egy életerő- 
pontnyit gyógyulunk is ezzel egy idő- 
ben. Bizonyos lapok eltérően reagál- 
nak majd a jó és rossz cselekedetekre, 
úgyhogy ezt is érdemes lesz észben 
tartani játék közben. Ha meghoztuk a 
kívánt döntést, új küldetést vehetünk 
fel, és hasonló módon a teljesítés után 
ismét jöhet a jó vagy a rossz végki- 
fejlet. Nehezen lehetett volna a Fable 
széria morális rendszerét ennél job- 
ban átültetni egy kártyajátékba. 
Szintén remek megoldás a taunt keze- 
lése. Ez a képesség ugyebár azt jelen- 
ti, hogy az ellenfél lényeinek először 
kötelezően ezt a lapot kell megtá- 
madniuk, nem irányíthatják sebzésü- 
ket célzottan ránk. A Hearthstone- 
ban csak bizonyos lapok rendelkeznek 
taunt képességgel, így paklink ösz- 
szeállításakor kiemelten fontos szem- 
pont lehet az, hogy hány darab ilyen 
kártyát válogatunk be. Nos, a Fable 
Fortune esetében nem kell meghoz- 
unk ilyen nehéz döntéseket, mivel bár- 
melyik lényünk azonnal guard mód- 
ba kapcsolható, amely a taunt itteni 
megfelelője. Ismét csak egy parányit 
csavartak a készítők az ismert me- 
chanizmuson, mégis sikerült vele üdí- 
tően frissé tenni játékukat. 

Az úgynevezett trófeakártyák is tel- 
jesen egyedi elemei a Fable Fortune- 


nek. Ezek nem a világ legerősebb lap- 
jai, viszont az a játékos, aki nem kezd 
az adott meccsen, rögtön kijátszhatja 
őket bármiféle költség nélkül, így ap- 
ró előnyre tehet szert. Külön érdemes 
kitérni a coop játékmódra is, amely- 
ben két bátor játékos egymást segít- 
ve győzhet le egy MI által irányított 
bosst. A Magicben létezik egy hason- 
ló rendszer, a Two-Headed Giant, de 
ott egy kettő a kettő elleni meccstí- 
pusról van szó. 


MIRE ELÉG MINDEZ? 

A Fable Fortune-höz hasonló játékok 
esetében ügyelni kell arra is, hogy 
nagyjából azonos képességekkel ren- 
delkező játékosokat sorsoljon össze a 
rendszer. Az alkotók egy picit fura ju- 
talmazási rendszer mellett döntöttek: 
vesztes meccseink után is kapunk me- 
dálokat. Ezek a medálok juttatnak fel 
bennünket magasabb divíziókba, vagy- 
is azzal is egy jobb ligába kerülhet egy 
idő után az ember, ha pocsék a pakli- 
ja, és csapnivalóan játszik. A jövő ze- 
néje, hogy ez a gyakorlatban mennyire 
lesz hatékony, de első ránézésre túlzot- 
tan bőkezű megoldásnak tűnik. Egy- 
felől jó érzés lehet sok elveszített par- 
ti után is feljebb jutni, másrészt azon- 
ban a magasabb divízióban még jobb 
játékosokkal kerülünk szembe, így te- 
hát még kevesebb esélyünk adódik ar- 
ra, hogy győzelmet arassunk. 
Egyelőre nehéz megmondani, mi 

lesz a Fable Fortune jövője. Az early 
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Semmi sem lehet fontosabb a 
tökéletes pakli összeállításánál 


access változat még nem túlzottan 
sokféle lappal operál, később, új kár- 
tyák bekerülésével nyilván tovább bo- 
nyolódik a rendszer. A kártyajátékok 
valódi sava borsát az adja, amikor az [7 
emberek különféle ütős kombókat kí- 
sérleteznek ki bizonyos egymásra ha- 
tó lapokkal, ehhez azonban kellően 
nagy és változatos lapkészlet kell. 
Minden esély megvan rá, hogy a Fable 
Fortune-ből egyszer egy olyan játék 
váljon, amely temérdek ilyen kombi- 
nációt vonultat fel. Jelenleg az a biz- 
tos, hogy komoly potenciál van a já- 
tékban, ami különösen úgy számít 
nagy szónak, hogy megjelenése óta a 
Hearthstone-t semmi sem tudta meg- 
szorongatni. Bőven benne van az is a 
pakliban, hogy a Fable Fortune sem 
lesz képes a Blizzard játékának nyom- 
dokaiba lépni, de első benyomásra az 
izgalmas újítások és a szerethető lát- 
ványvilág elemei remek lehetőségeket 
rejtenek magukban. Sokan tartottak 
attól, hogy a Fable sorozat mesesze- 
rű karaktereit nem lesz jó viszontlátni 
egy gyűjtögetős kártyajátékban, és in- 
kább csak a törölt Fable Legends miatt 
fáj majd a szívünk, ha rájuk pillantunk. 
Nos, boldogan jelenthetem, hogy bár 
ez utóbbi kukázása miatt érzett bána- 
tom cseppet sem enyhült, a Fortune-t 
ettől meg rekord idő alatt megszeret- 
tem, és kíváncsian várom, hová fejlőd- 
het a játék. Az összképhez igencsak so- 
kat hozzátett a játék remek humora is. 
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A verekedős játékok nagy részében — 
már csak a műfaj jellegéből adódóan is — 
domináns elem az erőszakosság és a vér, 
azonban a Kung Fu Panda: Showdown of 
Legendary Legends mentes minden dur- 
vaságtól. Po, Tai Lung, Shifu mester és a 
többiek a legendás legendák összecsapá- 
sában mérik össze harci képességeiket a 
filmek ismert helyszínein. Mindenki egye- 
di stílusban harcol, sajátságos eszköztá- 
rat vethet be a bajnoki cím megszerzé- 
se érdekében. Egyszerre akár négy játé- 
kos is játszhat. 


EGENDARY 
LEGENDS 


PlayStation 4 


Bár a neve alapján azt is gondolhatnánk, 
hogy egy autóverseny-játékról van szó, a 
forma teljesen más. A PlayStation 4-en 
és PS Vitán egyaránt játszható játékban 
a névadó karaktert irányítjuk, aki egy 
idegen bolygón magányosan barangol, 
miután elszakadt társaitól. Végső felada- 
ta egy értékes energiaforrás megszerzé- 
se, de útja során ennél többet is talál. A 
nyitott, keresztül-kasul bejárható világ 
ősi rejtélyeket és titkokat tartogat, va- 
lamint természetesen nem veszélytelen; 
harcok is várnak ránk. 


FORMA.§8 


PlayStation 4, PS Vita 


A japán játékok, különösen a visual 
novelek rajongóinak szól a Xblaze Lost: 
Memories. A BlazBlue sorozathoz kap- 
csolódó, de spin-offnak számító XBlaze 
széria második része elődjéhez hasonló- 
an 150 évvel a BlazBlue játékok esemé- 
nyei előtt játszódik, egy annak világá- 
hoz képest párhuzamos dimenzióban. A 
főszereplő a testvérét keresi, de ahhoz, 
hogy megtalálja, egyrészt emléktöredé- 
keket kell gyűjtenie, másrészt fejtörőket 
megoldania. Ha szerettek sokat olvasni, 
próbáljátok ki! 


XBLAZE LOST: 
MEMORIES 


" PlayStation 3 


Decemberben továbbra is ingyen elér- 
hető a Sony első PlayLink-es játéka, a 
Thats Youl, amely a leglaposabb partikat 
is képes megmenteni. Pár okoskészülék, 
valamint egy baráti társaság kell hozzá, 
és bár nagyban növeli az élvezeti érté- 
ket, ha a csapat tagjai ismerik egymást, 
ez nem feltétel. A hangulatos játék so- 
rán olykor választanunk kell valakit, akire 
egy adott állítás a legjobban illik, máskor 
rajzolnunk kell egymás képeire. Nagyon 
szórakoztató. Ha átjönnek a haverok, 
cseréljétek erre a műanyag gitárokat! 


PlayStation 4 
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A múlthavi, könnyedebb akciójáték után most - egyebek mellett — egy ke- 

mény, kaszabolós hacknslash jár a PlayStation Plus-előfizetéssel rendelkező 
PS4-tulajoknak. A PS3-ra megjelent Darksiders II feljavított, az eredeti változat- 
nál lényegesen szebb kiadásában az apokalipszis legrettegettebb lovasa, a Ha- 
lál kalandjait élhetjük át. Különböző fejleszthető és testre szabható páncélzatok, 8 
fegyverek és képességek segítségével tehetjük őt jobbá. Egy hatalmas, nyitott vi- 7 
lág a játék színtere, ahol a sztorit előregörgető főfeladatok mellett mellékkülde- 
téseket is teljesíthetünk. A Deathinitive Edition tartalmazza a DLC-ket is, így több 
mint 30 órányi tartalom vár ránk. 


Ahogy novemberben, úgy decemberben 

is ingyen töltheti le minden PS Plus-tag az 
egyik legjobb élményt nyújtó, PlayStation 
VR-hoz készült játékot, a Rush of Bloodot. ——. , a 
Az Until Dawn világában játszódó, de ah- i 
hoz szorosan nem kötődő játékban hal- 
lucinációkat élhetünk át; egy csillében 
ülünk, amely automatikusan halad félel- 
metes helyszíneken keresztül. Mindenféle 
ocsmány szörnyek, bohócok, disznómasz- 
kos őrültek támadnak ránk, de szerencsé- 
re válogatott fegyverekkel megvédhetjük 
magunkat. Csak erős idegzetűeknek! 


Egyértelműen az akciójátékok hónap- 
ja ez, a PlayStation Vita felhasználóinak 
egy izometrikus nézetű shooter is jár. 
Két fejvadász, Neal H. Maddogg és Irina 
Zimoy a galaxis söpredéke után kutat, 
közös erővel igyekeznek elkapni a rossz- 
arcúakat. Míg előbbi impozáns fegyver- 
felhozatalával, utóbbi természetfeletti 
képességeivel dolgozik. Aki szereti a kü- 
lönböző földönkívüli lényeket darálni, és 
akár többször is nekifut egy pályának a 
jobb értékelés elérése érdekében, annak 
kifejezetten ajánljuk. 


Míg novemberben PS Vitára kaptak va- 
lamit a kalandjátékok kedvelői, ebben 

a hónapban a PlayStation 3-asok örül- 
hetnek: Benoít Sokal két remekműve, a 
Syberia sorozat első két részét tartalma- 
zó Syberia Collection jár nekik decem- 
berben. Kate Walker, a fiatal, New York-i 
ügyvéd Európába utazik egy játékgyár 
átvételének véglegesítése okán, de a do- 
log nem megy egyszerűen. Útja keletre 
viszi, egy olyan szigetre, ahol még élnek 
mamutok. A második részben hasonlóan 
fura kalandokba keveredik. 


NETAN BDOBAM AZA PS REUS? 


A PlayStation Plus egy egyre több extrát és 
előnyt kínáló előfizetés, amelyet a PlayStation 
4-, PlayStation 3- és PS Vita-tulajdonosok 
tudnak igénybe venni. Havonta legalább hat 
ajándék játék jár hozzá, emellett az előfize- 
tőket rengeteg akciós ajánlat és extra szol- 
gáltatás várja. A PS4 esetében elengedhe- 
tetlen kellék a játékok többjátékos módjának 
használatához, de mindenki másnak is erő- 
sen ajánlott. 


SYBERIA 
COLLECTION 


PlayStation 3 
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[rczr] GamesStar előfizetői akció 2018 


Választható játék 
The Crew 2, Far Cry 5, South Park: The 


Fractured but Whole, Destiny 2, Call of Duty: 
WwWII 


tetelen, de igaz. Kibővült az előfizetői akciónk. 
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áték után vissza kell pakolni a 
dobozba 
Multihoz át kell hívni a haverokat 


Stratégia, szerepjáték vagy körökre 
osztott harcrendszerű Star Wars móka? 
Ezeket bizony nem csak a gépeden 
űzheted, hanem akár kézzelfogható 
változatban is megszerezheted. A 
társasjátékok fénykorukat élik, messze 
túlmutatnak már az egyszerű Monopoly 
és Gazdálkodj okosan szintjén. Most 
igazán ütős társasokkal bővítheted a 
gyűjteményedet! 


hirdetés 


Választható társasjáték 


Drakon, Hadurak, X-Wing alapjáték XWX36, 


Britannia, Talisman 


Választható társasjáték 


Munchkin Alapjáték, Munchkin Cthulhu, 
Munchkin Zomhbik, Star Wars Sorsok - Kétfős 
kezdőcsomag, Ave Roma 
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DELTA VISION 
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esztő és vicces videók sok felirattal... papíron 
GAMESTAR.HU/ELOFIZETES 


hirdetés 


Választható hardver Választható társasjáték —— Választható játék 


Thule EnRoute 18L hátizsák , Trónok harca - Vastrón Assassins Creed Origins, Pro Evolution 


HGST 1 TB HDD, 


Soccer 2018, Middle-earth: Shadow of 


Noctua NH-U12S 120 mm hűtő War, Dirt 4 


Választható hardver Választható játék Választható társasjáték 


Trust Exos Plus VR-szemüveg Total War: Warhammer II, The Evil Within  Civilization 


okostelefonhoz, 


2, Wolfenstein II: The New Colossus, 


uRage ESS gamerhátizsák Warhammer 40,000: Dawn of War III, 


Tom Clancys Ghost Recon Wildlands 


Választható hardver Választható hardver Választható játék 


Trust Fero vezeték nélküli Bluetooth- uRage Exodus Macro gamerbillentyűzet,  Dishonored: Death of the Outsider, 


hangszóró 


uRage Vibra Gaming fejhallgató Tekken 7, Resident Evil 7 


Az akcióról bővebben a gamestar.hu/elofizetes oldalon találsz információt. A prémium csomagok megrendelhetők a shop.gamestar.hu oldalon. 


Ajánlatunk folyamatosan bővül, a készle 


erejéig, de legkésőbb 2017. december 31-ig tart, és minden olyan régi és új előfizetőre vonatkozik, aki az előfizetői csomag típusától függően 37 990, 34 


90, 27 990 forintos áron előfizet a GameStar magazinra a Project029 Media 8. Communications Kft.-nél. A prémium csomagokhoz választott terméket megrendeléskor a shop.gamestar. 


hu oldalon adhatod meg. Ha karácsonyig 


szeretnéd megkapni az ajándékot, akkor az előfizetést november 30-ig fizesd be! Ha az általad választott játékszoftver már megjelent, azt futárszolgálattal 


juttatjuk el címedre az előfizetési via ást után. Amennyiben még nem jelent meg a játék, a hivatalos magyarországi megjelenés után küldjük. A Prémium IV csomag megrendelése esetében a 


garantált ajándékot és a választott doboi 
azaz ajándék nélkül is előfizethető a mag 


zos játékot egy csomagban, a játék hivatalos magyarországi megjelenése után küldjük ki. Az akció időtartama alatt is érvényesek normál előfizetési áraink, 
azin 19 020 forintért. 


Az akcióval kapcsolatban fordulj bizalommal ügyfélszolgálatunkhoz munkaidőben a 06-1-5774301-es telefonszámon vagy a terjesztesídgamestar.hu e-mail-címen. Az előfizetés időtartama alatt az 
előfizetés nem mondható fel, más akcióval nem vonható össze. 


A hirdetésen feltüntetett termékképek il 


usztrációk. Minden jog fenntartva. 
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A legújabb játékok bemutatói 


28  XBOXONEX 

36  XENOBLADE CHRONICLES 2 

40 STAR WARS BATTLEFRONT II 

42 NEED FOR SPEED PAYBACK 

44 — HORIZON ZERO DAWN: THE 
FROZEN WILDS 

46 — GUILD WARS 2: PATH OF FIRE 

48  LEGOMARVEL SUPER 
HERCES 2 

50 — OUTCAST: SECOND CONTACT 

52 BLACK MIRROR 

594. SUPERLUCKYS TALE 

55 — 200 TYCOON: ULTIMATE 
ANIMAL COLLECTION 

96. RUSH: A DISNEY-PIXAR 
ADVENTURE 

57 — SEVEN: THE DAYS LONG GONE 

98 SONIC FORCES 

59 OBSERVER 

60 — GUARDIANS OF THE GALAXY: 
THE TELLTALE SERIES - 
EPISODE 5: DONT 
STOP BELIEVIN" 

61. BATMAN: THE ENEMY WITHIN 
- EPISODE 3: FRACTURED 
MASK 

62 — MINECRAFT: STORY MODE 
SEASON 2 - EPISODE 4: 


BELOW THE BEDROCK 

63 HIDDEN AGENDA 

64  INJUSTICE 2 

65 INJUSTICE 2 - FIGFITER PACK 
2 


65 MARVEL VS. CAPCOM: 

FINITE CHARACTER PASS - 
PART 1 

66 — SPINTIRES: MUDRUNNER 


67 — LITTLE NIGHTMARES: 
SECRETS OF THE MAW — THE 
HIDEAWAY 

68 — TOTAL WAR: ROME II - EMPIRE 


DIVIDED 
69 — FOOTBALL MANAGER 2018 
70 THEBARDS TALE: 
REMASTERED AND 
RESNARKLED 


71 — TITAN OUEST: RAGNARÖK 

72 — GOLD RUSH: THE GAME 

73 LA. NOIRE 

74 — BATTLE CHASERS: NIGHTWAR 
76  DOOMVFR 


77 SPELUNKER PARTY! 

78 — ROGUE TROOPER REDUX 

79. SNIPER GHOST WARRIOR 3: 
THE SABOTAGE 

79  NIDHOGG2 
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OKAN MEGMOSOLYOGTÁK, 
Givror A MICROSOFT , A 

VILÁG LEGERŐSEBB KON- 
ZOLJA" NÉVEN KEZDTE EL EMLE- 
GETNI AZ XBOX ONE X-ET, DE A 
VÁLLALAT NEM A LEVEGŐBE BE- 
SZÉLT: AZ XBOX ONE X VALÓBAN 
BRUTÁLIS TELJESÍTMÉNYRE KÉ- 
PES. Akkora ugrás ez, amekkorát a 
generációváltáskor vártunk volna. 
Ahogy mondani szokták: jobb későn, 
mint soha. 


Nehéz lenne megjósolni a konzolpi- 

ac jövőjét, de az egyértelműen látszik, 
hogy búcsút mondhatunk a hardve- 
rek megszokott, öt-hat éves életcik- 
lusának. Amikor az Nvidia minden év- 
ben magasan átugorja a korábban sa- 
ját maga felállította lécet, egyszerűen 
elképzelhetetlen, hogy egy változatlan 
konzolkonfiguráció képes legyen éve- 
kig felvenni a versenyt a PC-vel. Per- 
sze fix hardverre könnyebb fejlesztes 


ni és optimalizálni, de az Xbox One- 
ban megbújó erő így is édeskevés 
volt, még a PlayStation 4-gyel szem- 
ben is jócskán alulmaradt. Már 2013- 
ban is a full HD 60 fps volt az elvá- 
rás a játékosok részéről, miközben 

az Xbone néven csúfolt masina néha 
900p-ben is úgy köhögött, hogy/majd 
kiköpte a lelkét. Ezek után mi már az- 
zal is beértük volna, ha az utódnak si- 
kerül stabilan, magasabb grafikai be- 
állítások mellett futtatnia a játéko- 
kat; a Microsoftnál azonban mertek 
nagyot álmodni, ésra 4K-t célozták 
meg. A hardcore/gamerek nagy része 
a mai napig nem érti, hogy a frame 
rate helyett miért a felbontásra kon- 
centrálnak a gyártók, de egyértelmű, 
hogy a láikusokat ezzel a számmal 
sokkal könnyebb meggyőzni. Miköz- 
ben egyesek szerint teljesen mindegy 
a" képkockaszám, évekig azért osto- 
rozták szerencsétlen One-t, mert csak 
900p-ben futnak rajta a játékok, pe- 
dig sokszor nagyon közelről kell néz- 


ABOX ONE X 


ni a képernyőt, hogy észrevegyük 
különbséget egy PS4-en futtato 
multiplatform címhez képest. 

A PlayStation 4 Pro megjelenése ha- 
talmas robbanás volt tavaly, így a 
Microsoftnak össze kellett szednie 
magát. Biztosnak tekinthették, hogy a 
pole pozíciót nem fogják tudni vissza- 
szerezni, de már a lekörözés elkerü- 
léséhez is imádkozhattak egy kisebb 
csodáért. Mindezt úgy kellett abszol- 
válni, hogy közben ne szakadjanak el 
teljesen á gyökerektől, és megtartsák 
azokat a feature-öket is, amelyek az 
Xbox One felé próbálták meg billente- 
nir/a mérleget. Ilyen a megbízható Blu- 
ray-lejátszó (az Xbox One X-be épí- 
tett optikai meghajtó a AK UHD HDR- 
filmekkel is elboldogul), a HDMI ki- és 
bemenet vagy épp a visszafelé kom- 
patibilitás. Bár utóbbit a valóságban 
csak egy szűk réteg használja, maga a 
tény, hogy elérhető, sokat nyom a lat- 
ban. Szóval ezeket megtartva olyan 
konzolt kellett letenni az asztalra, ami 


PC-t is vehetnének. 
egjelenés pillanatáig 

ettünk biztosak abban, hogy 
Nicrosoftnak sikerült véghezvinnie 
a műveletet, az odáig vezető idősza- 
kot ugyanis káosz jellemezte. A leg- 
erősebb konzol egyben a legkisebbé 
is vált, ami márselég indok arra, hogy 
az egyszeri vásárló megkavarodjon a 
boltban, és az sem Segít, hogy az ek- 
kor már több mint egy. éve csak Pro- 
ject Scorpio néven emlegetett konzolt 
Xbox One X-ként nevezték-el. Persze 
nagyon ötletes, hogy ez XBOX-ra rö- 
vidíthető, de angol nyelvterületen az s 
és az x erősen összecseng, ami má 
bejelentés másnapján elég nagy zű 
zavart okozott az előrendelések re- 
gisztrálásakor. 


4K-HOZ IGAZODVA 

Az Xbox One megjelenése óta odá- 
ig jutott a technológia, hogy jelenleg 
úgy válogatunk a 4K-tévék között az 
elektronikai áruházak polcain, mint- 


OFT ELŐADÁSAIN . . 
ARÓLÁG CSAK A JÓL 


RE, HOGY TARTANI 
f ÉST A GPU-VAL 


ha csak a hétvégi bevásárlást intéz- 
nénk a piacon. Ezek a kijelzők már ta- 
valy egészen elérhető közelségbe ke- 
rültek, az árak azonban idén kezdtek 
igazán komoly mélyrepülésbe, jövő- 
re pedig folytatódik majd a tendencia. 
Hamarosan mindenki lecseréli régi té- 
véjét, feltéve, hogy még nem váltott; 
ez négyszer annyi pixelt jelent, mint 
amennyit a full HD-tévék képernyőjén 
láthatunk. Ehhez jönnek még az egy- 
re népszerűbb FPS és versenyjátékok, 
amelyek a folyamatos mozgást, a le- 
hető legkevesebb elmosódást és di- 
namikus képfrissítést ígérik. Másod- 
percenként 30 képkocka mindehhez 
már nem elég, és akkor még nem is 
beszéltünk a méretes játékteret kí- 
náló sandbox játékokról, amelyekben 
a zárt terek : helyett hatalmas virtuá- 
lis világokat kell megjeleníteni - ehhez 
pedig pláne kelb "a kraft. 

Pontosan ezt a célt szolgálja az 

Xbox One X-ben található GPU, ami 
CTFLOPS számítási teljesítmény- 

re képes. A TFLOPS a tera floating 


5, operations per second rövidítése, és 


azt mutatja meg, hogy az adott chip 
vagy gép egyetlen másodperc alatt 
mennyi lebegőpontos utasítást képes 
végrehajtani. Ugyebár ez az, amivel 
kiszámolják a poligonokat, a pixeleket, 


az effekteket, a mozgást stb. Tábláza- 5. 


MELEGEDÉS KIZÁRVA 


A fejlett gyártástechnológia, az energiagazdálkodás és az optimalizált 
felépítés ellenére az Xbox One X chipje brutális hőt termel, köszönhetően 
a megnövekedett órajelnek és shaderszámnak, arról nem is beszélve, hogy 
az Xbox One külső tápegysége helyett (amely majdnem akkora volt, mint 
egy Nintendo Switch, dokkolóval együtt) ezúttal egy belső megoldást 
választott a Microsoft. A konzol méretét semmiképp sem akarták növelni, 
az extra ventilátorok és hőcsövek elhelyezését pedig szintén elvetették, 
ezektől ugyanis valószínűleg úgy zúgott volna a konzol, mint egy porszí- 
vó (akinek van PlayStation 4 Prója, pontosan tudja, miről beszélünk). A 
konzol hűtését egy egyedi, eddig csak csúcskategóriás videokártyákon és 
szerverekben látott technológiával, úgynevezett hőkamrás, vagyis Vapor 
Champer-technológiával oldották meg. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy 
a chipek hősapkájával érintkező vákuumos blokkban folyadék tárolódik, 
amely hő hatására elpárolog, majd a hidegebb részek felé vándorol, ahol 
leadja a hőt, és visszacsorog a chipek közelébe. A teljesen automatikusan 
működő rendszer gyorsan és hatékonyan végzi a dolgát, a hűtőblokkot 


pedig könnyedén lehűti egy méretes, de még Így is nagyon csendes venti- 
látor, így az Xbox One X még komoly terhelés alatt is csendben, érezhető 
melegedés nélkül végzi a dolgát. 
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XBOX ONE X 


A 
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a 


Fa 


,BÜszkék vagyunk az árazásra. Az a helyzet, hogy az 
Xbox One X-et a kezdetektől fogva prémium terméknek 
terveztük, amely a legerősebb, a legjobban teljesít 

az eddig látott konzolok közül, és kompromisszumok 
nélküli 4k-s játékot tesz lehetővé." 


tunkbáól látszik, hogy ez a számítási teljesít- 
mény messze lekörözi az összes, eddig meg- 
jelent játékkonzolét, PC-s oldalon pedig csak 
az igazán drága GPU-k képesek túlteljesíte- 
ni ezt a sebességet (GeForce GTX 1070 vagy 
fölötte). Az eddigi Xbox One konzolokban 
egy AMD Sea Islands kategóriás, Graphics 
Core Next v2-es GPU teljesített szolgálatot 

a CPU-val közös tokban. Ez régebbi alapok- 
ra épül, és a 768 shaderegység csupán 914 
MHz-en üzemel. Az Xbox One X-nek azonban 
4AK-ban kell helytállnia, ezért hatalmas ugrás- 
ra volt szükség. Az új gépben már Polaris ala- 
pokra épített AMD GPU található, amely je- 
lentősen jobb teljesítményt garantál. Persze a 
nyers erő sem maradt el: a shaderek számát 
több mint megháromszorozták, így 768 he- 
lyett 2560 egység számolja a pixeleket 4K-s 
tévénken. Ha pedig már új a GPU, természe- 
tesen az órajelet sem hagyták békén, az 1172 
MHz további jelentős teljesítménynövekedést 
jelent az új grafikus chip számára. 

A processzor nem fejlődött ilyen mértékben, 
de szintén érezhető az előrelépés. A lapka to- 
vábbra is AMD, és bár a Skorpióban még 
nem egy Zen alapokra épülő chip, hanem Ja- 
guar szív dobog, a nyolcmagos CPU hibátla- 
nul teszi a dolgát. A mérnökök nemcsak az 
órajelet növelték meg, hanem a gyártástech- 
nológián is változtattak, így 28 helyett im- 
már 16 nm-es lapkával van dolgunk, ez pedig 
meglátszik a fogyasztáson és hőtermelésen 
is, amelyek nem nőttek az elődhöz képest. 
Miután a Ryzen kifejezetten jól szerepelt PC-s 
fronton, sokan nehezményezték, hogy a Mic- 
rosoft még nem ezt a technológiát alkalmaz- 
za, azonban nem szabad elfelejteni, hogy míg 
az asztali gépekben a processzornak renge- 


teg felé kell , figyelnie", egy konzolban sok- 
kal egyszerűbb a helyzet. Nincsenek titkosítá- 
si, tömörítési és egyéb szélsőséges feladatai, 
a processzornak egyetlen dolga van: hogy jól 
futtassa a játékokat. 

Természetesen a szentháromság utolsó tag- 
ja, a memória sem kerülhette el a fejlesztést, 
hiszen ez sem tartozott az Xbox One legerő- 
sebb attribútumai közé. A mérnökök anno 8 
GB RAM-mal gazdálkodhattak, amit a számí- 
tógépekkel ellentétben egyszerre ért el a pro- 
cesszor és a GPU, költséghatékonysági okok- 
ból azonban akkor DDR3-as modulokat sze- 
reltek az eszközbe, amelyek 68,3 GB/s-os 
sávszélességgel dolgoztak. Hogy ez ne ölje 
meg teljesen a rendszert, a gyorsítótár szere- 
pét 32 MB ESRAM töltötte be, de a végered- 
ménnyel így sem lehettünk maradéktalanul 
elégedettek. Az Xbox One X-ban ez a szek- 
ció is nagy generálon esett át, így immár sok- 
kal fejlettebb, DDR5-ös memóriát építettek 

a gépbe. A 6,8 GHz-en ketyegő modulok 384 
bites adatbuszokat használnak, ez azonban a 
megnövekedett textúrák miatt nem volt elég 
a teljesítmény felbumpálására, a kapacitást is 
meg kellett növelni. 8 helyett rögtön 12 GB- 
ot kaptunk, méghozzá 326 GB/s-os sávszé- 
lességgel, ebből összesen 9-et foglalnak a já- 
tékok, az operációs rendszer és a többi folya- 
mat a maradék 3-on osztozkodik. 

Ha hardveres szinten valamibe bele kelle- 

ne kötnünk, az az Xbox One X tárhelye len- 
ne, amely továbbra is csak 1 TB-os. 2017-ben 
ez már belépőszintnek számít, főleg, ha figye- 
lembe vesszük, hogy az AAA játékok - mint 
a Forza Motorsport 7 vagy a Middle- 

earth: Shadow of War - 100 GB-on 
terpeszkednek, és akkor a 4K-textú- 


[d 


Nvidia GeForce Microsoft Xhox Sony PlayStation Sony 


Nvidia GeForce AMD Radeon Microsoft Xbox 
GTX 1080 Ti RX Vega 64 GTX 1070 One X 4 Pro PlayStation 4 One 
Shaderek száma 3584 4096 1920 2560 2304 10052 768 


1582 MHz 1630 MHz 16833 MHz 1172 MHz 911 MHz 800 MHz 914 MHz 


GPU órajele 


VRAM 11 GB GDDR5X 8 GB HBM2 8 GB GDDR5 12 GB GDDR5 8 GB GDDR5 8 GB GDDR5 8 GB GDDR3 
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XBOX ONE X VS. 
PLAYSTATION 4 PRO 


Rengeteg a hasonlóság, de még több a különbség a Microsoft és a Sony 
zászlóshajója közt, aminek köszönhetően hosszú oldalakat lehetne meg- 
tölteni a különböző szempontok szerinti összehasonlítással. Ugyanakkor 
kérdéses, hogy ennek mennyi értelme lenne, hiszen annyira eltérő konst- 
rukciókról van szó, hogy nem nevezhetjük őket egyértelműen riválisoknak. 
Bár mindkét konzol a 4K gamingre van kihegyezve, nagyon más szerepet 
töltenek be a piacon, köszönhetően az árazásuknak. 


A HARDVER 

Ha erről az oldalról közelítjük meg a dolgot, az Xbox One X testhosszal győz. 
Erősebb processzor, másfélszer akkora grafikus teljesítmény (6 TFLOPS vs. 
4.12 TFLOPS), másfélszer annyi memória (12 GB, 326 GB/s vs. 8 GB, 218 
GB/s). Ez már egy valódi 4K-konzol HDR-támogatással, no meg a létező 
összes extra mázzal, amiről csak álmodhatunk. A jót pedig nagyon könnyű 
megszokni, és a 4K e tekintetben olyan, mint a laptopokban az SSD: ha az 
ember egyszer kipróbálja, soha többé nem akar visszatérni a ,múltba". Néhá- 
nyan talán furcsán néznek majd, amikor azt mondjuk, hogy a 4K-játékok után 
homályosnak hatnak a full HD textúrák. Forradalmi fejlődésről ugyanakkor 
talán korai lenne beszélni, de kétségtelen, hogy az élesebb, részletgazdagabb 
képi világ sokat dob az élményen. A játékok érezhetően jobban futnak, a 
30/60 fps végre tényleg stabil, és a töltési idők is jelentősen rövidebbek, 
mint a konkurenciánál. 


A JÁTÉKFELHOZATAL 

De mit ér a nyers erő, ha nincs, ami 
kihasználja - mondhatja az egyszeri 
gamer, és való igaz, hogy ezen a 
ponton továbbra is a Sony viszi a prí- 
met. A Microsoft az Xbox One rajtja 
óta küszködik az exkluzív címekkel, 
és ezen a helyzeten a One X sem 
javított sokat. Persze a Forza még 
mindig az autós játékok királya, de 
ezt és a Cupheadet leszámítva nem 
igazán láttunk nagy durranásokat. 
Bár a PlayerUnknows Battlegrounds 


és persze ott van a csőben a State 

of Decay 2, a Sea of Thieves és a j 

hányattatott sorsú Crackdown 3 

(ha nem törlik ezt is), de a Sony 

2018-as portfóliója az elmúlt évek 

egyik legerősebb felhozatalának b 

ígérkezik. Persze ha valakit kizárólag 

a multiplatform címek érdekelnek, 

akkor elég egyértelmű a választás: az 

Assassins Creed Origins, a Middle- 

earth: Shadow of War, a Call of 

Duty: WWII, a Wolfenstein II: The 

New Colossus és hasonszőrű társaik 

szebbek, gyorsabbak, látványosabbak 

az Xbox One X-en, de azért egy The m 
Last of Us Part II-re nehéz nemet 
mondani. 


meghozhatja a várva várt áttörést, p 
€ 


Ma, 


194096 128695 


AZ ÉLMÉNY 

Eljutottunk arra a pontra, ahol már nem lehet 
számokkal dobálózni, objektív összehasonlí- 
tásra pedig vajmi kevés esély van. Mindkét 
konzolban rengeteg lehetőség rejlik: az Xbox 
One X 4K HDR multimédiás tartalomfogyasz- 
tást kínál azoknak, akiket nem csak a játékok 
érdekelnek, az oldschool gamerek élvezhetik 
a visszafelé kompatibilitásnak köszönhetően 
elérhető több száz játékot (és az eredeti 
xboxos címek még csak most jönnek), és a 
tesztidőszak alatt az is egyre nyilvánvalóbbá 
vált, hogy sok pluszpontot jelent, ha csend- 
ben dorombol a konzol, és nem kell mellette 
hangosabbra venni a tévét. PlayStation 4 

Pro birtokában nem szükséges vacakolnunk a 
kontroller elemcseréjével, a PlayStation VR- 
ral teljes értékű VR-élmény a jutalmunk közel 
150 játékkal, és a legtöbb barátunk valószí- 
nűleg a Sony masinájára tette le a voksát. A 
kékek pedig (érthető okokból) továbbra sem 
támogatják a cross-platform játékot, így csak 
akkor tudunk együtt játszani velük, ha mi is 
ide felvételizünk egy jól irányzott vásárlással, 
vagy ha átcsábítjuk őket a túloldalra. 


www.gamestar.hu 31 


Teszt 


2 XBOX ONE X 


32 www.gamestar.hu 


rás kisfilmekkel teletűzdelt 
Ouantum Break 178 GB-já- 
ról még nem is beszéltünk. 
Az Xbox One Elite kiadásába anno 
SSHD került a hagyományos merev- 
lemez helyett, ezt a hibrid megoldást 
ezúttal elhagyták a mérnökök. A win- 
chester azonban most sem maradt 
teljesen magára: az Xbox One X me- 
revlemezét egy 8 GB-os flashchip tá- 


mogatja, amivel jelentősen felgyorsul / 
a fájlkezelés. Ez elsősorban azoknak / 


a játékoknak fontos, amelyekhez nem 
érkezett feljavító frissítés, a kismére- 
tű textúráknak köszönhetően úgyan- 
is a töltési idők akár percekkel lerö- 
vidültek. 

A Microsoft előadásain Szinte kizáró- 
lag csak a jól csengő 6 TFLOPS tel- 
jesítményt hangoztátták, de a kon- 
zol minden porcikája fényéveket lé- 
pett előre, hogy tartani tudja a lépést 
a GPU-val. Még az oldalt lévő rácsot 
is egy, korábban sosem használt tech- 
nológiával gyártották, hogy a lehető 
legstabilabb kasztniban, ugyanakkor 
a hűtést semmilyen módon sem befo- 
lyásolva alkothassák meg a konzolt. 
Az Xbox One X talán nem váltotta 
meg a világot, de mérnökisszempont- 
ból egy igazi remekmű, ámi remélhe- 


tőleg követendő p 
ző konzolgeneráció 


JÁTÉKRA FÉRVEZVE 
Hiába lapul a tévénk alatt a 
legerősebb konzolja, ha nincs játék, v. 
amely/képes lenne kihasználni a benne 
szunnyadó hatalmas erőt. A Micrósoft 
legnagyobb támadási felülete minden- 
éppen az exkluzív címek gyérebb fel- 
hozatala, és bár hallottunkarról, hogy 
titkos boszorkánykonyhájukban jelen- 
leg is javában készülnek a jövő leg- 
jobb játékai, a One X megjelenésének 
napjára csak egy Super Luckys Tale-t 
sikerült időzíteniük. Ekkor jelent volna 
meg ugyebárra Crackdown 3 is, de a 
Reagent Gámes és a Sumo Digital kö- 
zös játékának premierjét végül 2018 
egy, eddig nem pontosított napjá- 

ra csúsztatták. A helyzet azonban ko- 
rántsem olyan borús, mint amilyennek 
látszik. A Microsoft exkluzív játékai 

(a Forza sorozat, a Gears of War játé- 
kok vagy éppen a Halo széria) mellett 
ugyanis temérdek egyéb cím is profi- 
tál az Xbox One X képességeiből. 
Kezdjük rögtön régi kedvenceinkkel. 
A visszafelé kompatibilitásnak hála 
már nagyjából 400 Xbox 360-as já- 
tékot élvezhetünk Xbox One konzolon. 


ek is kihasználják 
tőségeit. Nagyobb 
abb és stabilabb 
si ráta mellett futnak az 
zolgeneráció válogatott si- 
ei, sőt bizonyos játékok még 
ön One X-frissítést is kaptak, ami- 
nek köszönhetően valódi 4K felbontá- 
son nosztalgiázhatunk velük. Értelem- 
szerűén ezek sebessége és töltési ide- 
je is javulyaz X-en. É 
Nyilvánvalóan a legtöbb embert még- 
is az új megjelenések és a közelmúlt 
játékai érdeklik: Az Xbox One-címek 
felhozatalában végtelenül egyszerű 
megtalálni azokat ajátékokat, ame- 
lyekhez érkezett valamiféle frissítés, 
és ennek hála teljesen képessé vál- 
tak kihasználni az új konzol számí- 
tási teljesítményét. Ezeket a játéko- 
kat az Xbox One X Enhanced jelölés- 
sel látták el, ami annyit takar, hogy a 
fejlesztőcsapat kifejezetten a One X 
hardveréhez mérten lőtte be a sebes- 
séget és a felbontást, így például ezek 
a címek már 4K-látványt tárnak elénk 
- mindehhez persze szükségünk van 
egy 4K-tévére is, amely bár egyre in- 
kább megfizethető tételnek számít, 
még mindig nem a legolcsóbb mulat- 
ság. Azoknak sem kell azonban elke- 


seredniük, akiknek csak 1080p-s kijel- 
ző van a birtokukban, az eredeti Xbox 
One-on sok játék még erre a felbon- 
tásra sem volt képes. Az Enhanced cí- 
mek gond nélkül megbirkóznak a full 
HD-vel úgy, hogy közben hiba nél- 

kül tartani tudják az ígért framerate- 
et. Ugyancsak javul ebben az esetben 
is a töltési idő, és részletesebbé vál- 
nak az effektek. Bizonyos Xbox One X 
Enhanced címkével ellátott játékok- 
hoz a valódi 4K mellett a HDR is vá- 
lasztható opció. Erre alkalmas tévé- 
vel.a HDR sötétebb feketét és világo- 
sabb fehéret jelenít meg a képernyőn. 
Ízlés kérdése, hogy ezt ki mennyire 
kedveli, de akiknek bejön az ilyen mó- 
don felturbózott látvány, azok bizto- 
san nagyon fögnak örülni ennek a le- 
hetőségnek is. 


JÁTÉKOK, AMELYEKET 
MUSZAJ KIPROBÁLNI XBOX 
ONE X-EN 

Már most több mint 150 cím kapott 
Xbox One X Enhanced patchet, a jö- 
vőben pedig az összes nagyobb új cím 
számíthat erre. A Microsoft belsős já- 
tékait az elsők között vértezték fel 
ilyen frissítéssel. A Forza sorozatról 
tudható, hogy Motorsport és Horizon 


J J A MULTIPLATFORM CÍMEK MINDEN KÉTSÉGET KIZÁRÓAN ONE X-EN A 
LEGSZEBBEK ÉS A LEGGYORSABBAK, ÚGYHOGY MOST MÁR CSAK A BELSŐS 
FEJLESZTÉSEKRE KELL RÁGYÜŰRNIA A MICROSOFTNAK, ÉS AKKOR VALÓBAN 
EGÉSZ PÁLYÁS LETÁMADÁSRÓL BESZÉLHETÜNK 


alcímmel ellátott részei is hibátla- 
nul futottak az eredeti, szerényebb 
képességekkel megáldott Xbox One 
konzolon is. Elég a Forza Horizon 3-ra 
gondolni, amely bár mindössze 30 fps 
megjelenítésére volt képes, mégis ke- 
mény feladat lett volna megmondani, 
hogy nem 60 fps-t látunk a folyama- 
tosan és simán futó, nyílt világú ver- 
senyjátékot működés közben elnéz- 
ve. Most azonban mindezt akár 4K 
felbontásban és HDR-rel kiegészítve 
is élvezhetjük. Ugyancsak kiérdemel- 
te a 4K-HDR kombót a Forza Motor- 
sport 7, amely kétségtelenül az eddi- 
gi legszebb Forza játék. Stabil 60 fps 
mellett képes a csodás látvány meg- 
jelenítésére a konzol, ráadásul különö- 
sebben meg sem erőlteti magát, síri 
csendben dolgozik úgy, hogy melege- 
désről sem beszélhetünk. Az erede- 

ti One ilyenkor bizony már tűzforró 
volt, az X-en viszont senki sem fog to- 
jást sütni. 

Az Assassins Creed sorozat tényleg 
kiválóan sikerült legújabb része is az 
Xbox One X Enhanced leginkább ki- 
emelt és reklámozott játékai között 
van, a vásárlók pedig nem is fognak 
csalódni, ha az Origins mellett teszik 
le voksukat. Az ókori egyiptomi ka- 


land szemkápráztatóan fest One X-en. 
Talán már mondanunk sem kell, hogy 
ebből sem maradhatott ki a 4K fel- 
bontás melletti HDR, valamint az óri- 
ási felbontású textúrák, sőt a látótá- 
volság (amely egyébként még PS4 
Prón sem volt acélos) hatalmas mér- 
tékben megnövekedett. A jelenleg 
megvásárolható konzolok közül két- 
ségtelenül az Xbox One X-en nyújtja 
a legstabilabb teljesítményt és a leg- 
szebb vizuális élményt az Assassins 
Creed Origins. Ha pedig valaki a szé- 
ria első részét venné elő, akkor van 
egy újabb jó hírünk: az első Assassins 
Creed is megkapta az Xbox One X 
Enhanced címkét, vagyis az Xbox 
360-as verzió gyorsabban és stabi- 
labban fut One X-en, mint eddig az 
Xbox termékcsalád bármelyik tagján. 
Valószínűleg még mindenki emléke- 
iben frissen él a tény, hogy a Rise of 
the Tomb Raider ideiglenesen Xbox 
One-exkluzív játékként jelent meg, 
csak később érkezhetett meg a PC-s 
és a PlayStation 4-es kiadás. Konzol- 
fronton eddig nyilván PlayStation 4 
Prón nyújtotta a lehető legmakulát- 
lanabb élményt Lara legújabb tör- 
ténete, most viszont fordult a koc- 
ka: ránk van bízva, hogy a teljesít- 
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ményt vagy a látványt részesítjük-e 
előnyben, magyarul a korábbiaknál 
jóval nagyobb sebességet vagy a na- 
tív 4K felbontást választjuk. Dönté- 
sünktől függetlenül mindkét opció- 
hoz adottak a feljavított textúrák és 
a HDR funkció. 

A Middle-earth: Shadow of Waris 
azok közé a címek közé tartozik, ame- 
lyek küszködtek egy keveset az ere- 
deti One-on. Nos, a Microsoft új kon- 
zoljának esetében erről már szó 

sincs. Sőt, részletesség és látótávol- 
ság szempontjából a Middle-earth: 
Shadow of War One X-en lett a baj- 
nok. A játék betonbiztos 30 fps-sel 
zakatol, a bámulatos effektektől pe- 
dig tényleg az arcunk is leolvad, olyan 
csodásan néznek ki. A 4K-s textúrák 
is hatalmas ugrást jelentenek ahhoz a 
szinthez képest, amelyet az alap Xbox 
One-on láthattunk. Érdemes a tölté- 
si időt is kiemelni, főhősünk pillanatok 
alatt képes Mordor hatalmas terüle- 
tének egyik pontjáról a másikra te- 
leportálni. Ilyen gyorsaságot szeret- 
nénk látni a jövő összes új videojáté- 
kában, hiszen így nem zökkenti ki az 
élményből az embert az unalmas töl- 
tőképernyő bámulása. 
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A Gears of War 4 is házon belüli já- 
téknak minősül, éppen ezért különö- 
sen nagy figyelmet fordítottak rá. Az 
Xbox One X Enhanced frissítés óta a 
Gears 4-ben 4K felbontás és látvá- 
nyos HDR mellett szebb tükröződése- 
ket, effekteket és részletesebb textú- 
rákat láthatunk. Szintén azt a meg- 
oldást alkalmazták a fejlesztők, hogy 
a játékos kezébe adják a döntést: 4K- 
t vagy jobb teljesítményt szeretne. 
Ha ez utóbbi mellett döntünk, akkor 
a felbontás 1080p-s lesz, ugyanak- 
kor a részletesség és az effektek sok- 
kal szebbek, a képfrissítési ráta pe- 
dig azonnal 30-ról 60 fps-re ugrik, és 
hiba nélkül meg is tartja azt. Nem a 
számozott negyedik rész a Gears szé- 
ria egyetlen olyan tagja, amely javul a 
Microsoft új masinájának köszönhe- 
tően. Az Xbox 360-as Gears of War 
3-hoz (sokak szerint a sorozat legjobb 
epizódja) is megérkezett egy frissí- 
tés, amelynek hála kifogástalanul fut 
One X-en. 

A Halo franchise kapcsán rögtön 
négy játékot is meg kell említenünk. 
Az előző generációs Halo 3 és a so0- 
rozat gyűjteményes kiadása, vagy- 

is a Halo: The Master Chief Collection 


A KÜLÖNBSÉG A 


is Xbox One X Enhanced patchre vár, 
utóbbihoz jelenleg is készül a frissí- 
tés. A Halo 5: Guardianshez viszont 
már bármelyik Xbox One X-tulajdonos 
számára elérhető a javítás, ami 4K 
felbontással ajándékozza meg őket. 
Leginkább a távolban feltűnő karakte- 
rek küllemén látszik hatalmas különb- 
ség: eddig csak elmosódva, darabo- f 
san jelentek meg a képernyőn, most 7 
azonban tűéles, részletes textúrák. 

kal és kiváló élsimítással vonzzák . 
gukra a tekintetet. Mintha egy télje- 
sen új játékkal múlatnánk az időt; ha- 
talmas elismerés jár a fejlesztőknek. 
A Halo Wars 2 is 4K-ban pompázik 
immár, ráadásul az RTS-sorozat má- 
sodik részéből a HDRstámogatás sem 
marad ki. 


MINDENKI JÓBBAN JÁR 
Egyértelmű,/hogy a Microsoft embe- 
rei a külsős csapatokat is arra ösz- 
tönzik, hogy minél előbb készüljenek. 
el a látványon és teljesítményen ja- 
vító frissítésekkel, de még azoknak 

a játékoknak sem kell lemondanunk 
a fejlődésről, amelyek nem kaptak 
Enhanced patchet. A Supérsampling- 
technológiának köszönhetően az 


juk ki a játékot. 


/ge eddig hajlamos volt 30 fp$ alá es- 


RÉSZLETEKBEN 
REJLIK 


Egymás mellé állítva tűnik ki az, 
milyen apró részletek is láthatóvá 
válnak például a Rise of the Tomb 
Raiderben, ha Xbox One X-en próbál- 


Xbox One X konzól 

4AK-ban renderel, majd 
za át 1080p-e. Ez az öl 
vítás azt eredményezi, hogy f 
ben is szüper sima élekkel és tiszt. 
textúrákkal találjuk szemben ma- 
gunkat. Ugyancsak biztos, hogy min- 
dén régebbi játék, amelynek sebessé- 


ni, most stabilan tartja a körlátot, ha 
pedig nincs megkötve a.konzol keze, 
egyből beállítja a 60 fps-t. 
A konzol árán és a pillanatnyilag nem 
túl tág exkluzívfelhozatalon kívül ne- 
hezen lehetne tálálni olyan ténye- 

zőt, ami az Xbox One X ellen szól. A 
multiplatfotrm címek minden kétséget 
kizáróan One X-en a legszebbek és a 
leggyorsabbak, úgyhogy most már 
csak a belsős fejlesztésekre kell rá- 
gyúrnia a Microsoftnak, és akkor va- 
lóban egész pályás letámadásról be- 
szélhetünk. Meglátjuk, 2018-ra tud- 
nak-e villantani tényleg ütős saját 
játékokat. Saját elemzéseik szerint az 
idei karácsony nagy nyertese az Xbox 
One X lesz, és rengeteg fa alá kerül 
egy az új konzolokból. Ezen pedig mi 


sem csodálkoznánk. 


A kontrollered 
párhova követ 


Próbáld ki az új Xbox vezeték nélküli kontrollert 
és kontroller adaptert Windows PC-n 


BH Microsoft 
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XENOBLADE 
CHRONICLES 


EGESIK, HOGY AZ EM- 
1] BERNEK BEAKAD VA- 

LAMI AZ ELMÉJÉBEN, 
ÉS NEM KÉPES MÁSRA KON- 
CENTRÁLNI. Takahasi Tecujával is 
egtörtént ez, mégpedig a legendás 
Sguaresoft játék, a Xenogears megál- 
modása során. Nem hagyta nyugodni 
a ,Xeno" szó, és amikor felettesei nem 
engedték neki folytatni a játékot, sa- 
ját stúdiót alapított - így jöhetett létre 
a három Xenosaga. Stúdióját később 

egvette a Nintendo, az ő színeikben 

pedig most már - hiába a számozás 
- a harmadik Xenoblade jelent meg. 
Panaszkodni persze nem akarok: bár 
egyik játék sem tökéletes, mind minő- 
ségi szerepjáték, százórás játékidővel. 
És ez a Xenoblade Chronicles 2-ről is 
elmondható. 


oha itt-ott felfedezhető egy-két kap- 
csolódási pont a ,sorozat" első részé- 
vel, a Xeno 2 tulajdonképpen teljesen 
különálló történet, így minden előisme- 
et nélkül belevetheti magát az ember. 
És a belevetés nem is túlzás: a játék 
agyszerűen indul, bemutatva egy fur- 
csa világot, amely még 30 évnyi JRPG- 
áldást követően is frissként tud hatni. 
Alrest haldoklik. Ki tudja, miért, a he- 
yet felhőlepel takarja, amely alatt ve- 
szélyekkel és roncsokkal teli sötét és 
végtelen tenger húzódik - kontinensek- 
ek nyoma sincs a fellegek közt. A fel- 
ők fölé egyedül a titánok magasod- 
nak, ezek az ősi, gigászi lények, ame- 
yek közül a legnagyobbak hátán egész 
országok terpeszkednek, a kisebbek 
pedig talán egy viskót bírnak el. Alrest 
inden lénye e titánok hátán éldegél, 
és - szintén titánokra eszkábált - lég- 
najószerűségekkel közlekedik a mozgó 
szigetek között. 
Hősünk a nem épp hősies nevű Rex, 
egy fiatal srác, aki saját titán haver- 
ja társaságában járja a felhőtengert, 
és afféle roncsvadászként ősi kincsek 
vagy legalább eladható fémholmi után 
kutat. Mostanában nincs szerencséje, 
így nemcsak hogy a családjának nem 
ud pénzt hazaküldeni, de még a bete- 
vőre is alig futja. Mivel a százórás ka- 
and első perceiben vagyunk, termé- 
szetesen Rex nem fog éhen halni; nem, 
ehelyett egy talán túlságosan is jól 
angzó munkaajánlatot kap. Egy ve- 
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szélyesnek látszó alakokból álló bandát 
kell elkísérnie, akik egy évszázados, el- 
süllyedt hajót akarnak vele kiemeltet- 
ni a habokból. Az akció kitűnően sike- 
rül, Rex és újdonsült munkaadói pedig 
vidáman vetik bele magukat a játék el- 
ső harcaiba a hosszú idő alatt tenge- 
ri lényekkel alaposan megtelt hajó 
mos folyosóin. 
ikor azonban a fedélzet legmélyén 
egy sztázisban levő fiatal lányt ta- 

ál, társai úgy döntenek, hogy itt és 
most elválik az útjuk. A búcsú külön- 
éle okokból kifolyólag kicsit erősza- 
kossá válik - és Rexet átszúrják egy 
idomtalan karddal. A következő, za- 
varos percekben akad minden: várat- 
an feltámadás, megelevenedő leány- 
zó, mágikus kardok és zúzós gitárze- 
nére megejtett bossfight. Mire kettőt 
pislognánk, már egy távoli titán hátán 
lézengünk, és Rex nem tud szabadul- 

i a gondolattól, hogy sikerült magára 
aragítania a világ legkomiszabb alak- 
jait. Igaz, mivel egy derék sónen hős- 
ről beszélünk, a naiv és nagypofájú, de 
mindig a jó ügyért dolgozó Rex elhatá- 
rozza, hogy ha kell, hát a világ végéig 
is elmegy, és a csillagokat is lehozza az 
égről, csak azért, mert egy csinos lány 
megkérte erre. 


kae] 


Merthogy a hajón talált, vörös hajú 
hölgyemény állandó társunk lesz: Pyra 
a neve, és bár embernek néz ki, valójá- 
ban egy blade-ről van szó, vagyis kris- 
tályból létrejött intelligens fegyverről. 
A Xenoblade Chronicles 2 mitológiájá- 
nak egyik fontos elemét jelentik ezek a 
blade-ek, amelyekkel csak a kiválasz- 
tott harcosok, a driverek képesek ösz- 
szeolvadni és hatalmuk segítségé- 

vel küzdeni. E fegyverek tudatos, már- 
már emberszerűen viselkedő lények, 
még akkor is, ha a lehető legváltozato- 
sabb alakokban jelennek meg: a hófe- 
hér tigristől kezdve a kibernindzsán át 
az ultragyerekesen viselkedő madárnő- 
ig terjedő lista is jelzi, hogy elképesztő- 
en tarka bandáról van szó. Eleinte per- 
sze csak Pyra lesz mellettünk, aki tűz- 
mágiája erejével turbózza fel Rex harci 
képességeit - de jó húsz órával később 
már valóságos sereget idézhetünk meg 
e lényekből. 
Igaz, a harcokba mindig csak karakte- 
renként hármat vihetünk magunkkal, 


5) -A bal alsó kijelzők mutatják a bekapcsolható blade-eket, jobbra 


vé " alul pedig az épp aktív blade képességei láthatók 
ELÉG NÉZETT 7 


Ég 9 VALÓSZÍNÜLEG A RÖVID, ALIG 
KÉTÉVES FEJLESZTÉSI IDŐ IS 
KÖZREJÁTSZOTT EBBEN, DE A 
XENO 2 A PUSZTA MÉRETEIN 
TUL NEM VALAMI AMBICIÓZUS 
ALKOTAS 


A AV tá 
Feral Uppercut : AZ 


Bigfdown / Chain atk Tf 


sz 48 Grand Smash vi 8K 


HP Potion 


Mach Strai 
Back attack f 


és e választásunk alaposan kihat a hő- 
sök képességeire is - sőt, még a kéz- 
ben hordott fegyverek fajtája is az ép- 
pen bekapcsolt blade-től függ. E pen- 
gével hősünk automatikusan támad, 
mintha csak egy MMO-ban lennénk, 
ám a későbbiekben millió egyéb ag- 
resszív lehetőség válik elérhetővé. A 
legalapvetőbb a három art, azaz sűrűn 
bevethető kombó: a blade-ek e mozdu- 
latai között a gyógyítástól a speciális 
támadásokig minden lesz. Némelyikhez 
helyezkedni kell, mert mondjuk oldal- 
ról többet sebeznek, másokat kombi- 
nálni lehet a többiek akcióival (például 
a meggyengített ellenfelet Rex a földre 
döntheti, egy másik karakter pedig in- 
nen felütheti a levegőbe), és az összes- 
nél számít az időzítés is - ha pont egy 
automata támadáskor sütjük el őket, 
erejük nagyobb lesz. 

A blade-ek emellett elemi támadáso- 
kat is lehetővé tesznek, amelyek tulaj- 
donképpen a varázslatok a játékban. 
Ezek eleinte önmagukban is halálosak, 
sok órával később viszont már muszáj 
kombinálni őket, egyre hosszabb és ha- 
tékonyabb láncot fűzve belőlük. Ha ez 
még mindig nem lenne elég, hát elin- 


tPunch LN 


e 


díthatunk az egész partit megmozgató 
szupertámadásokat is, továbbá ügyelni 
kell arra, hogy közel maradjunk blade- 
ünkhöz, hogy kiadjuk a társainkat irá- 
nyító parancsokat, hogy ne hagyjuk el- 
lenfelünket segítséget hívni, illetve 
hogy váltogassunk a három bekészí- 
tett blade között. Szerencsére a sok 
rendszert a játék nem egyben ömlesz- 
ti a nyakunkba, így bár maguk a szöve- 
ges tutorialok nem a legjobbak, bőven 
lesz idő mindent kitapasztalni. 
Társaink javarészt maguktól küzde- 
nek, és ez az automata támadás mel- 
lett azt jelenti, hogy a játék képes ar- 
ra, hogy a legtöbb csatát egyma- 

ga megvívja - például egy kis extra 
tápolás végett e cikk megírása köz- 
ben vagy harminc szörnyet öltem 

le úgy, hogy belekötöttem a lénybe, 
majd letettem a Switchet, hadd küzd- 
jenek Rexék. Nyilván lassan megy így 
a küzdelem, de ha nem rontunk rá a 
jóval a szintünk felett álló ellenfelekre 
- ami egyébként simán lehetséges, az 
első titánon rögtön egy 81-es szintű 
gorilla is kóricál -, akkor a játék ma- 
gától is képes pörögni. Manuális irá- 
nyítással persze fürgébben hullanak 
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Takahasi Tecuja executive 
producer, Nintendo: JA AE 


el az ellenfelek, de azért nem akkora a 
különbség, hogy ez ne legyen kihasz- 
nálható taktika. 


Bár a Xeno 2 harcrendszere komplex- 
nek tűnik (főleg a kijelzőkkel teli kao- 
ikus screenshotok láttán), valójában 
kiválóan irányítható, logikus egészet 
képez. Sajnos ez nem mondható el a 
fejlődési rendszerről, azt alaposan túl- 
bonyolították. Karaktereink például a 
csaták után kapott tapasztalati pontok 
halmozásával lépnek szintet, ám az így 
kapott XP egy részét manuálisan kell 
elkölteni a fogadókban. Hogy miért? 
Fene tudja, értelme nincs. 

Emellett karaktereink artjait a WP ne- 
vű ponttal tudjuk (alig érezhető mér- 
ékben) erősíteni. Továbbá skillek is 
várnak ránk, amelyhez SP-t kell költeni 


- ezek szintén elhanyagolható fontos- 
ságú, passzív bónuszok. A blade-ekhez 
is tartozik egy legyező alakú skillfa, 

ám itt a fejlődés automatikus, afféle 
minikihíváshoz kötődik minden előre- 
lépés (például ölj meg X farkast, hasz- 
náld Y alkalommal Z képességet, adj a 
blade-nek kedvenc kajájából). E kihívá- 
sok viszont csak akkor válnak elérhető- 
vé, ha folyamatos használatukkal elég 
AP-t halmoztunk fel. 
Valamilyen egyszerűbb rendszer és 
többféle felszerelés használata sze- 
rintem jóval élvezetesebb megoldást 
eredményezett volna. Merthogy pán- 
célok nincsenek, a fegyverek a blade- 
eknél erősíthetők, karaktereinkre és 

a blade-ekre pedig csak két-két ki- 
egészítőt tudunk felpakolni, amelyek 
ugyancsak apró bónuszokat adnak. És 
még ezt a megoldást is túlvariálták, a 
blade-ek alkatrészeit ugyanis külön is 
kell finomítani, az erősebbekhez pedig 
extrém ritka alapanyagokat kell be- 
gyűjteni. 


Noha harcrendszere kellemesen mo- 
dern - valós időben zajlik, és kellő oda- 
figyeléssel megtöbbszörözhetjük seb- 
zésünket -, a Xenoblade tradicionális 
japán stílusú technofantasy szerepjá- 
ték (oké, az előző, X jelölésű epizód a 
sci-fivel is kacérkodott). Ez talán az új 
epizódban érezhető a legjobban; mivel 
a történet elsősorban animepanelekre 
építkezik, bőven kell benne tápolni, és 
bár elég nagy szabadságot kapunk kó- 
borlás közben, a fő küldetésszál lé- 
nyegében teljesen lineáris. Ezt amúgy 
nem panaszként mondom, már csak 
azért sem, mert ez a stílus meglehe- 
tősen visszaszorulóban van; könyör- 
göm, még a Dragon Guest is kezd mo- 
dernizálódni. 


Öt szinttel erősebb lényekbe öngyilkosság belekötni - főleg egyedül 
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Fő feladatunk - az Elysium nevű hely 
elérése - igen sokáig elérhetetlen tá- 
volságban marad, az egyre közelebb 
evickélés során pedig millió kisebb fel- 
adatot kapunk. Néha szövetségese- 
ket kell keresni, máskor hajót szerezni, 
vagy éppen a ránk vadászó komman- 
dókat és nagy hatalmú drivereket kell 
jobb belátásra bírni. Nem állítom, hogy 
különlegesen eredeti dologról szólna a 
Xenoblade Chronicles 2, hiszen az am- 
néziás főhős kivételével minden ja- 
pán RPG-klisét felsorakoztat, ráadásul 
nagy fordulatait jó előre jelzi is, de leg- 
alább a karakterek remekül sikerültek. 
Ha nem is mély és árnyalt Rex és Pyra 
kapcsolata, legalább szimpatikus a két 
főhős, és tulajdonképpen a többi ka- 
akter is érdekes. Nincsenek úgy kidol- 
gozva, mint mondjuk a Persona játékok 
alakjai, de hát a Xenoblade nem is olyan 
karakterközpontú játék. Ahogy említet- 
tem, az animebefolyás igen erősen érez- 
hető, így minden irónia nélkül elhang- 
zanak benne olyan mondatok, hogy , A 
barátság ereje mindent legyőz.", és elő- 
fordul, hogy egy főellenség sírni kezd, 
olyannyira megsértődik, hogy nem hal- 
lottunk még a nevéről, továbbá termé- 
szetesen mindenki állandóan beordít- 
ja támadásainak nevét is - de nálam ez 
még bőven az elfogadható mértéken 
belül volt. Az már jobban zavart, hogy 
a fejlesztők pont a drámai karaktert, 
Pyrát jelölték ki a szexszimbólum sze- 
repére, így aztán még a legszomorúbb 
jelenetek, mondjuk egy temetési szer- 
tartás közepén is hajlamos a kamera 
elidőzni tangás fenekén vagy neonfény- 
ben ragyogó, görögdinnyényi mellein — 
amikor pedig második kosztümjén egy 
mellablak ad betekintést dekoltázsába, 
hát szinte hallani véltem a kéjesen lihe- 
gő grafikusokat. 


A karakterdizájn amúgy is meglehető- 
sen zavaró, legyen szó Rex értelmezhe- 
tetlen csizma-nadrág kombinációjáról, 
Nia kezeslábasáról vagy épp Vandham 
visszataszítóan ocsmány hajáról és ru- 
házatáról. Érdekes módon pont a játék 
negatív alakjai kaptak elfogadható, kü- 
önösebb extremitásoktól mentes kül- 
sőt. Mindez főként azért zavart, mert 
mint említettem, maguk a karakterek 
edvelhető, pozitív alakok, csak egy- 
szerűen nem lehet komolyan venni a 
egtöbbjüket amiatt, ahogy kinéznek. 
Érdekes lett a szinkron is: minden- 
ki egyféle brit regionális akcentust be- 
szél, mégpedig amennyire meg tudtam 
állapítani, különösebb logika vagy kö- 
vetkezetesség nélkül. Nekem speciel 
nem volt ezzel nagy bajom, de az, akit 
irritálna a dolog, letöltheti az eredeti, 
japán szöveget is - bár a szájszinkron 
még ott sem stimmel. 


A sztori leküzdhető 60-70 óra alatt is 
(bár ha száguld, és nem tápol az em- 
ber, a játék második felének csatái- 
val meg fog gyűlni a baja), de bőven 
vannak egyéb lehetőségek is a játék- 
ban. Ilyenek a mellékküldetések, ame- 
lyeket a békesség kedvéért nem fogok 
más játékokhoz hasonlítani. Rém egy- 
szerűek, viszont az értük kapott juta- 
lom a játék második felében már egész 
magas, így megéri futárt vagy vadászt 
játszani. Ennél némileg érdekesebb a 
zsoldostábor irányítása: ez lényegében 
az Assassins Creedek klánrendszerét 
veszi át. Van egy rakás küldetés, mind- 
egyik egyedi feltételekkel, és ezekre 
küldhetjük el éppen nem bekészített 
blade-jeinket. A sikeres küldetés (és si- 
kertelenben még nem volt részem) egy 
rakás jutalmat eredményez, ráadá- 


sul így egy kicsit a használaton kívü- 
li blade-ek is fejlődnek - de természe- 
tesen amíg segítőink missziót hajta- 
nak végre, nem tudjuk őket bevetni a 
harcban. 


A játék tévén tökéletesen fut, kézi kon- 


zolos módban azonban észrevehető- 
en lelassul néha a képfrissítés - rá- 
adásul a Xeno 2 az első olyan Switch- 
játék, amelynek kifejezetten rosszul áll 
a kis képernyő. Rengeteg részlet elve- 
szik, és a tengernyi menüelem miatt 
még apróbbnak tűnik a kijelző, mint 
amekkora. Szerencsére tévére kötve a 
Switchet nem nagyon lehet gondunk, 
bár tény, hogy például a Zelda sokkal 
stílusosabb környezettel rendelkezik; 
talán nem ennyire sűrűn berendezettel, 
de mégiscsak vonzóbbal. 
A zenék fantasztikusak, köszönhető- 
en annak, hogy visszatért a sorozathoz 
Micuda Jaszunori - az általában zon- 
gorára épülő dallamok nagyszerű alá- 
festésül szolgálnak a kalandokhoz. A 
nagyobb csaták során pedig ismét be- 
indul a gitártépős metál, ami tulajdon- 
képpen a sorozat védjegyévé vált. 

A Xenoblade Chronicles 2 legnagyobb 
gondja, hogy nem akar igazán új dol- 
gokat nyújtani - az X legalább próbál- 
kozott vele, és még ha nem is sikerült 
neki minden (sőt), ezt lehetett érté- 
kelni. Valószínűleg a rövid, alig két- 
éves fejlesztési idő is közrejátszott eb- 
ben, de a Xeno 2 - a puszta méretein 
és játékidején túl - nem valami ambi- 
ciózus alkotás. Óriási ,szerencse" (pon- 
tosabban kemény munka eredménye), 
hogy világa nagyszerű lett, és karakte- 
reit élmény végigkövetni hosszú, küz- 
delmes útjukon. 


2.y 


"Nem ez az egyetlen, francia bejárónő-egyenruhát viselő robot a játékban 


És 


) 


4 nagyszerű világ és karakterek 
"4 kellemesen komplex harcrendszer 
4 zseniális zenék 
- megkérdőjelezhető karakterdizájn 
széttagolt fejlődési rendszer 
. - handheld módban szaggat kicsit 


Semmit nem csinál 
rosszul, de nincse- 
nek olyan zseniális 
pillanatai, mint a két 
elődjátéknak. 
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5 STAR WARS BATTLEFRONT II 


Jöhet még jobb Versio z 


STARWARS 
BATTLEFRONT IISÉ 


MOST MI, JÁTÉKÚJSÁGÍRÓK. 

Egyfelől szeretnénk titeket miha- 
marabb mindenről tájékoztatni, mielőbb 
elmondani, hogy egy játék jó-e, megéri-e 
a pénzét, vagy sem, másrészt viszont a já- 
tékipar már messze nem úgy működik, 
mint régen. Amikor annak idején megje- 
lent egy játék, az legtöbbször úgy is ma- 
radt, ahogy a lemezre írták, és azt a pro- 
duktumot kellett értékelnünk. Bár volt, 
amihez jött egy-egy patch, a legtöbbet 
nem piszkálták megjelenés után. Most, 
ha az ember megvesz egy játékot dobo- 
zosan, készülhet arra, hogy hazaérve le 
kell töltenie az első napi patchet, és sok- 
szor heti rendszerességgel jönnek újabb 
és újabb csomagok. Egy hónappal ezelőtt 
olvashatáttok tesztünket a Star Wars 
Battlefront II többjátékos módjairól, és 
akkor szándékosan nem tértem ki részle- 
tesen az előrehaladás, fejlődés témakörére 
- 15-20 óra után még nehéz volt megmon- 
dani, korrekt-e a rendszer, jelentős előnyt 
ad-e azoknak, akik fizetnek, illetve valójá- 
ban mennyi ideig tart feloldani a lezárt hő- 
söket. Persze az internet népe számolt, fel- 
háborodott, és már a játék piacra kerülése 
előtt lehordta az EA-t, amiből aztán min- 
den idők egyik legnagyobb PR-botránya 
kerekedett, amely a hatóságok figyelmét 
is felkeltette. Nézzük előbb ezt, aztán per- 
sze azt is elmondom, hogyan sikerült az 
egyjátékos kampány. 


a] EHÉZ HELYZETBEN VAGYUNK 


LUKE, ÖTEZER FORINTÉRT 
MEGMONDOM, KI AZ APAD 

A live service játékok, avagy azok, ame- 
lyek koncepciója, hogy folyamatosan új 
tartalmak érkeznek hozzájuk, és a fejlesz- 
tők szorosan figyelik a felhasználók visz- 
szajelzéseit, rohamosan változnak. A 
Battlefront II fejlődési rendszere például 
már a megjelenés utáni hétben átalakult: 
csökkentették a hősök feloldásához szük- 
séges pontmennyiséget, amivel alapvető- 
en sikerült korrektül belőni a befektetett 
munka és a jutalmazás arányát. Ez azon- 
ban pont egy olyan játék, amelyet az em- 
ber az élményért vesz meg, azért, hogy 
egyebek mellett Luke és Darth Vader sze- 
repében játszhasson, és ha ezért dolgoz- 
nia, grindolnia kell, akkor hamar elmegy a 
kedve, érthető okból lesz dühös (még ha 
egyébként pár óra játékkal fel is oldhat- 
ná őket). A rendszer például tökéletesen 
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működik a Rainbow Six: Siege-ben, mert 
abban minden karakter ismeretlen, de a 
Battlefront II nem olyan alkotás, aminél 
következmények nélkül lehet grindolással — E 
próbálkozni. Az Electronic Arts ezzel egy- ú a. 7 szaklllő 
értelműen öngólt rúgott, akármilyen jó is. 4 ls úl i a ) 
a játék ezen túl. 7 t 
A másik problémás pont (amiért a bel- 
ga hatóságok nyomozást indítottak, 
óta több más ország illetékesei is kö 
a példát; erről a keretesben írtunk bőv 
ben) a loot boxok kérdésköre. A do 
kal mindaddig keveseknek volt prc 
ja, amíg csak a fegyverek, karakterek 
sejét megváltoztató tárgyakat leheti 
találni bennük, azonban a nép felhá 
dott az előnyt nyújtó, életerőt nö 
tyákon. Ezek alapvetően nem befi 
ják a játékélményt, nem lesz valai 
tatlan tőlük (kivéve Rey az elmetrül 
amivel megőrjíti és tehetetlenné 
dozatait; ez még finomhangolásra szorul), 
és valójában sosem tudhatjuk, hogy egy 
ellenfelet azért nem tudtunk lelőni, mert . 
ő ügyesebb volt, vagy mert jobbak a kár- 
tyái. Érthető ugyanakkor, hogy már maga "7 
az elv is sokak számára bosszantó. Hiába —— 
szerezhető meg minden pusztán játékkal, ——: 
az, aki hajlandó a dobozokért valódi pénzt 
kifizetni, hamarabb juthat hozzá a bónu- 
szokhoz. Nem értek egyet a váddal, hogy 
a játék pay-to-win, vagyis az kapja a na- 
gyobb előnyöket, aki többet fizet — azok i: 
erősebbek egy kezdőnél, akik már a meg- 
jelenés óta játszanak, akár fizettek, akár — 
nem. Eleve gond, hogy vannak előnyt nyúj 
tó lapok; ez az igazi probléma, nem pedig. 
az, hogy mennyi idővel vagy pénzzel lehet. 
megszerezni őket, még ha valójában tény- 


leg nem számítanak sokat a harcban. "7 


AZ EGÉSZ MINDÖSSZE 
4 ÓRA 20 PERC ALATT 
VÉGIGJÁTSZHATÓ 


A KAMPÁNY, AMIRE NEM JUTOTT... 
ELEG IDŐ 4 szan] 
A DICE belátta, h 
tékba, de még mindi 
gyobb prioritást - pedig 
is többet foglalkoznak vele, eg! 
nyit jobb írói stábot állítanak rá, 
ba tartozó sztori önmagában is vonzó 
tehette volna a Star Wars rajongói számá- 
ra. Néhányaknak ez valószínűleg nem új- 
donság, mások nem értenek vele-egyet, de 
az az igazság, hogy a Galaktikus Biroda- 
lom oldalán is érző lények harcoltak, akik 
hittek abban, hogy amit az uralkodó kita- 
lált, az úgy van jól. Hittek a Halálcsillag- 


kampány a já- 


Bár Iden Garrick lánya, az admirális nem mint 
családtag, hanem mint beosztott tekint rá 


ban is, amelynek neve ijesztő lehet, 
pedig egy tök szuper dolog, amely- 
lyel a galaxis keményen dolgozó né- 
pét meg lehet védeni a csúf, gonosz, 
háborúpárti lázadóktól. A főszerep- 
lőt, Iden Versiót nagyon szíven üti 

a második Halálcsillag felrobbantá- 
sa és Palpatine halála. Édesapja ad- 
mirálisként (mi több, közvetlen fe- 
letteseként) szolgál, édesanyja grafi- 
kusként segít a propagandaplakátok 
elkészítésében, ezért a lány soha egy 
pillanatig sem kérdőjelezte meg, me- 
lyik oldalra kell állnia. Rögtön a tragé- 
dia előtt csöppenünk a történetbe, de 
több időugrás is történik, mígnem el- 
jutunk az új trilógia eseményeiig - így 
többet tudunk meg arról, mi történt 
A jedi visszatér és Az ébredő Erő kö- 
zötti években. 

A kampány során nemcsak Ident irá- 
nyíthatjuk, hanem egy drónt, va- 
lamint hősöket is, illetve részt ve- 
hetünk légi harcokban, lopakodós 
küldetésekben. A készítők hangsú- 
lyozták, hogy a játék a multira épül, 
de nem igazán értem, hogy miért. A 
képességek és a fegyverek ugyan fel- 
tűnnek a többjátékos módban, és né- 
hány pályát is átemeltek, de elláto- 
gathatunk olyan helyszínekre is (pl. 
Pillio, Sullust), amelyek a multi felho- 
zatalában egyelőre nem szerepelnek. 
A játékmenet sem abból áll, hogy bo- 


Oskar Gabrielson vezérigazgató, 


DICE: 


tokra lövünk, aztán megnyerünk egy 
meccset, és lapozunk, hanem lineáris 
pályákon mehetünk végig, folyama- 
tos a történetmesélés, aktívan hasz- 
náljuk a drónt (amivel itt más játé- 
kokkal ellentétben nem a környéket 
pásztázhatjuk, hanem ajtókat nyit- 
hatunk ki, és sokkolással teríthet- 
jük le ellenfeleinket). Láthatóan dol- 
goztak vele, viszont nem gondolom, 
hogy csak emiatt érdemes megven- 
ni a játékot. 

Az egész mindössze 4 óra 20 perc 
alatt végigjátszható (átvezetőkkel 
együtt), a történet eleinte érdekes, 
de aztán nehezen követhetővé válik, 
szétszórt, és egész egyszerűen nem 
olyan jó, mint amilyen lehetett volna. 
A DICE megmutathatta volna a Biro- 
dalom érző oldalát, elmagyarázhat- 
ta volna, hogyan indokolják a belső 
kommunikációban a népirtást, amit a 
béke érdekében követnek el (elhang- 
zik ugyan, hogy a lázadók a terroris- 


ták, de aztán bekövetkezik a pilla- 
nat, amikor mindez elveszíti jelentő- 
ségét), miért hisz vakon az Uralkodó 
módszereiben az, aki támogatja őt, 
de ennél egy sokkal egyszerűbb szto- 
rit talált ki, amely inkább azt erősíti 
meg, hogy a birodalmiak az űrnácik, 
az egyetemes gonosz megtestesí- 
tői. Néhányszor elindult a sztori ér- 
dekes és jó irányba, viszont nem bon- 
takozott ki eléggé; elkezdtek sok-sok 
szálat, aztán nem varrták el egyi- 
ket sem. 

A Battlefront II egy jó játék, amit 
keserűvé tett pár rossz húzás, vala- 
mint az indokolatlan mértékű népha- 
rag. Tartom magam ahhoz, hogy vál- 
toztatásokkal idővel kötelező lehet 
minden SW-fan számára, és aki nem 
utálja élből, ha dolgoznia kell egy, 
már megvásárolt játékban, ne hagy- 
ja magát a botrány által elriasztani a 
BFII-től, mert ezt is élvezni fogja. 


agy lé: isztáméázzít ón "et 
te - 
Ld 


A Birodalom felkészült, ha tömegpusztításról van szó 


A játék középpontjában főleg az Inferno Sguád áll, 
de hősöket is irányíthatunk 


HARDVER 
Windows 7 SP1 (64 bit), AMD FX-6350/ 
Intel Core i5 6600K, AMD Radeon HD 
7850 (2 GBY/Nvidia GeForce GTX 660 (2 
GB), 8 GB RAM, 60 GB HDD 


PACA 

Egy hónap múlva 
már lehet, hogy egy 
másfajta játékkal 
játszhatunk. 
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2 NEED FOR SPEED PAYBACK 


Megfizetünk, de miért? 


NEED FOR SPEEL 


RÁCOK, TÉVEDTEM. Többször is 
S: próbáltam vígasztalni minden- 

kit (és főleg magamat), akinek már 
a videók alapján sem tetszett a Payback, 
hogy nyugi, ez nem egy versenyjáték lesz, 
anem egy autós akciójáték, így fogjátok 
fel. Meglátjátok, ha szerettétek a Halálos 
irambant, ez is tetszeni fog. Azt kívánom, 
bárcsak igazam lett volna, a végeredmény 
ugyanis messze nem az lett, amire számí- 
tottam. A Payback bizony egy hagyomá- 
yos, Ghost Games-féle Need for Speed já- 
ték, amely bebizonyítja, hogy rossz kezek- 
ben van a sorozat, és tovább erősíti, hogy 
az EA-nek ezt a stúdiót is be kellene zárnia, 
majd átadni egy arra érdemesebb csapat- 
nak. De hát nem; amíg az NFS név jelent 
valamit, addig az EA feji, aztán megjátsz- 
va a csodálkozást, hogy nincs iránta nagy 
érdeklődés, valamikor félreteszi, és hagyja 
meghalni. Addig a Ghostnál marad, a szín- 
vonal meg olyan sebességgel csökken, hogy 
jobban megérezni, mint a Paybackben a 
200 km/h-t. 


KARAMBOL 

Nem volt egy álom a 2015-ös Need for 
Speed, de végig lehetett játszani egyszer, 
őleg a patchek után; mi több, még élvez- 
em is, ha a hibáit nem is bocsátottam 


meg. A Payback viszont újra és újra elvet- 
te a kedvemet, és hiába reméltem, hogy a 
vége felé, amikor már erősebb kocsijaim 
vannak, jobban fogom élvezni, és több si- 
kerélményt nyújt, be kellett látnom, hogy 
ez bizony alapjaiban lett elszúrva, és 
ugyanaz a grind ismétlődik mindvégig. 
Alapvetően egy sztoriorientált játékról 
beszélünk, amelyben három fiatal (Tyler, 
Mac és Jess) slamasztikába keveredik. El- 
lopnak egy Koenigsegget, csak aztán va- 
laki jól átveri őket, és megszerzi tőlük, 
majd Tyler találkozik az autó eredeti tu- 
lajdonosával, aki ahelyett, hogy kicsontoz- 
ná, munkát ajánl neki. A fiatalúr, bár in- 
kább elfogadja a melót, mint hogy a rend- 
őrök kezei közé szaladjon, nem bocsátja 
meg, hogy átverték, és sok-sok hónap- 


pal később bosszút esküszik a House nevű, 


galád bűnszervezet ellen. Miben utazik a 
House? Drogokban? Fegyverekben? Pros- 
titúcióban? Nem, egyik sem, csak Fortune 
Valley (ami nyilvánvalóan szegről-végről 
Las Vegas mása) versenyeit bundázzák 
meg. Végig úgy tálalják őket, mint az alvi- 
lág urait, miközben amúgy az igazi bűnö- 
zők talán még nem is hallottak róluk. Hő- 
seink feladata különböző versenyeken el- 
indulni, bebizonyítani a környék autós 
bandáinak, hogy ők a legjobbak, majd jól 


borsot törni az ördög fattyainak orra alá. 
ötféle versenyben indulhatunk, mindegyik- 
hez külön autót kell vásárolnunk, de ugyan- 
az a kocsi több változatban is elérhető. (A 
játék bizarr valóságában szinte bármilyen 
autó alkalmas lehet bármilyen szituációra, 
de nem lehet átalakítani, mindenképp meg 
kell venni még egyszer). Részt vehetünk ha- 
gyományos versenyekben, driftelésben, le- 
érhetünk az útról az offroad versenyek 
kedvéért, megmutathatjuk, milyen ügyesen 
váltunk a drag versenyekben, illetve meg- 
óghatunk a zsaruk elől, csomagokat szál- 
íthatunk különböző pontokra, vagy szimp- 
án elvezethetünk A-ból B-be a Runner kül- 
detések során. A kocsik kezelhetősége 
egyedi, de nagyon nehézkes: driftelnek ak- 
kor is, ha nem akarjuk, fura a fizikájuk, né- 
ha nem is kanyarodnak, az offroad au- 

ók úgy csúsznak a földúton, mintha jégen 
mennének, ami tekintve, hogy nincs min- 
denhol szalagkorlát, néha szakadékban lan- 
dolást eredményez. A földút amúgy azért 
is egy csoda, mert a nem hepehupás része- 
ken is rángatózik a kamera fel-le. Az autó- 
választék elég szegényes, és hiába tetszik 
meg valami, ha nem éri el a következő ver- 
senyhez szükséges minimumszintet, nem 
érdemes megvenni. Az említett szint ver- 
senyről versenyre nő; fejlesztenünk kell au- 
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Kiadó Electronic 


Arts 
Fejlesztő Ghost 
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Games 


Platform 

PC, Xbox One, 
PlayStation 4 
Röviden Újabb 
irányba indul az iden- 
titáskereső Need for 
Speed sorozat, most 
egy kicsit a Halálos 
iramban vonalára 
megy rá. 

PEGI12r 


MEGBOCSÁTHATATLAN, AMIT A - i 
GHOST MŰVELT A SOROZATTAL 


tónkat, hogy legyen esélyünk a győze- 
lemre, amit a legborzasztóbb módon 
tehetünk meg: kártyákkal. 
Az egész loot box-mánia legalját sike- 
rült elérnie a Ghost Gamesnek, ugyan- 
is az autók fejlesztése erre épül. Nem 
is konkrétan a loot boxokra (pénzt, du- 
dahangokat, színes gumifüstöt és ha- 
sonlókat találhatunk bennük), hanem a 
véletlenszerűségre. Ha ki akarjuk cse- 
élni autónk hat fejleszthető alkatré- 
szének egyikét, nem ám csak beme- 
gyünk egy menübe, és kiválasztjuk az 
egy szinttel jobbat mindből, hanem el 
kell látogatnunk egy tuningboltba, ahol 
tízpercenként változik az aktuális kíná- 
at, és vagy találunk olyan lapot, ami 
nekünk jó, vagy nem. Ha nem, pörget- 
hetünk véletlenszerűen, amíg van eh- 
hez zsetonunk, és reménykedhetünk 
abban, hogy olyan cucc jön ki, ami ne- 
künk kell. A versenyek végén is kártyá- 
kat kapunk, segítenek is, de önmaguk- 
ban kevesek az érdemi előrelépéshez. 
Nem egyszer előfordult, hogy tehetet- 
enné váltam: nem volt pénzem új kár- 


Az igazi autógyűjtők több garázst is vehetnek, de aki nem 
, akar grindolni, talán egyet sem használ majd ki teljesen 


yát venni, nem volt zsetonom a pör- 
getéshez, de nem tudtam a következő 
versenyeken elindulni, mert a kocsim 
nem volt elég jó. Mit tehet ilyenkor az 
ember? Egyrészt költhet valódi pénzt 
a 20 ezer forintért vásárolt játéká- 
ban, másrészt visszamehet újra és új- 
a teljesíteni már megnyert versenye- 
ket, amiket, mivel autója szintje nyilván 

agasabb, könnyen legyűr. Mindennek 
etejébe jön az, hogy a második vagy 
armadik hely semmit sem ér; győzni 
kell, vagy nincs jutalom. 


Ha már jó versenyjátéknak nem lehet 
eladni, legalább a történet megment- 
heti - gondoltam, de csak addig vol- 
tam optimista, amíg az első összetett 
mondat el nem hagyta valamelyik sze- 
rencsétlen szereplő száját. Nem tudok 
még egy játékot mondani, amelyben 
minden karaktert egységesen gyűlöl- 
tem. Elképesztően gyengék a szöve- 
gek; az egyik fickó kaszinós hasonla- 


. 


tokban beszél, olyan mondatok hang- 
zanak el, hogy , Bla, bla, bla, te csak 
dumálsz, én viszont nyerek." vagy , Hívj 
csak Vincent Van Gónak!". Akárhány- 
szor megszólalt valaki, legyen az az 
egyik főszereplő vagy valamelyik ellen- 
fél, legszívesebben lehúzódtam volna 
az autóval az út szélére, és fejemet a 
kormányra hajtva zokogtam volna. Az 
írók iskolájából az első vizsgán vágták 
volna ki azt az embert, aki kitalálta, 
ogy a driftesek legyenek egyben hac- 
e 

a 


kerek is, mert mind a driftelés, mind a 
ckelés a szabadságról szól (vagy va- 
lami ilyen mondvacsinált kapocs volt, 

nem is érdekes). 
Nem mehetek el a borzalmas mester- 

séges intelligencia mellett sem, amely 
nég a számára kijelölt utat sem képes 
követni. Több verseny indult úgy, hogy 
vagy belém jöttek, vagy a falnak men- 
tek, az ugrásokat rendszeresen elté- 
vesztették, még a dragek során sem 
tudtak egyenesen hajtani. Visszatért 
nagy kedvencünk, a rubber banding 
minek következtében a riválisok nagy 


sebességgel elhúztak mellettem, majd 
az én sebességemre lassítottak. Hál 
istennek ezt nem csinálták a célegye- 
nesben, akkor aztán tényleg a moni- 
torba állítottam volna a kontrollert. 
Megbocsáthatatlan, amit a Ghos 
művelt a sorozattal, és remélem, ha 
az EA észhez tér valaha, tényleg át- 
adja a szériát másnak. A Criterion 
NFS-ei se voltak kiugróan jók, de visz- 
szasírom azokat az időket. Amikor a 
legnagyobb pozitívum, amit egy já- 
tékról el tudok mondani, hogy mű- 
ködik offline, meg hogy nagyon 
szép, amikor 140 km/h-nál kinyílik a 
Panamera Turbo szárnya, az bizony 
nem nagy dicséret. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel i3 6300 3.8 
GHzZ/AMD FX 8150 3.6 GHz, GB RAM, 
Nvidia GeForce GTX 750 Ti 2 GBJAMD 
Radeon HD 7850 2 GB, 30 GB HDD 


"4 a Panamera Turbo kinyíló spoilere 
4 néhány verseny nem nagyon szörnyű 


4 működik offline 
- borzalmas szövegek egytől egyig 
- értelmetlen sztori 
- a fejlesztés és az autóvásárlás 
rendszere rettenetes 
rossz vezetési élmény 


PACA 
A valaha volt egyik 
legrosszabb Need 

for Speed. 


XN 
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Winter is coming 


THE FROZEN WILDS 


ITKÁN FORDUL ELŐ VE- 
R- HOGY MÁR TAVASZ- 

SZAL TUDOM, MELYIK JÁ- 
TÉKOT FOGOM JELÖLNI AZ ÉV 
JÁTÉKA KATEGÓRIÁBAN. Idén 
azonban egy percig sem haboztam, a 
Horizon Zero Dawn remek sztorijával, 
csodálatos grafikájával és kiváló játsz- 
natóságával azonnal belopta magát a 
szívembe, és igazolta döntésemet: jól 
ettem, hogy ebben a generációban a 
japánok konzolját választottam. 


HULL A HŐ, ÉS HŐZIK... 

A The Frozen Wilds kiegészítő egy tel- 
jesen új területet nyit meg északon. 
Eddig ugye a mérsékelt égövi erdők és 
a sziklás félsivatagok jellemezték a já- 
ték flóráját, a kiegészítőben viszont a 
fagyos tundra lesz vadászterületünk. 
Ezzel együtt nem kell attól tartanunk, 
hogy unalmas hómezőkön kell majd 
kergetnünk a robotokat céltalanul, épp 
ellenkezőleg, változatos tájakon gön- 
gyölíthetjük fel az új történetszálat. A 
kiegészítő látványvilága nagyon hason- 
ít a Skyrimére, kifejezetten jól áll ne- 
ki az új környezet. A hóesés hangula- 
tos, ráadásul ahogy haladunk északra, 


INFO: . 


Kiadó Sony 
Interactive 
Entertainment 
Fejlesztő Guerrilla 
Games 

Platform 
PlayStation 4 
Röviden A Horizon 
Zero Dawn első 
sztorialapú kiegészítő- 
je, amelyben a fagyos 


északon teszünk 
rendet a megvadult 
robotok között. 
PEGI 16" 


úgy vastagodik a hótakaró. Ez pedig 
hatással van a fizikai modellre is: a hó- 
ban lelassulunk, megváltozik a fősze- 
replő animációja, nehezebben tudunk 
vele mozogni és kitérni csata közben. 
Az új terület közepesen nehéz, a fej- 
lesztők harmincas szintet ajánlanak, de 
ezt nem kell szentírásnak venni. Ala- 
csonyabb szinten is bemehetünk, de 
akkor számítsunk arra, hogy a robotok 
néhányszor alaposan elnáspángolják a 
vörös hajú főhősnőt. 

A sztori lassan indul be: a Banuk 
törzs (leginkább az eszkimókra em- 
lékeztetnek) az utóbbi időben egyre 
több harcosát veszíti el, mert a tér- 
ségben egyre agresszívabbak a ro- 
botok, számos embert marcangol- 
tak már halálra. Itt csöppenünk bele 
a történetbe, a mi feladatunk lesz ki- 
deríteni, hogy ki vagy mi áll az esemé- 
nyek hátterében. 
Játékmenet szempontjából szerencsé- 
re nem változott szinte semmi, ugyan- 
az a pörgős akció vár ránk, mint az 
alapjátékban, csak éppen havas kör- 
nyezetben. A tervezők nem akarták 
megváltani a világot ezzel a kiegészítő- 
vel, nincs teletömve újdonsággal, de ez 


nem is akkora tragédia, az alapjátékkal 
együtt éppen elég változatos. 


ALOY MEG FÁZIK 

Kiegészítő a hivatalos megnevezése a 
The Frozen Wildsnak, de ne gondoljuk 
azt, hogy a Guerrilla Games kiszúrja a 
szemünket néhány új skinnel és másfél 
óra játékidővel. Gyakorlattól függően 
nagyjából 10-15 óra alatt lehet végig- 
játszani; nekem 12 órám van benne ed- 
dig, de néhány mellékküldetéssel adós 
vagyok. A fősztori olyan 10 óra alatt 
teljesíthető, de lehet persze gyorsab- 
ban is, csak akkor alig fedeztünk fel va- 
lamit a havas pusztaságból, és egyet- 
len elektronikus könyvet sem olvastunk 
el a történet jobb megértése végett. Ez 
pedig hiba lenne, mivel igen jó a sztori, 
és a háttéranyagok nagyban hozzájá- 
rulnak az élményhez. Ráadásul nincs is 
túlárazva a TFW, mindössze 20 dollárt 
kérnek ennyi játékidőért (az ár alacso- 
nyabb, ha igénybe vesszük PlayStation 
Plus-kedvezményünket). Az új Call of 
Duty és a Battlefront II egyjátékos 
hadjárata például együtt is kevesebb 
játékélmény kínál, ezen azért érdemes 
elgondolkodni. 
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a 
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Kaptunk egy teljesen új talentfát 
(Traveler), nyolc új képesség segíti 
Aloyt a túlélésben. Sajnos ezek túl so- 
kat nem tesznek hozzá harci képessé- 
geihez, inkább amolyan kiegészítő sze- 
repük van: most már tudunk a háta- 
sunkról leszállás nélkül virágot szedni, 
a kisebb szörnyeket a robotunk nyer- 
géből elrugaszkodva menet közben ki- 
végezhetjük, megjavíthatjuk saját gé- 
pezeteinket, illetve több nyersanyagot 
gyűjhetünk össze bizonyos helyeken. 
Semmi extra, mégis hasznos képzett- 
ségek ezek, amelyeket nemcsak a vad 
és hófödte északon, hanem bárhol a 
világban tudunk hasznosítani. Fegy- 
verekből sem lesz hiány, az új terüle- 
tekhez dukál néhány vadonatúj esz- 
köz is. Ezzel csak az a baj, hogy egyik 
sem olyan elegáns, mint az íj; aki egy- 
szer belekóstol abba, hogy milyen las- 
sítva leszedni egyetlen lövéssel egy ro- 
bot valamelyik létfontosságú beren- 
dezését, az nem nagyon fog olyan új 
gyilkolóeszközök után vágyakozni, mint 
a lángszóró, a taposóakna-vető vagy 
éppen az energiafegyver. Nem mon- 
dom, hogy ezek rosszak lennének, de 
egyáltalán nem érzünk késztetést ar- 


XN 
Tea VT 


aj. 
za 
s..." ALOY ARCA 
a .  Aloy nem kimondott szépség, mégis van benne 
valami megkapó. Arcát egy holland színésznőről, 


Hannah Hoekstráról mintázták; a mellékelt képek 
alapján mindenki döntse el maga, hogy ez mennyi- 


re sikerült. 


Az új ellenfelek legyőzéséhez néhol a három nyílvessző is kevés, 
ismerni kell a gyenge pontokat, és tudni, mire érzékenyek. A tűzalapú " 


"Ray "ető 
pi 
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ra, hogy lecseréljük meglévő arzená- lehet vinni az életerejét. Sajnos csu- 2017 végén - sok fejlesztő tanulhat- 


lunkat az új játékszerekre. Szerencsé- 
re a játék közepefele összegyűlik annyi 
kristály (ezek a kiegészítő hivatalos fi- 
zetőeszközei), hogy megvehessük a ke- 
reskedőktől a legjobb fegyvereket és 
páncélokat. 

Új ellenféltípusból sajnos csak ket- 
tővel találkozhatunk, talán ez az 
egyik legnagyobb hiányossága a The 
Frozen Wildsnak. A scorcher egy 
farkasrobot, amelybe lángszórót épí- 
tettek. Jellemzően csapatban támad, 
közepes kihívást jelent, tapasztalt ro- 
botvadásznak nem okozhat gondot. 
Egészen más kaliberű a frostclaw, ezt 
a félelmetes monstrumot a jegesmed- 
vék ihlették. Fagyalapú támadással 
megy az idegeinkre, képes arra, hogy 
veszedelmes jégtüskéket idézzen meg 
a fagyott talajból, és halálos ölelés- 
sel szorítja ki belőlünk a szuszt. Sze- 
rencsére van ellene védekezés, gyen- 
ge pontját belőve rövid időre meg- 
fagyaszthatjuk, ilyenkor gyorsan le 


vájzadásokkal ilyen környe; tben nem nagyon lőhetünk mellé fá 


pán ez a két új ellenfél került be, illet- 
ve a történet végén érkezik egy har- 
madik újonc is, de ő amolyan módo- 
sított típus, nem teljesen új kreatúra. 
Az új robotok mellett láthatunk új 
hús-vér állatokat is, a fák között kecs- 
kék ugrándoznak, borzok vadásznak 
a hóban, éhes baglyok csapnak le a fi- 
gyelmetlen rágcsálókra, és aranyos 
mókusok próbálnak meg életben ma- 
radni. Ezeket természetesen leva- 
dászhatjuk, a belőlük kigyűjtött cson- 
tokkal és bőrökkel fejleszthetjük to- 
vább felszerelésünket. 
A harc mellett a fejlesztők köze- 

pes nehézségű logikai feladványok- 
kal is nehezítették a továbbjutást, 
azonban nem kell ahhoz atomtudós- 
nak lennünk, hogy megoldjuk ezeket; 
színesítőelemnek tökéletesek, de cso- 
dákat nem szabad tőlük várni. Kife- 
jezetten jó lettek ellenben az animá- 
ciók és az NPC-k arcai, valahogy Így 
kell ábrázolni egy sztori szereplőit 


na tőlük. 

A The Frozen Wilds a jobb kiegészí- 
tők közé tartozik, tipikusan az a darab, 
amit kötelező megvenni azoknak, akik 
beruháztak az alapjátékba; a kettő 
együtt nagy esélyes az év játéka díjra. 
Egészen egyszerűen jó vele játszani, ti- 
pikusan az a program, amit időről-idő- 
re előveszünk, hogy ne rozsdásodjanak 
be robotvadász képességeink. Alig vá- 
rom már, hogy megjelenjen a máso- 
dik rész, hiszen túlságosan jó ez a vi- 
lág, kár lenne itt megállni. Ha csak egy 
exkluzív játékot tudsz megvenni idén, 
és szereted a nyitott világú akciókat, 
akkor ez a neked való vétel. 


MOCSY 
Ezért érdemes 
konzolt venni. 


" 


www.gamestar.hu 45 


Teszt 


GUILD WARS 2: PATH OF FIRE 


GUILD WARS 2: 
PATH OF FIRE 


GY BÖGRE LANGYOS MELEG VÍZ  lódtak a dolgok, hogy Balthazar, a hábo- ket öltenek az építmények, a távolságok, a 
E: ELÉG LESZ EHHEZ A TŰZ- rú és tűz ura egy váratlan keddi napon a vízesések, a kiterjedt, végtelenbe úszó tá- 
OLTÁSHOZ. Közel két év várako- mi világunkba átlépve felettébb nagy fel- jak. Persze sokszor tapasztaltam a ma- 
zás után megérkezett a Guild Wars 2 má- fordulást okozott. Nem kisebb céllal érke- gányt is, mert néhány terület annyira elha- 
sodik kiegészítője, és legalább azt vártam, zett ő és dúvad kompániája, mint hogy fel- gyatott volt, mint egy eminens diák házibu- 
hogy lángba fogja borítani Tyrian vilá- kutassa és elpusztítsa Kralkatorrikot, egy ija, és úgy éreztem, hogy a kevesebb néha 
gát, kifüstölve minket a terebélyes dzsun- ősi sárkányt, ami végzetes következmé- több lett volna. Funkcionalitását tekint- 
gel árnyékot adó védelméből a perzse- nyekkel járhat. Mi sem a két szép szemünk ve valóban fölöslegesnek hathat egy-egy 
lő sivatagba, ahol még a kinyújtott nyelv miatt vagyunk hősök, hanem mert az ilyen ilyen territórium, de ezek törik meg a sza- 
is másodperceken belül kiszáradt szivacs- megrendítő események közepébe ugrunk, harai környezet monotonitását olyan mű- 
csá aszalódik. A kicserepesedett ajkak ma- és ha kell, agresszív érvekkel tudatjuk min- vészien kivitelezett, plusz látványelemekkel, 
csóvá tesznek - mondták már páran -, de den rosszarcúval, hogy nem lesz semmifé- amelyektől a tátott száján keresztül esik ki 
Í der ? megvagyok nélkülük, és pont ezt éreztem e apokalipszis. Utunk így délkelet felé so- az ember szeme - és ki tudja, később még 
sodil a Path of Fire-rel kapcsolatban is. A debü- dor, a hatalmas kiterjedésű Crystal Desert kaphatnak fontos szerepet. Míg a Heart of 
ű tálás előtt bemutatott videók és infómor- földjére, és a nagy jelzőt tessék szó sze- Thorns faltól falig fás régióit a több szint- 
háború felbő zsák nem pörgettek fel egy olyan euforikus int érteni. Azoknak, akik játszottak a Guild ből álló pályákról ismerjük, addig a Path of 
irá I szembené szintre, amelyen a sánta is szökell örömé- Wars első részével, nem lesz idegen a hely- Fire egy egybefüggő világgal várja a kalan- 
ik, de szerencséri ben. Tombolt hát bennem a harc, és mo- szín, talán egy-két bokor is ismerőskéntin- . — dorokat, ami nem azt jelenti, hogy ne len- 

t . sró toszkált fejemben a gondolat, hogy ,Jólesz — teget, ugyanis az előző felvonásban szin- nének szédítő mélységek és ég felé nyújtóz- 
ez, ne legyél már érzelmileg ennyire há- tén folytak itt csatározások. Nekem viszont kodó hegyormok. Ekkora vidékeken bizony 
tul kullogó!", és ezen a kedélyállapotomon új volt — ilyen finom homokot még nem ér- már elkopik a lábunk. 

a belépés után rögtön javított az érintetlen zett karakterem a lábujjai között, én pedig 
horizont, amelyet egyetlen, határként tor- csak ámuldoztam a monitor előtt. A készí- . TURELE ATA ZUIl 
nyosuló hegyoldal sem csipkézett. Csak én tők most sem aprózták el, hiszen megint Több mint öt évvel az indulás után vég- 
voltam ott (tudom, tudom, ez egy MM0O), gyönyörű tájakat sikerült megálmodniukés re a Guild Wars 2-be is megérkeztek azok 
a végtelen rónák és az alattam megteremteniük. Öt, felfedezésre váró, mo- a jószágok (mount), amelyek minket hiva- 
szuszogó állat. numentális tartomány tárul fel előttünk, tottak hordozni. Régebben megoszlottak 
a amelyekre a sivatagi miliő homokdűnéi, a vélemények, hogy valóban szükség van-e 
, ke a / UVEG szél tépázta romjai és sziklás hegységei, ilyen lehetőségre, és az igen-nem tábor oly- 
lét 2 "séget valamint kiterjedt oázisai a legjellemzőb- kor már túlzottan is egymásnak feszült ér- 
e zás MEN k A két kiegészítő közötti idő- bek, de egy zónában például hófödte terü- veivel. Mi tagadás, eddig remekül megvol- 
ő ben nem értünk rá lógatni alá- leteken is járhatunk, sőt olyan pusztaság- tunk nélkülük, én magam sem éreztem so- 
bunkat. A történetmesélés har- . ban is, ahol mindent beborít egy mérgező ha a hiányukat, de az új zónák adottságai 
madik szezonja öt újabb, vál- folyam. Első felfedezésem során több ké- miatt most fontos volt a beiktatásuk. Ele- 
tozatos kis területet nyitott pet csináltam a játékról, mint egy Maldív- inte négy hátasról rántották le a leplet (ró- 
meg előttünk, és úgy bonyo- szigeteki túráról, mert hihetetlen mérete- uk bővebben a keretes írásban olvashat- 


"Az összes hátast a legkisebb részletekig kidolgoztáka A változatos helyszínek úgy követik egymást a hatalmas ZTE erZT 
- fejlesztők, fotózni való modelleket csináltak belőlük területeken, akár a hangjegyek egy zongorán 


-A monumentális épületeket külön élvezet megmászni, felugrálni rájuk, 
-főleg, hogy némelyik tetején külön elérési pontok és kilátók is találhatók 
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tok), akiknek különböző adottságaik vannak, tainkra épülnek, megszerzésükkel javunkra 
de később kiderült, hogy egy ötödik is besze- tudjuk fordítani talentumaikat. 
rezhető, feltéve, ha minden, vele kapcsolatos 


feladatot teljesítünk. És jól jártunk velük? t l ! 
Nem szeretnék ajnározásba átcsapni (ejha, Hátasok jöttek, de új kasztot most nem fialt 
de király, ez fantasztikus!), inkább visszafo- a kiegészítő, ellenben ismét minden osztály 
gottan annyit írnék, hogy sokkal szegényebb kapott egy vadonatúj elit specializációt, ami 
enne a játék, ha kivennék őket. Az aktuális ehetővé teszi, hogy dédelgetett hősünk más 
térképen elengedhetetlen a használatuk, és ípusú fegyvert is tudjon használni. Például a 
nemcsak a gyorsaságuk miatt, hanem mert ranger kaszt innentől kezdve tőrt is forgat- 
harcolni is lehet velük, illetve egyes terüle- at, valamint magába szívhatja mellette lévő 
tekre csak rajtuk ülve juthatunk el, móka- állatkájának szellemét, ezzel felerősítve meg- 
ként pedig körversenyeken vehetünk részt a évő attribútumait. Jól fognak jönni ezek a 
yeregbe pattanva. De még nagyobb örömre issen megszerzett képességek a jópofa, né- 
ad okot az, hogy ezek a szépségek a régi te- ha izzasztó küldetések során, kiváltképpen 
ületeken szintén bevethetők, ellentétben az a vadászatokhoz, amikor egy erősebb ször- 
első kiegészítőben debütáló siklószárnyak- yet kell megtalálnunk és elejtenünk. Eny- ja 
kal, amelyek használatát csak később enge- én hiányoltam, hogy nem kaptunk semmi- szzcakt j 
délyezték az alaptérképen. Ennek köszönhe- yen dungeonrészt, és a raid sem bővült egy 7 
tően úgy vettem észre, hogy felpezsdültek újabb szárnnyal, habár csiripelnek a mada- ; : 
az elfeledett helyszínek, megnövekedett so- rak egy frissen megnyíló szakaszról, amit háts ctyirai Í 
kak felfedezőkedve, mert gyorsabban halad- a negyedik szezon eseményei tárhatnak fel A é raik ; 
hatnak, emellett minden téren dinamikus- előttünk. Ebből is érződik, hogy az ArenaNet 
sá vált a küldetések menete is. Persze álta- nem állt le, a történet megállíthatatlanul ör- 
luk könnyebben teljesíthetők lettek bizonyos vénylik tovább, és ehhez a Path of Fire ki- 
eredmények (például a kilátópontok eléré- egészítő egy még szilárdabb, még élvezete- lyar j 
se), de annyi baj legyen. A fejlődésért felelős sebb alapot kínál. oillanatol h f 


Mastery-rangok most teljes egészében álla- t hec ( S L al 


ILYEN FINOM HOMOKOT MÉG NEM ÉRZETT 
A KARAKTEREM A LÁBUJJAI KÖZÖTT ÉN FX 
ELOTT CSAK ÁMULDOZTAM A MONITOR 


Az ingatlanárak drasztikus zuhanásba kezdtek, 1 Btv sets 
amióta egy piromániás a környéken garázdálkodik 


HARDVER 

Windows 7, Intel Core 2 Ouad 2.4 GHz, 
Core i3/AMD Athlon 64, 4 GB RAM, 
Nvidia GeForce 880OGTS/ATI Radeon 
HD 2900 XT, 50 GB HDD 


4 gyön hatalmas területek 

"4 mountok bevezetése 

"4 izgalmas, olykor drámai sztori... 

- ami lehetett volna egy kicsit hosszabb 
- néhány szép, de kihasználatlan terület 


-A nyúl irigykedve nézi raptor haverját, hogy mekkorát ugrik: Talán, ha d 73 NIGHTWOLF — 
:több répát eszik, akkor egy nap neki is sikerülhet (nem fog) e -; ke Tyria terjeszkedik, 
5 szépül, még közel 
sincs itt a vég órája. 
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2 LEGO MARVEL SUPER HEROES 2 


"yt 


9U 


LEGO JÁTÉKOKBAN MEGJELEN- 

JEN ŰRLORD ÉS HIBBANT CSA- 
PATA. Kevesen tudják, hogy A galaxis őr- 
zői tulajdonképpen a Marvel univerzum ré- 
sze, ezért sokan meglepődtek, amikor a 
Lego Marvel Super Heroes 2 nyitójeleneté- 
ben megjelent egy óriási űrhajó. Mivel nem 
a képregény a kedvenc műfajom, álmom- 
ban sem gondoltam volna, hogy a fegyver- 
mániás mosómedve egy nap együtt fog 
küzdeni a Vasemberrel. 


td 
E- ITT VOLT AZ IDEJE, HOGY A 


DD 


A Lego Marvel Super Heroes talán az 
egyik legjobb digitális legójáték volt az el- 
múlt évtizedben (a Star Wars sorozat ré- 
szei nem játszanak most), egyszerűen nem 
tudjuk megunni a kockásított Marvel hő- 
söket. Közel másfél évet kellett várnunk a 
folytatásra, de nem csalódtunk, pontosan 
azt kaptuk, amit vártunk; se többet, se ke- 
vesebbet. 
A főgonosz az új részben Kang, a hódí- 
tó időbetyár, aki időutazó képessége segít- 
ségével szépen összemossa az 
idősíkokat és a dimenziókat. A 
Marvel filmeken szocializáló- 
dott felhasználónak nem isme- 
ős ez a karakter, ő a képregé- 
nyek egyik szereplője, akinek az 
időmanipulálás a fő erőssége. 
A játékban is nagy kópé, folya- 
matos próbatételek elé állítja a 
főszereplőket. Az ő alkotása a 
játék központi része: egy saját 


Vadnyugati pályán kötelező elem a robogó vonat. Ettől függetlenül 
hangulatos rész, gyönyörködjünk el egy kicsit a csodaszép háttérben 
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világ, amit a Marvel univerzum különféle 
darabjaiból gyúrtak össze. Ebben jól meg- 
fér egymás mellett a modern kori és a noir 
Manhattan, a régi vadnyugat és az ókori 
Egyiptom, a Hydra birodalom és Asgard. 

A játék viszonylag lassan indul be, két-há- 
rom óráig tartanak a bevezető küldetések, 
de nem panaszkodom, egészen jók és válto- 
zatosak. Ahogy azt az elején említettem, a 
galaxis őrzői is beköszönnek, velük kell az el- 
ső küldetést végrehajtanunk. Nem kell ösz- 
szetett, atomfizikusi diplomát igénylő fel- 
adványokra gondolni; két hétéves gyerek 
coopban simán megoldja a feladatot, mind- 
össze egy kis időt kell nekik hagyni rá. Csen- 
ge lányom időről időre persze próbálkozik 
azzal, hogy bánatos, már-már könnybe lába- 
dó szemekkel kérlel, segítsek nekik tovább- 
jutni, de ilyenkor kénytelen vagyok meg- 
acélozni magam, és felvilágosítani a kisasz- 
szonyt, hogy eljött az ideje annak, hogy egy 
kicsit keményebben próbálkozzon. Ennek 
persze meg is van az eredménye, pár percen 
belül hatalmas visítás jelzi, hogy megtalál- 
ták a megoldást. Sokkal nagyobb élmény ez 
nekik annál, mintha kivenném a kezükből a 
kontrollert, és én tenném ugyanezt. 

Sajnos túl sokat nem változtattak a játék- 
meneten. Ez egyfelől pozitív, hiszen a fiata- 
labb korosztály számára azonnal fogyaszt- 
ható a játék, nekünk, idősebbeknek azon- 
ban túlságosan egyhangú; szinte minden 
fordulatot, fejtörőt és egyéb feladványt 
előre tudunk, nem nagyon akad olyan pilla- 
nat, amikor felkapjuk a fejünket, és elége- 
detten csettintünk. A szintek végén óriá- 


si főellenfelek várnak, ezek legyőzése nem 
annyira egyszerű, de kis odafigyeléssel meg 
lehet oldani. A legózást egy kicsit feldobják 
a légi harcok és a lövöldözős részek, de az 
elmúlt években sok hasonló feladatot tel- 
jesítettünk már, nagy meglepetés nem vár 
minket ezekben a részekben sem. 


SZUPERHOSTÜLTENGE 

A játék egyik fénypontja vitathatatlanul 

a karakterkollekció: bőven kétszáz fölöt- 

ti a választék, aki ezek között nem talál- 

ja meg a kedvencét, az jobb, ha beköltözik 
egy képregényboltba. Érdekes módon sem 
az X-Men, sem A fantasztikus négyes sze- 
eplői, sem pedig a piros ruhás Deadpool 
nem került be az új részbe, gondolom, jo- 
gi akadályokba ütközött az ő megjeleníté- 
sük. Mondjuk nekem egyikük sem hiányzott 
igazán, különleges képességeik között na- 
gyon sok az átfedés, ami egyfelől érthető 
és elfogadható, másfelől viszont bosszantó. 
Amerika kapitány pajzsa tökéletesen visz- 
szaveri a lézersugarakat, de sok más karak- 
ternek is van pajzsa, így Amerika jelképe 
idővel háttérbe szorulhat. Ahogy megszok- 
hattuk, első menetben megadott hősökkel 
kell teljesítenünk a pályákat, de a végigját- 
szásuk után bármilyen felállásban vissza- 
térhetünk, és teljesíthetjük az összes kihí- 
vást. A karakterkészítő segítségével lét- 
rehozhatjuk saját legófiguráinkat egyedi 
kinézettel, szuperhősképességekkel és öltö- 
zékkel. Összesen tíz ilyen figurát készíthe- 
tünk, ebben a részben szabadon kiélhetjük 
kreativitásunkat. 


A Brooklyn híd New York emblematikus építménye. Számtalan filmben és 


videojátékban láthattuk már, az új Lego játékban egy egész pályát szenteltek neki 


ű 


A pajzsos-kardos szuperhősök egyáltalán nem lógnak ki a középkori angol 


ú pályán, jól megférnek ebben az idősíkban a páncélos lovagokkal 


Gyerekeim a Lego Ninjagóban fedez- 

ték fel a multiplayer arénát. Ez az a hely, 
ahol négyfős multicsatákban páholhatták 

el egymást a különböző ruhákba öltözte- 
tett nindzsafigurák. A Lego Marvel Super 
Heroesban is van küzdőtér annyi különbség- 
gel, hogy itt szuperhősök és szupergonoszok 
gyepálják egymást. Nem kell persze rög- 
tön CoD szintű multira gondolni, ezen a te- 
rületen is inkább a nagyon fiatal játékosokra 
koncentrált a TT Games, olyanokra, akiknek 
egyáltalán nem számít, hogy nincsenek ki- 
egyensúlyozva a különböző karakterek (van- 
nak olyanok, akik mindig, minden körülmé- 
nyek között diadalmaskodnak a többieken). 
A Lego Marvel Super Heroes 2 nem fog- 

ja megváltani a legóvilágot, de jó szórako- 
zást kínál. Vannak hibái, ez kétségtelen; a ka- 
merakezelés például néha botrányos a szűk 
helyeken, de ezen gyorsan felül lehet emel- 
kedni. Vegyes a karaktereket megszemélye- 
sítő szinkronszínészek teljesítménye is: van- 
nak közöttük nagyon jók, de szörnyen rosz- 
szak is; ezen a területen még fejlődhetne. A 


leményem szerint a mostani grafikus motor 
elérte teljesítőképessége csúcsát, ebből már 
nem lehet jobbat kihozni. Ráadásul egy ha- 
gyományos PS4 belassul, amikor egyszerre 
nagyon sok cselekmény zajlik a képernyőn. 
Furcsa, ilyesmi eddig egyetlen Lego videojá- 
tékban sem tűnt fel; úgy látszik, eljutottunk 
arra a pontra, amikor már a Lego játékok 
miatt is szükség van egy erősebb konzolra. 
A játékok humora is kezd kifáradni; valahogy 
nem őszinte a mosolyom, amikor sokadszor- 
ra látom, hogy valamelyik pisztolyhős ka- 
rakter egy csirkét húz elő a fegyvertokból. 
Értem én, hogy a gyerekek ezt nem tudják 
megunni, de én igen; jó lenne valami frissítés. 
A harmadik Marvel játék hab a tortán, a Super 
Heroes és az Avengers után tökéletes lezárása 
ennek a világnak. Az egyensúly megőrzésének 
érdekében három DC és három Marvel játék 
jött ki, és egyelőre ennyi bőven elég is: a minő- 
ség drasztikus romlása nélkül ezt nem nagyon 
lehet tovább folytatni. Talán majd pár év múl- 
va egy új motorral, új játékelemekkel és játék- 
módokkal ismét támadhatnak a szuperhősök. 


IGAZI 


Eladási adatokat értelem- 
szerűen még nem tudunk 


mondani ilyen rövid idővel 
a megjelenés után, de az 
biztos, hogy az első részt 
vitték, mint a cukrot. A 
kiadó elnöke szerint a Lego 
Marvel Super Heroes volt 
minden idők legnagyobb 
példányszámban eladott 
legós videojátéka. Bizony, 
még a Star Wars kockahő- 
söket is lepipálta. Sajnos 
konkrét számokat nem 


Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-3240/ 
AMD Athlon X4740, 4 GB RAM, GeForce 
GTX 460 (1024 MB)/Intel Iris Pro 5200 
(shared)/Radeon HD 5850 (1024 MB), 
DirectX II, 16 GB HDD 


4 több száz karakter 


grafikának viszont nem nagyon van hova, vé- 


mondott, de tudható, hogy 
hatmillió felett járnak az 
eladott példányok ebből 


4 gyerekbarát 
4 20 sztoriküldetés 
.- unalmas játékelemek 


J J ERDEKES MODON SEM AZ X-MEN, SEM A 
FANTASZTIKUS NEGYES SZEREPLŐI, SEM 
PEDIG A PIROS RUHAS DEADPOOL NEM 
KERÜLT BE AZ ÚJ RÉSZBE, GONDOLOM, 
JOGI AKADÁLYOKBA ÜTKÖZÖTT AZ Ő 


MEGJELENITESÜK 


Űrlord és csapata jól kiegészíti megszokott Marvel univérzumot. Sajnos a poénok 


Ülkaca annyira nem jönnek át, mint a mozifilmben, ezen a területen még van hová fejlődniük  NRRReeeeee—— 


az egy játékból. Azt persze 
nem szabad elfelejteni, 
hogy ezek nagy része még 
előző generációs konzolos 
verzió (Xbox 360, PS3). 
Az új rész nem jelent meg 
ezekre a régebbi készülé- 
kekre, viszont játszható 
Nintendo Switchen. 


.- fáradó humor 
.- technikai bakik 


MOCSY 
Minden jó, ha a 
vége jó. 
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OUTCAST: SECOND CONTACT 


OUTCAST 
COND C 


HIT 


Az eredeti játék legidegesítőbb 
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ú -akciórésze itt is kikezdi a tűrőképességet 


VALAMIRE NAGY DOLOG, ENY- 

NYI IDŐ ALATT FELNŐ EGY 
GYEREK, MEGVÁLTOZIK A VILÁG. 
1999-ben a belga Appeal szinte az isme- 
retlenségből felbukkant fel, és Outcast cí- 
mű játékával óriási meglepetést okozott, 
több okból is. Ez volt például az első, iga- 
zán sandbox játék, amelynek világát a ,cső- 
játékok" és terelgetett sztorik sémái he- 
lyett úgy járhattuk be, ahogy csak szeret- 
tük volna, szabadon kapkodva a küldetések 
között, beszélgetve az NPC-kkel, hol har- 
colva, hol pedig a tonnányi szöveg támo- 
gatásával felfedezve múltat, jövőt, emberi 
na jó, talani) sorsokat és egyebeket. Nem 
ellékesen pedig a kezdetleges, egymással 
em kompatibilis 3D-gyorsítók korában a 
orradalmi voxeltechnológia miatt furcsán 
pixeles, de mégis részletes és akkori szem- 
el gyönyörű képet sikerült a monitorokra 
varázsolni. Mégsem lett kereskedelmi siker. 
Egyrészt ez az úttörők végzete, másrészt a 
ancia Infogrames kiadó sem állt a helyzet 
magaslatán. A szakma és az igazi rajon- 
gók viszont egyértelműen a vi- 
lág egyik legjobb játékának tar- 
tották az Outcastet (köztük én 
is, nem véletlenül követeltem ki 
magamnak a remake tesztelési 
jogát). Vártunk hát, először egy 
belengetett második részre, 
aztán annak elkaszálása után 
egy modern kinézetre váltó re- 
make-re, amely szintén több- 
ször elhasalt a közösségi finan- 


Tee" ÉVEN ÁT VÁRNI 


A remake néhol hallatlan, de 
legalább ez a stand nem halatlan 


hi 


NTACT 


szírozás csúszós talaján. Szóval amikor úgy 
egy éve kiderült, hogy az egykori tagokból 
ismét összeálló Appeal új kiadót keresve 
mégis elkészíti a felújított verziót, fehéredő 
ujjakkal szorítottam a szék karfáját, és el- 
kezdtem hangosan visszaszámolni, őrület- 
be kergetve mindenkit. Aztán megjött az 
Outcast: Second Contact című játék, és... 


Kezdem a rossz dolgokkal, de azért 
tessenek végigolvasni, mert nem fekete-fe- 
hér ám a végeredmény. Szóval azt nagy- 
jából lehetett tudni, hogy az újraindu- 

ló Appeal minimális költségvetésből pró- 
bált csodát csinálni, ezért nem is vártam 
Battlefront II szintjén agyonpolírozott 
mozgást, kidolgozottságot, körítést, de 
amit kaptam, az nagyjából egy fagyott ré- 
pával leszúrt üregi nyúl jogos felháborodá- 
sának megfelelő érzéseket keltett bennem. 
Az eredeti játék renderelt intrója helyett 
igénytelen, flashanimációs ,műrajzfilm" fo- 
gadott beszéd közben mozdulatlan szájak- 
kal, marionettbábu-mozgással, az erede- 
ti hangsávra vágva. (Végig rezgett a kezem 
az intró átugrására szolgáló gomb fölött.) 
Aztán jött a játék, ami egy pár pillanatra 
visszaadta azt a régi, csodás, beszippantós 
hangulatot, de gyorsan jött a feketeleves. 

A játék ötödik percére teljesen nyilvánva- 
lóvá vált, mi az újítás, és mi maradt a ré- 
gi. Gyakorlatilag annyi történt, hogy fogták 
az 1999-es alapokat (a karakterenként né- 
hány pontból és vonalból álló wireframe- 
eket, a földön csúszkáló lépkedést, a C3PO 


SMAPBÁJE XV 


a 


"A környezet és az effektek 
szépre sikerültek 


módjára gépies mozdulatokat), és ráhúztak 
egy Unity motorral megvalósított új , bőrt". 
Szájszinkron sehol, a karakterek mozdula- 
tai ebben az új köntösben még idegenebbül 
és anakronisztikusabban hatnak, a játékos 
irányítása pedig annyira múlt évezredbe- 

i maradt, amennyire ez csak lehetséges. A 
egjobban talán az eredeti játékból egy az 
egyben átemelt ,rongybabaugrás" mutatja 
mindezt (ehhez mondjuk legalább hozzátet- 
tek egy kis magyarázó animációt a Cutter 
hátizsákjába épített, kis hatékonyságú 
jetpack formájában, de ettől még nem ke- 
vésbé groteszk). 
Szintén hervasztó, hogy a karakterek köze- 
ijeinek kidolgozásában a munka 90 száza- 
ékát Cutter fizimiskája vitte el, viszont a 
bolygót benépesítő talanok az eredeti játék 
idegenszerűsége helyett csak valamiféle el- 
nagyolt gyerekrajzos emberszerűséget kap- 
tak. Fura az is, hogy bár a 2017-es techno- 
ógia megengedné a sokkal sűrűbb tereket, 
több NPC szerepeltetését, még Okriana - a 
hangok alapján nyüzsgő - utcáin is alig lé- 
zeng pár talan. 
Lennie Moore és a moszkvai filharmoniku- 
sok tökéletes zenéje természetesen meg- 
maradt, de egyből lejön, hogy az eredeti já- 
ték butított tömörítésű változatát hasz- 
nálták újra - vajon miért nem találták 

meg jobb minőségben a stúdiós mester- 
szalagokon? Ahogy a szereplők szinkron- 
ját is ugyanígy emelték át, a sutyorgó han- 
gokból ítélve. Olyan minőséget képzelj el, 
mint amikor megtalálod a 90-es években 
grabbelt, 128-as tömörítésű, első MP3-as 


CD-det, és mai füllel rájössz, milyen ocsmány jobb soundtrack, amit játékban valaha hallot- 
módon szólt az annak idején. am, és egy idő után a tájak látványvilága is 
enyűgöz (Shamazaar óriási rissföldjei gyö- 
nyörűek). 

Szóval igen, eddig végig arról beszéltem, mi- 
ért rossz ez a remake. Most akkor jön az, ami- 


ért mégsem hagyom, hogy ez a félresikerült- szonyúan bajban vagyok az értékeléssel. És 
ség elrontsa életem kedvenc játékát. Ott van em csak a pontozással, hanem azzal, mit is 
igyebár a sztori. Rendben van, a Csillagka- gondoljak a végeredményről. Mert értem én 
uból és egy tonna egyéb sci-fi-alkotásból is a pénzszűkét, a millió kényszermegoldást, 
yúltak ötleteket, de a karakterek mégis any- meg minden megszorítást, de ez a megvaló- 
nyira élnek, az apró történések olyan szinten sítás senkinek se jó igazán. Az egykori rajon- 
szerteágazóak, hogy önkéntelenül beszippant ,  gók nem kaptak extra történetszálat, újítást 
minket a történet. Ebben a morcos és nem- a térkép és az inventory kicsit használhatóbb 
örődöm Cutter Slade akarata ellenére került ett, ám a stáblista végéről az Ulukai Dance 
egy tudományos misszióba, végül a Föld mel- ehagyása emberiség és talaniság elleni vé- 
ett az Adelpha bolygó és annak lakosai meg- — tek), azok pedig, akik a nagy előd ismerete 
mentésére is felesküszik, miután eljövetelét a élkül, 2017-es elvárásokkal próbálják ki a já- 
világra korábban érkező, bölcs vezetővé vá- ékot, röhögve vagy sajnálkozva hajítják majd 
ó tudós egy misztikus háttérsztorival előké- élre az idejétmúlt bénázások miatt anélkül, 
szítette, és így a talanok már messiásként, ogy megértenék, mi is az igazán nagysze- 
Ulukai éven várták. A nellékszereplők pedig ű benne. Szóval ez nost félrement. égis, az ffiávgyógyítás az Ettől Öizéá, 
egytől egyig zseniálisak. A gonosz új vezér ál- első tíz-húsz perc csalódása ellenére ugyan- Shamaz tévében 
tal a régiók élére kinevezett bábhivatalnokok úgy magával ragadott a környezet és a szto- 
köztük a falusi TSZ-elnökök legjobbjaitidéző, — ri, és csak azért sem hagytam abba, amíg az 
iltragyagya Maar), a Rambo-komplexusban összes lehetséges mellékküldetéssel együtt 
szenvedő öreg vadász, Oru, vagy a kereskedő, végig nem vittem. Ha pedig egy játék ,mag- 
akitől senki sem vásárol semmit, ezért konk- ja" annyira erős, hogy a sok sebből vérző fel- 
rétan állati ürüléket kénytelen árulni... Ér- újításon is átragyog az eredeti zsenije, akkor 
tük még mindig érdemes végigvinni ajátékot. — az a játék jó. Még akkor is, ha most egy kicsit 
Egyébként, ha rááll a fülünk a régies hang- rossz. Értitek? Remélem. 
zásra, Lennie Moore zenéje még mindig a leg- 


Az interface-t sikerült 
felhasználóbarátabbra faragni 


Újabb technológia ide vagy oda, a 
talanok arca kissé egysíkúbb lett 


4 


Oké, az eredeti intró felett már eljárt az idő, E — Ismerjük el, a részletgazdagságon [ 7 . iz fát 
:de ez a rajzolt borzalom mégis micsoda? volt mit reszelni 
E a HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel Core i5 4. gen./ 
AMD FX 8300, 6 GB RAM, GeForce 


GTX670/AMD Radeon 7950, DirectX 11, 
15 GBHDD 


Yves Grolet vezető tervező, Appeal: 


Egy csodás játék kis- 
sé bicegős felújítása, 
a hangulatot viszont 
nem rontották el. 
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Teszt 


2 BLACK MIRROR 


:Nem is olyan rossz hely 
: ez a Sgathan Dubh 
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:Ha már minden a tükör körül forog, miért 
: he lehetne egy feladványt is arra építeni? 
í 


ACK MIRROR 


AZT MONDANÁM, A THA 


Al A ROSSZINDULATÚ LENNÉK, 


NORDIC A JÁTÉKIPAR ÓSZE- 
RESE. Látszólag válogatás nélkül vásárol 
fel kiadót, fejlesztőstúdiót, játékot, márka- 
nevet, gyakorlatilag bármit, amire rá tud- 
ja tenni a kezét. Már hat évvel ezelőtti szín- 
re lépése - akkor még Nordic Games né- 
ven ismertük - is három akvizícióval vette 
kezdetét. A JoWooD, a DreamCatcher és a 


The Adve 


ture Company bekebelezését kö- 


vető időszakban pedig a DTP, a NovaLogic 


és mások portfóliója 
a becsődölt THO ko 


mellet 
ca teki 


egyértelműen 
thető a legna- 


gyobb fogásnak. Az évek során több meg- 


határozó magyar fej 


esztés 


ban kötött ki, emiatt nem k 


a jövőben 
Codename: Panzersi 
Jupiter Incidentnek 


örülhet 


is a cég hálójá- 
zárható, hogy 


újabb Imperium Galacticának, 
ek vagy Nexus: The 


ek a rajongók. 


A kiadó ugyanis igyekszik az arra alkalmas- 


nak ítélt franchise-okba új életet 


bár az nem világos, hogy a 
rán milyen szempontok játszanak szerepet, 


ez alkalommal a cseh gyökerekke 
kező Black Mirror szé 
összekeverendő az azonos című 
tévésorozattal) kapot 
séget a bizonyításra. 


Az idei Gamescomon 
zett Black Mirrort a kaland- 
játékok terén komoly 
nal (The Book of Unwitten 

Tales I-II, The Raven: Legacy 


ehelni, s 
kiválasztás s0- 


rendel- 
ia (nem 


lehető- 


eleple- 


utin- 


of a Master Thief) rendelkező fejlesztőcsa- 


pat készítette el 
töprengett azon, 


ekünk, miután 
ogy az eredeti 


folytassa, vagy inkább annak bizo 


meit megtartva új 
rozat életében. En 
adó kastélyt - melynek 


ven oly lágyan gö 


ek megfelelőe 
eve skót 


osszasan 
rilógiát 
nyos ele- 


fejezetet nyisson a s0- 


a cím- 
geal nyel- 


dül alá az ember ajkairól, 


ahogy a szél lebegteti meg a dudát fú- 


jó férfiak szoknyáj 


töztették, a Gordon klánból pedig 


akkal szembeszál 
rábbi normann és 


Az átalakítás azonban 


ó keltákat farag 
szász ivadékok 


ég 


ezen a ponton. Hogy egybefüggő, 


ciókon átívelő történetté le! 
ajdani folytatá. 


kapcsolni a 


át - a skót felföldre köl- 


a római- 
ak a ko- 
helyett. 


em ér véget 


generá- 


essen össze- 
saival, a Black 


Mirror cselekménye 1926-ban veszi kezde- 


tét. Az Indiábar 
apja váratlai 
ba, hogy átvegye 


nevelkedet 
halála miatt u 


az őt megi 


David Gordon 
azik Skóciá- 
lető ö 


ökséget. 


Sosem látott rokonai (köztük a roppant el- 


lensze! 
dóságot mutat; 
zé fogadják, né 


ves Margaret nagyi) kevés 


hajlan- 


ak arra, hogy maguk kö- 
ányan még a legitimáció- 
ját is megkérdőjelezik. Mindeneseti 


e David 


hamar gyanút fog, és idővel egyre nyilván- 


valóbbá válik számára, hogy nincs 


minden 


rendben Sgathan Dubh falai között. Persze 


ő nem 


ehetett tanúja a játék nyitójeleneté- 


nek, különben azonnal lemondana minden 
előjogáról, és lóhalálában elpucolna a csa- 


ládi bir 
hátranézne. 
Marad 


okról anélkül, hogy akár egyszer is 


át, és nyomozni kezd, egyre mé- 


lyebbre ásva magát a Gordon família múlt- 


jába, és oly borzalmakat tár fel, amelyek 
minden jóindulatú embert szörnyülködésre 
késztetnek. Amikor pedig már látomások is 
gyötörni kezdik, egyre nehezebbé válik szá- 
mára elválasztani a képzeletet a valóságtól, 
nem tudja kiben bízhat, és kitől kell tarta- 
nia, ahogy azt sem, hogy tényleg érezhető 
valami ősi és megfoghatatlan gonosz jelen- 
lét, vagy csupán kezdi elveszíteni az eszét. 
Dialógusokból, fejtörők megoldása ré- 

vén a tudomásunkra jutott információ- 
morzsákból és interaktív látomásos jele- 
netekből állnak össze apránként a kirakós 
darabkái. Habár a végeredmény itt-ott 
emlékeztet az eredeti Black Mirror törté- 
netére, a KING Art íróinak műve is meg- 
áll a saját lábán. Persze nem bántam vol- 
na, ha több feladványt eszelnek ki, de a 
fejlesztők modernizációs törekvéseinek 
köszönhetően jóval kevesebbet kaptunk 
ezekből, mint hajdanán. És ez igaz a hely- 
színek, valamint a szereplők számára is, 
ergo a tizenkét órásra saccolt játékidő a 
valóságban inkább hat-hét, egy rutinos 
kalandjátékosnak pedig még ennyire sem 
lesz szüksége. Ugyanakkor a javára írható, 
hogy cselekménye kellően lebilincselő ah- 
hoz, hogy a játék atmoszférájával kiegé- 
szülve már képes legyen megragadni a mi- 
liőt kedvelők figyelmét. Jómagam kedve- 
met leltem abban, hogy egyetlen gyertya 
lángjának fényénél barangoljak éjszakán- 
ként az ódon kastély folyosóin, egészen 
addig, míg bele nem futottam az első töl- 
tőképernyőbe, majd a másodikba, a har- 
madikba és így tovább. 


TÜKÖRKIÁLLÍTÁS 


VÉGZETES REPEDÉSEK possággal átgondolt alkotás benyomását 
Egyszerűen képtelen vagyok elhinni, hogy kelti a reboot, amelynek legfőbb erénye, 

a playtesztek folyamán senkinek sem szúrt hogy sikerült újrateremtenie az eredeti Black 
szemet, hogy az állandó töltögetés megsza- Mirror hangulatát. 

kítja a flow-t, visszarángatja a játékost ava- — Való igaz, hogy laikusok számára könnyeb- 
lóságba, és a béka fenekéig rugdalja a já- ben befogadható egy régimódi kalandjáték- 
tékélményt. Hasonlóan problémás, bár ke- nál, logikusan felépített fejtörői miatt pedig 
vesebb jelentőséggel bír, hogy a szereplők senki sem fogja a haját tépni, és még a já- 
szájának mozgása szinte sosincs összhang- tékideje is a manapság divatos trendekhez Black Mirror (2003) 

ban az egyébként teljes átéléssel felolva- igazodik, mégsem vagyok meggyőződve ar- Első alkalommal a kalandjátékokra szakosodott Future Games 
sott szöveggel. A főszereplőt követő kame- ról, hogy jó ötlet volt a műfaj iránt elkötele- közreműködésének hála sújthatott le az átok. Samuel Gordon 

ra mozgásával sincs minden rendben, hiába zett játékostábor helyett egy másik, széle- nagyapja gyanús körülmények között bekövetkezett halála miatt 
igazíthatunk rajta manuálisan. sebb réteget célba venni. visszatér a családi fészekbe, ahol nyomozása eredményeként nem 
Ahogy a Gamescomon részt vett kollégák is Kár a kihagyott ziccerért, mert volt benne várt borzalmak kerülnek napvilágra. 

mesélték, egyetlen újságíró sem találkozott potenciál, és amikor azzal szembesül az em- 
még a széria korábbi részeivel. Ennek tük- ber, hogy egy-egy akadályt többféleképpen 
rében nem meglepő, hogy fel tudta csigáz- is leküzdhet, elgondolkodik azon, hogy vajon 
ni őket a KING Art előadása, ám abban, aki miért csak pillanatnyi fellángolásokra futot- 
hozzám hasonlóan rongyosra játszotta atri-  — ta a fejlesztőktől ahelyett, hogy végig SZÍV- 
lógiát, csupán egy technikai problémáktól vel-lélekkel igyekeztek volna. 

hátráltatott, csiszolatlan és nem kellő ala- 


J J terÖBB ERÉNYE, HOGY SIKERÜLT 
ÜJRATEREMTENIE AZ EREDETI BLACK 
MIRROR HANGULATAT 


Black Mirror II: Reigning Evil (2009) 


Bár a csehektől a német Cranberry Production vette át a stafétát, 
a minőség nem sínylette meg a fejlesztőcserét. A folytatásban az 
amerikai Darren Michaels egy lány miatt átszeli az Atlanti-óceánt, 
hogy szembenézzen a Gordon família baljós kastélyában rejtőző 
veszélyekkel. 


Minden kastélyban á 
komornyik az úr 
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Vajon megbízhatunk 
benne? 


Black Mirror III: Final Fear (2011) 


Darren egy bűnügy szabadlábon védekező gyanúsítottjaként minden 
követ megmozgat, hogy választ kapjon az életét pokollá tevő kérdé- 
sekre. Mit jelentenek a visszatérő rémálmok? Miért nem emlékszik 

mindenre a múltjából? Mi köze lehet a hírhedt Gordon-átokhoz? 


HARDVER 
Win 7/8/8.1/10 (64 bit), Intel 99650/ 
AMD Phenom II X4 940, 8 GB RAM, 

GeForce GTX660/Radeon 7870 (2 GB 
VRAM), DirectX: 11, 11 GB HDD 


4 izgalmas történet 


A látomások akár a véget is jelenthetik David számára, 


ha nem vagyunk elég gyorsak vagy óvatosak. Amikor meladávaltagadóltángálas 
fokozatosan elsötétül a kép, de még mindig nem tudjuk, .- kevesebb helyszín, szereplő és 
mit kellene megvizsgálnunk, hátráljunk el a jelenéstől, feladvány, mint az eredetiben 


majd kezdjük újra a szemlélődést rengeteg indokolatlan töltögetés 


pú g - § .- döcögős kamerakezelés és elrontott 
4 ; ajakszinkron 
y .—) rövid 


CHAVALIER 
A kevesebb ezúttal 
tényleg kevesebb. 


Aggódó tekintetek 


jelzik, hogy baj van 


Teszt 


2 SUPER LUCKYS TALE 


9UPE 


ANAPSÁG SZERENCSÉRE 
A IGEN RITKÁN JELENIK MEG 

TÉNYLEG ROSSZ JÁTÉK, 
LEGALÁBBIS A NAGY KIADÓKTÓL. 
Persze unalmas játékok akadnak dögivel, 
sokan biztonsági folytatásokat vagy fantá- 
ziátlan klónokat gyártanak, mások pedig a 
monetizációval keltenek felháborodást, de 
az igazán ótvar programok korának többé- 
kevésbé leáldozni látszik. Talán nyilvánvaló 
e felvezetés után: most az egyik ritka kivé- 
tellel van dolgunk. 


DEVOLÚCIÓ 

Nem tudom, szimplán a véletlenek össze- 
játszásának köszönhető-e, avagy démo- 

ni tehetségű PR-osok dolgoznak a Playful 
stúdiónál, de Lucky nevű rókájuk kalandjai 
mindig is jóval több figyelmet kaptak, mint 
amennyit érdemeltek volna. Az első részt 
az Oculus Rift VR-szemüveghez csomagol- 
ák hozzá, a megtévesztő , Super" jelzővel 
felturbózott folytatás pedig az Xbox One 
X debütálásához kapcsolódva a Microsoft 
marketingjének részét képezte. Teljesen 
feleslegesen; ez a játék csak rombolja a 
brandeket, amelyekhez hozzákapcsolják. 
De mi rossz lehet egy cuki állatkát hasz- 
náló, szép, színes platformjátékban? - kér- 
dezheti most mindenki. Gyűjtögetniva- 

ók, könnyed ugrándozás, , gyerekeknek 
készült" - mondhatják, akik utálják a gye- 
rekeket. A Super Luckys Tale azonban 
minden sebből vérzik, egyedül talán a gra- 
fikára lehet pár jó szava annak, akinek be- 
jönnek az elnagyolt, műanyagszerű felü- 
letek és a rosszul animált lényecskék. 4K 
felbontás és 60 fps, hirdeti a Microsoft, 
persze csak az új konzolon. Egyrészt: naná, 
ha már technikailag ilyen satnya a játék, ez 
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Kiadó Microsoft 
Studios 

Fejlesztő Playful 
Corp. 

Platform 

PC, Xbox One 
Röviden Képzeld el a 
lehető legfantáziátla- 
nabb platformjátékot 
elképesztően archaikus 
játékmenettel - de 
most 4K-ban. 

PEGI 3r 


valahol a minimum. Másrészt: tök jó, már 

óriási felbontásban tudunk szenvedni! Har- 
madrészt: dinamikus árnyékokra mondjuk 
semmilyen gépen sem futotta. 


GYILKOS OPERATŐR 

A Super Luckys Tale elkövet minden hibát, 
amit a kilencvenes évek közepén a Super 
Mario 64-et követő nagy platformjáték-ára- 
datban rengeteg megbukott cég elkövetett. 
Kezdem a legszörnyűbbel: borzalmas a ka- 
mera. A 2D-s, oldalnézetes pályákon egysze- 
rűen túl kicsi a látószög, így nem látni, mi 
lesz a következő ugrás után. A 3D-s, szaba- 
don barangolós pályákon jön a nagyobb po- 
fon: szigorú határok között forgathatjuk a 
kamerát, ráadásul nem is ízlés szerint, ha- 
nem durva fix lépcsőkben. Szeretnéd meg- 
nézni, hogy a következő platform hol he- 
lyezkedik el a térben? Bocsi, nem fog menni. 
Szintén ordas hiba, hogy Lucky irányítá- 

sa rémesen messze van attól a precizitás- 
tól, amit ez a műfaj megkövetel. Néha nagy 
szökkenést eredményez a dupla ugrás, más- 
kor nem. Néha megkapaszkodik a róka a kö- 
vetkező platformon, máskor nem. Néha sérü- 
léskor azonnal lezuhanunk a mélybe, máskor 
nem. Még a szimpla ugrások is lassúnak, ki- 
számíthatatlannak tűnnek, és ettől az egész 
játék szenvedéssé válik. 


A RŐKÁKAT LELÖVIK, UGYE? 

A dögunalmas, lényegében egyetlen krea- 
tív ötletet sem tartalmazó pályák tele van- 
nak aljasul kitalált csapdakombókkal, ami 
azért gond, mert a játék számlálja az élete- 
ket, és ezek elfogytakor visszahajít minket a 
központba. Látszik, hogy az utóbbi Donkey 
Kong játékok ihlették a pályatervezőket, 

de sajnos azok zsenialitásának egy száza- 


no meg az, 


I -hogy rengeteget kell gyűjtögetni, míg a hozzájuk vezető ajtó megnyílik 


LUCKYSI 


lékát sem sikerült átvenni. Néha a Super 
Luckys Tale bevet egy-egy figyelemelterelő 
minijátékot, és a Super Monkey Ballra épí- 
tő darab végül is nem rossz. Nem is jó, per- 
sze, de messze élvezetesebb, mint a főjáték 
a maga grindolást kívánó főellenfeleivel (ló- 
heréket adó bónuszok tömegét kell begyűj- 
teni a megnyitásukhoz) és meglepően sok 
programhibájával. 

Lehetne panaszkodni, hogy csak négy vi- 
lág van, és azok is a legklisésebbek, de mi- 
vel már az elsőn elment a kedvem az élet- 
től, ezt igazából már fel se vettem. Közrö- 
hej, hogy a Microsoft komolyan ezzel akarja 
új konzoljának megvásárlására ösztökél- 

ni az embereket, az meg aztán végképp ne- 
vetséges, hogy sikerült az új Mario játékhoz 
passzintani a megjelenést, így szerencsétlen 
Lucky patetikus mivolta még feltűnőbb. 


HARDVER 

Windows 10, Intel Core i5/AMD F.X- 
6300, 8 GB RAM, 2 GB VRAM, 8,5 GB 
HDD 


4 az egyik minijáték nem pocsék 


.- borzalmas irányítás 
itálóan rossz kamera 
fantázia 
.- rémesen lassú 


GRATH 
Minden téren totális 
kudarc, ennél még 
az új Bubsy is jobb 
lett. 


Rengeteg állat közül 
válogathatunk 


("A menedzsment nagy része 
. felülnézetből zajlik 


Z00 TYCOON: ULTIMATE 


ANIMAL COLLECTION 


A MENEDZSELŐS, ÉPÍTGETŐS 

JÁTÉKOKNAK, CSAK SAJNOS 
ELMÚLTAK AZOK AZ IDŐK, AMI- 
KOR MÉG RÁÉRTEM ÓRÁKON ÁT A 
VIDÁMPARKOM VAGY A VÁROSOM 
SORSÁT EGYENGETNI. A műfaj azért 
még mindig virágzik, nemrégiben a Cities: 
Skylines és a Planet Coaster is nagy sikert 
aratott, úgyhogy nem volt teljesen őrült 
ötlet a Microsoft részéről a 2013-as 700 
Tycoont is újrakeverni - vagy legalább- 
is nem őrültebb, mint az, amikor megszü- 
etett valaki fejében a koncepció, hogy 
egy könnyed, élményközpontú játékot ké- 
szítsen, amelyben lehet elefántokat etet- 
ni, majmokkal játszani, és nem kell nagyon 
ettegni a gazdasági kudarctól. Az eredeti- 
eg Xbox 360-ra és One-ra is megjelent já- 
ték felújított változata szebb lett, de azért 
még mindig nem egy reneszánsz festmény. 


R.- SZERELMESE VAGYOK 


A ITT AZT ÁlI AT 


A Z00 Tycoon: Ultimate Animal Collection 
tartalma és játékmenete nagyrészt meg- 
egyezik az eredeti játékéval. Három külön- 
böző játékmódban (plusz egy oktatómód- 
ban) próbálhatjuk meg a lehető legjobb 
tudásunk szerint menedzselni parkunkat, 
amit akár gyalog, akár egy golfkocsi vo- 
lánja mögött ülve is bejárhatunk. A kam- 
pánymódban harminc szituációban kell 
feladatokat teljesítenünk, amelyek kö- 

zül húsz a 2013-as változatban is szere- 
pelt, viszont a többi nem. A dél-ameri- 

kai és az ausztrál kampány öt-öt küldetést 
ad, amelyek során az adott régiók állatai- 
ról gondoskodhatunk, de bejárjuk közben 


az egész világot. Emellett elérhető még a 
Challenge-mód a kihívást keresőknek, akik 
nem riadnak meg, ha minimális büdzsé- 

ből kell elkezdeniük építkezni, valamint a 
Sandbox Zoo, amelyben nem számít a pénz, 
viszont újabb állatokat és tárgyakat csak 
szintlépéssel érhetünk el. A maga módjá 
mind jópofa. A park állatairól úgy gondos- 
kodhatunk, hogy interakcióba lépünk velük: 
etetjük, fürdetjük őket minijátékok során. A 
játék a Kinectet is támogatja, így csinálhat- 
juk például azt, hogy amikor egy elefánt- 
nak banánt adunk, gombnyomkodás helyett 
a mozgásérzékelős megoldást használjuk. 
VR-ban jobb élmény volna, és nyilván egyál- 
talán nem veszít senki semmit, akinek nincs 
Kinectje, de jópofa, és a fiataloknak biztos 
tetszik majd. Minden irányítható kontroller- 
rel is. Aki szeretné, legfeljebb három másik 
játékossal együtt online is játszhat, és közö- 
sen építhet parkot velük. 


M/ vő JE 
Természetesen a Microsoft nem csak át- 
rakatta a játékot 360-ról One-ra (pedig a 
visszafelé kompatibilitásnak köszönhetően 
ezt talán meg is tehette volna), fel is újít- 
tatta valamelyest. Xbox One X-en és PC-r 
4AK-s felbontással, HDR-támogatással fut, 
viszont az állatok textúrái egyáltalán nem 
tűélesek, a csimpánzok arca meg egyene- 
sen rémisztő. A töltési idő gyakran borzal- 
masan hosszú, néha meg csak pár pillana 
kell a játéknak, hogy betöltse a fájlokat — 
ezen még lehetne javítani. A felhasználói fe- 
lület sem túl barátságos, a menükben navi- 
gálás nem a legintuitívabb, amit valaha já- 
tékban láttunk, úgyhogy ha gyerek játszik 


Teszt 
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vele, érdemes egy felnőtt segítségét kérnie 


a szövegek 


értelmezéséhez, ha meg felnőtt, 


neki nem szabad kiakadnia, hogy többszö- 
ri léptetés után sem jutott el ahhoz az opci- 


óhoz, amit 


keres. 


Aki egy komoly, mély menedzserjátékra vá- 


gyik, az ne 


n a Z00 Tycoon képében fogja 


ezt megtalálni. Egyértelmű, hogy ahogy an- 


nak idején, 
ség bevonz 


az is jól ha 


úgy most is a fiatalabb közön- 
ása a cél, meg az alkalmi játé- 


kosoké, akik csak leülnek pár percre, felsze- 
dik az elefántürüléket, megetetik a zsiráfot, 
majd kilövik a gépet. Önmagában jópofa, és 


gzik, hogy több mint száz kü- 


önböző állatról gondoskodhatunk, de nagy 
mélységet ne itt keressetek. 


HARDVER 
Intel Core i3-3210 (0 3,2 GHZ/AMD FX- 


4150 
260( 


4 GHz, Nvidia GTX 650/AMD R7 
1 GB VRAM), 4 GB RAM, 10 GB HD 


"4 könnyed élmény, amely a fiatalokat 
célozza meg 


4 javult a látvány 


"4 sok a tennivaló 


- nincs benne nagy mélység 
- néhány textúra nem igazán szép 
- hosszú töltési idők 


Nem 


PACA 


menedzserjáték, 
de jópofa a maga 
nemében. 


egy mély 


Vt 
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Az egyes franchise-ok 
karakterei segítik a játékost 


HOGY A PIXAR TÖBB MINT 

HARMINCÉVES FENNÁLLÁSA 
ALATT MENNYI FANTASZTIKUS ANI- 
MÁCIÓS FILMET KÉSZÍTETT, AME- 
LYEK NEMCSAK A GYEREKEK, DE A 
FELNŐTTEK SZÁMÁRA IS HOSSZÚ 
ÉVEKEN ÁT EMLÉKEZETESEK TUD- 
TAK MARADNI. Szerencsére a cég to- 
vábbra is ontja magából a mély mondani- 
valóval bíró, néha vidám, néha komorabb 
meséket - legfrissebb alkotása a Coco, 
amely november végén került a mozikba, 
és óriási sikert aratott világszerte. Ez még 
nem szerepel a Rushban, de más, legen- 
dássá vált alkotások világát fantáziadús 
gyermekek segítségével járhatjuk be. 


E LENYŰGÖZŐ LÁTNI, 


A játék eredeti változata 2012-ben jelent 
meg, az Xbox One-os verzió viszont szá- 
mos új funkciót és egy kevés extra tar- 
talmat is kínál, kezdve azzal, hogy végre 
nemcsak Kinecttel, hanem hagyományos 
módon, kontrollerrel is játszható. Mivel a 
Microsoft épp mostanában nyilvánította 
halottá a mozgásérzékelős eszközt, csak 
így volt értelme elkészíteni a felújított ki- 
adást. A kontrolleres irányítás nem min- 
dig pontos, cserébe rettenetesen egyszerű, 
és sokkal kényelmesebb, mint a testünk- 
kel navigálni. 
Az elején kreálnunk kell egy fiút vagy egy 
lányt, majd ha kész, a játék automatiku- 
san generál belőle variációkat, amelyek il- 
leszkednek a különböző világokba. Adott 
egy központi tér, ahonnan hat irányba in- 
dulhatunk el, és minden irány más és más 
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24 
the 


Verdák, a Toy Story, a Hihetetlen család, a 
Lecsó, a Fell, illetve frissen bekerült ezek 
mellé a Szenilla nyomában is, bár ez utób- 
bi világ csak két pályát kínál, míg a többi 
hármat-hármat, és nem egy saját karaktert, 
hanem Némót vagy Szotyit terelgethet- 
jük a tengerben. Mindig kapunk segítőnek 
egy másik ifjút, aki a franchise-ok egy ka- 
rakterének képzeli magát, így például a Toy 
Story világ három pályájának egyikén Woo- 
dy, a másikon Buzz, a harmadikon pedig 
Jess áll végig mellettünk. Jópofa, és a gye- 
rekek biztosan értékelni fogják, hogy vi- 
szontláthatják kedvenc karaktereiket. 

A játékmenet alapvetően minden esetben 
ugyanaz: haladunk előre, gyűjtögetjük az 
érméket, néha megoldunk nagyon egysze- 
rű feladatokat (dobj egy labdát egy pontba, 
irányíts egy slagot galambokra stb.), majd 
eljutunk a célig. Persze már a játék neve is 
arról árulkodik, hogy a rohanás a közpo 
ti elem, de kihasználatlannak érzem a po- 
tenciált, amely egy ilyen sok franchise-t fel- 
vonultató címben rejlik; akármennyire elté- 
rően néznek is ki a világok, a játékmenetből 
hiányzik a változatosság. Az egész végigvi- 
hető egy-két óra alatt, újrajátszásokkal ta- 
lán három-négyig kihúzható; persze a gye- 
rekek jól tűrik (és igénylik) a repetitívséget, 
úgyhogy valószínűleg nem unják meg na- 
gyon hamar (emlékszem, én is rengeteget 
játszottam például a Crash Bandicoottal, és 
csak most, amikor kijött a felújított válto- 
zat, jöttem rá, hogy anno sosem jutottam 
túl az első pályán). Hét képességet vagy se- 
gítőt lehet feloldani, amelyekkel a pályák új- 
rajátszása során megszerezhetünk új dolgo- 


A Lecsó világában természetesen 
: patkánnyá változunk 


jártunk. Azért semmi kiemelkedően izgal- 
masra nem kell gondolni, csak rövid alter- 
natív útvonalakról van szó. 


Ha csak rövid időre is, a Rush lehetővé te- 
szi a kicsiknek, hogy kedvenc rajzfilmjeik vi- 
lágában barangoljanak. A játékmenet ön- 
ismétlő, de simán el tudom képzelni, hogy 
maga az élmény kielégítő számukra — vi- 
szont egy felnőtt számára semmiképp. Van- 
nak sokkal szórakoztatóbb platformerek, a 
Verdák videojátékok is lényegesen jobbak, 
mint az itt látott megoldás, úgyhogy leg- 
inkább akkor tudom ajánlani, ha a gyerek 
több Pixar filmért is rajong. 


HARDVER 

Windows 10, Intel Core i3-3210 3,2 GHz/ 
AMD FX-4150 4 GHz; Nvidia GTX 650/ 
AMD R7260, 1 GB VRAM; 4 GBRAM, 
23 GBHDD 


"4 végre lehet kontrollerrel irányítani 


"4 gyerekeknek bizonyára nagy élmény 
. 4 kooperatív módban is játszható ——— 
—- nemtúl változatos 
— rövid 
- van pár bug 


PACA 
Gyerekeknek szól, és 
ennek megfelelően 

nem tettek bele sok 
energiát. 


Teszt 


SEVEN: THE DAYS LONG GONE. c 


: Amikor a legatyásodva" 
egy enyhe jelző 


Egy árny 
a sötétben 


Pusztuljon mind, 
minek karma van! 


SEVEN: THE DAYS LONG GONE 


ALLOMÁSSAL TARTOZOM 
NEKTEK: EGYSZERŰEN 


IMÁDOK SUNNYOGNI. Mintha 


ladva. A helyzetet súlyosbítja, hogy az ese- azért a pályadizájnnak vannak hiányossá- 
mények folyományaként egy démon költö- gai. Leginkább abban az értelemben, hogy 
zött a fejébe, aki biztosítja őt arról, hogy túlzsúfolták ,töltelék NPC-kkel", így - hiába 


földöntúli boldogság öntene el abban a csakis akkor szabadulhat meg az elátkozott a térképes segítség és a főszereplő egye- 
pillanatban, ahogy egy csenevész bokor- helyről, ha engedelmeskedik neki. Tekint- di képessége, a tolvajlátás - nehéz megta- 
ban várakozva rávetem magam gyanútlan ve, hogy Teriel a nem éppen legális szakmá- lálni a célszemélyt, a temérdek, kifosztásra 
prédámra. Vélhetően okkal nem a szívem jának kiválósága, hamar rá lehet érezni ve- váló láda pedig bántóan sokszor tartalmaz- 
csücske a multiplayer, és keresem helyette le a játék gerincéül szolgáló lopakodásraés —— za ugyanazt a szemetet. A Seven: The Days 
azokat a sztoriorientált remekműveket, a parkourre emlékeztető, de annál darabo- Long Gone tehát dióhéjban olyan, mint egy 
amelyekben következmények nélkül sabb szabad mozgásra. A játékmenet jelen csiszolásra váró szobor: láthatóan vannak 
metszhetem fel a zsebeket, fonhatom része annak lesz hatalmas élmény, akinek aprólékosan megmunkált részei, viszont 
körbe a nyakakat, vizslathatom a világot nem rángatózik a szeme attól, ha pusmog- több polírozás és tervezés kellett volna még 
tolvajszemmel. A The Witcher III: Wild nia kell, ha meg kell terveznie a lépése- ahhoz, hogy mesterműnek lehessen kikiál- 
Hunt egykori fejlesztőiből verbuválódott it, és az sem zavarja, ha futásnak kell ered- tani. Így sem hoz azonban szégyent alkotó- 
stúdió, a Fools Theory pedig pontosan ie ahelyett, hogy beleállna a balhéba. A ira; érdemes lesz odafigyelni erre a csapat- 
a kedvemre való koncepciót választott arcrendszer ugyanis a Seven egyikgyenge ra a jövőben. 
első projektjéül: a Seven: The Days Long pontja. Míg a settenkedésre láthatóan nagy 
Gone olyan, mintha a Thiefből, a Satellite hangsúlyt fektetett a Fools Theory, addig 
Reignből, az izometrikus nézetből és a az összecsapások kidolgozásával már érez- 
posztapokaliptikus stílusból gyúrták volna etően mostohábban bánt. Hiába az esz- HARDVER 
össze. köztár és a karakter gondos menedzselése Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-2400/ 
vagy a tutorialok szorgos tanulmányozása, AMD FX-8320 CPU, 4 GB RAM, GeForce 
sajnos az irányítás nehézségei miatt akár GTX 660/AMD Radeon 7850 2 GB VGA, 

incs izgalmasabb, mint amikor először egyetlen ellenfél is könnyen megfektetheti 10 GB HDD 
dobnak be egy még ismeretlen játszótér- a tolvajok büszkeségét, így a Hűbele Balá- 

e, hogy elmerülj az új világ rejtelmeiben. zsoknak itt kevés babér terem. e 

lyenkor elengedhetetlen, hogy beszip- "I 

pantson az atmoszféra, magával ragadjon r 
a lassan kibontakozó történet, megérint- Persze egy kalandorlelkű játékos nem rémül fe 
sen a főszereplő személyisége, a Seven pe- meg attól, ha kihívások elé állítják, itt pe- "e 
dig ezek közül majd" mindegyikben jeles- dig bőven akad teljesítendő feladat. Peh szi- fs 

kedik. Épp hogy bemutatkozik Teriel, a gete rogyásig van pakolva felfedeznivalóval, .9 

estertolvaj, és ízelítőt ad a Vetrall biro- hasznos árussal és érdekes karakterrel, aki- — 

dalom kivégzésekkel teli mindennapjaiból, ken Teriel a saját célja beteljesítése mellett (1 SZADA 

ovábbá a Szárnyas fejvadászt idéző vá- segíthet, vagy ki is használhatja őket, mind- 88 jól KASE 

osából, egy félresikerült melót követően ezt egy hatalmas és változatos kialakítású vál: lö ses 

máris egy léghajón találja magát megkö- területen. Míg a kicsit Borderlandsre emlé- 

özve, a hírhedt börtönsziget, Peh felé ha- keztető grafikát egy rossz szó sem érheti, a e€[e 


A modern kori tölténypazarlás 


NAK KELL LENNIE ANNAK A 

KIKAPCSOLÓDÁSNAK, AMIÉRT 
ÓRÁNKÉNT NÉGYEZER FORINTOT 
FIZET KI A VIDÁMSÁGRA VÁGYÓ 
EMBER. Az valamelyest persze csorbít 
az élményen, ha ez az arány utólag derül 
ki, ráadásul az egész mókában mi csak 
mellékszereplőként voltunk jelen, egyszerű, 
gombnyomogató bérencként. 


Fe SZÓRAKOZTATÓ- 


Körbetáncoltuk rogyásig a nyár végén ér- 
kező Sonic Maniát, ugyanis jól esett egy 
igazi rajongó által készített alkotással ját- 
szani, és nemcsak azért, mert pillanatok 
alatt nosztalgikus atmoszférát lehelt kö- 
rénk, hanem mert úgy lett kiegészítve, va- 
lamint továbbgondolva egy kicsit, hogy 
közben két marokkal szorítva ragaszko- 
dott a régi idők hangulatához. Nekünk, 
már enyhén bicegő csatalovaknak kelle- 
mes visszapillantást jelentett, de előrete- 
kintve már láttuk, hogy hamarosan begör- 
dül kék sünink újabb, modernebb kalandja, 
ami izgalmasnak tűnt, aztán mire ideért, 
inkább elengedtük, hadd menjen. Pedig a 
baljós előjelek ellenére én lelkesen álltam 
hozzá, kiváltképpen, hogy nagyon kedve- 
lem ezt a műfajt. Hiába viszont a csillo- 
gó külső, a Sonic Forces pont ott vérzik el, 
ahol erősnek kellene lennie, mégpedig az 
ügyességi, ugrálgatós részeknél. 
Sajnos ez közel sem egy pozitívan értékel- 
hető platformjáték. Amíg a körítés nem 
megy a lényeg rovására, addig a pillanatig 
semmi probléma sincs, ám vastagon ke- 
rült rá fölösleges máz. Felszolgáltak egy 
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egy mintapéldáját láthatjuk 


szép kerek történetet, amely időközben tel- 
jesen sablonossá duzzad, és csak házon be- 
lül okoz riadalmat hőseink között, eltúloz- 
va ezzel a drámaiságot. Hatalmas ziccert 
agytak ki a fejlesztők azzal, hogy a humor 
legkisebb húrját sem pendítették meg az el- 
beszélés során, így csupán töltelékperceket 
kapunk, amelyek ugyan keretet adnak az 
egész műnek, de csak időhúzásra szolgál- 
ak két pálya között. 
yilván most is a megátalkodott Dr. 
Eggman tenyerét csikizi az egész minden- 
ség, és gonosz terve mellé olyan bajkeverő- 
ket sikerült toboroznia, mint például a feke- 
tében feszítő Shadow-t, Chaost, Zavokot és 
a rozsdát izzadó Metal Sonicot. Ekkora túl- 
erővel szemben kéklő vitézünk nem állja s0- 
káig a sarat, Így barátai szeme láttára fog- 
ságba hurcolják, látszólag oda minden re- 
mény. Ám a legnagyobb vész tüzében ölt 
alakot az igazi bajnok, akit szó szerint mi 
ogunk megformázni. A sztori elején ugyan- 
is legyárthatjuk saját daliánkat, kiválasztva, 
ogy milyen lény legyen, mekkora mordály- 
lyal pusztítson majd a terepen, utána pedig 
a teljes küllemét a tetszésünk szerint igazít- 
atjuk a folyamatosan megszerezhető ruha- 
darabokkal. Ez követően több mint harminc 
pályán keresztül zúzhatunk vele, de ne ag- 
gódjon senki, Sonicot is irányíthatjuk majd. 
Apropó, igazából teljesen mindegy, hogy ki 
duruzsol a vezérlőnk alatt, mert néha totál 
feleslegesen leszünk ott, csak a lendület fog 
számítani. Olyan gyorsan át lehet szalad- 
ni a teljes játékon, hogy mindössze három 
óra alatt simán a stáblista végére érhetünk, 
és mindeközben egyszer sem izzaszt meg a 
kaland, még a bossharcok sem. A 2D-s ré- 


Egy pillanat, ahol tényleg gyönyörködhetünk 
a pályában. Menet közben ez kizárt 


í 


szeknél nyomokban azért fel lehet fedezni 
kihívásokat, de onnantól, hogy átfordulunk 
a 3D-s világba, botrányosan gyorsan nyar- 
galunk át a szakaszokon. Kipróbáltam egy- 
szer, hogy csak az ugrálást használtam, az 
oldalra mozgást nem, és így is sikerült tel- 
jesítenem több helyszínt, amelyen keresz- 
ülsuhantam. 


Pedig nagyon mutatós világokat sikerült kre- 
álniuk a készítőknek, de egyszerűen élvezhe- 
etlenné tették őket a Sonic mércéjével mér- 
ve is eltúlzott és eszeveszett sebességgel. 
indezért pedig tizenkétezer ropogós forin- 
ot kell kicsengetni. Tehát óránként négyeze- 
rért nézhetjük, ahogy elmosódva megment- 
jük a világot - mi és a lendület. Teljes áron 
csak rajongóknak ajánlom. 


HARDVER 

Windows 7, Intel i5 2,7 GHzZ/AMD A10 
3 GHz, 4 GB RAM, Nvidia GTX 750 
Ti/AMD R7 265, 18 GB HDD 


. Nemis tudom, hogy 
. játszottam-e a Sonic 
Forceszel, olyan 
! gyorsan vége lett. 


Teszt 


OBSERVER c 


Dan mindig egy lépéssel lemaradva . Alkalmanként észrevétlennek kell 
7 követi a gyilkos nyomát . maradnunk, vagy menekülnünk kell 


ai TOOK A URONG TURN 


Olykor nehéz eldönteni, hogy mi valós, és mi 
nem. Máskor viszont elég egyértelmű 
ú 


A VR rossz 


- Janus, a háborús veterán házmester az egyetlen 
NPC, akivel szemtől szemben beszélhetünk 
i 


OBSERVER 


GY TŰNIK, RÁÉREZTEM, AMI- nész, Rutger Hauer alakította nyomozót. 
KOR TAVALY MÁRCIUSBAN Daniel Lazarski az úgynevezett megfigye- Annak idején jó benyomást tett rám a 
AZT MERÉSZELTEM FELTÉTE- lők közé tartozik, a rendőrség speciális egy- .  Bloober Team a Layers of Fearrel, az 
LEZNI, HOGY A KRAKKÓI FEJLESZ- ségéhez, amelynek tagjai képesek rácsat- Observer pedig alátámasztotta meggyő- 
TŐCSAPAT RÁTALÁLT AZ ÖSVÉNYRE, lakozni a gyanúsítottak vagy áldozatok (az  — ződésemet, miszerint érdemes a későb- 
AMELYEN A TOVÁBBIAKBAN HA- sem számít, hogy élnek-e még) beültetése- biekben is nyomon követni a stúdió mun- 
LADNI KÍVÁN. Egyértelműen a horror ire, hogy megismerjék a bennük tárolt em- kásságát. Nyilvánvalóan más lehetősége- 
az ő műfajuk, abból is a cerebrális fajta, lékeket. Ennélfogva a játék kulisszáiként ik vannak, mint a sok száz vagy sok ezer főt 
amelyik nem riad vissza vértől, belektől és szolgáló bérház folyosóin bolyongva több- foglalkoztató nagyoknak, de ez sem lehet 
alkalmanként bedobott jump scare-ektől ször is alkalmunk nyílik belekukkantani má- kifogás arra, hogy még mindig nem tanul- 
sem, mégis főként az összezavarás és elbi- sok emlékeibe. Az agyoneffektezett álom- ak meg konzolra optimalizálni. Xbox One- 
zonytalanítás eszközeivel szeretné elérni a szekvenciák során megtapasztalt benyomá- on és PS4-en is rendszeresek a lassulások 
kívánt hatást. sok, a rejtőzködést vagy menekülést igénylő " és az akadások, amelyeket nem lehet oly 
szakaszok élménye és a feladványok okozta ötletesen elkendőzni, mint a bérház pené- 
ejtörés komolyan megviselik a szervezetét szes falait és omló vakolatát miriádnyi ho- 
em látok bele a Bloober Team könyve- (akárcsak a vizuális ingerekre érzékenyebb lografikus projekcióval. 
lésébe, de élek a gyanúperrel, hogy az játékosokét), ezért jól teszi, ha rendszeres 
Observer fejlesztésére fordított összeg időközönként bekap egy tablettát, amitől 
felülmúlja a csapat előző játékának bü- kisimulnak a ráncok a homlokán, és helyre- 
dzséjét. Többről van szó, mint hogy meg- billen a valóságérzékelése. HARDVER 
övelték a bejárható helyszín méretét, és Bizonyára veletek is megesett már, hogy Windows 7, Intel Core i3 4 GH2/AMD 
PC-kkel népesítették be, sőt még opcio- az éjszaka közepén megcsörrent a telefon EKOT S CRL EETB IA NyislE 
HÉ 1 al ss (Szó 1, ; kis PáGb GeForce 660/AMD R9 270, DirectX 11, 
ális tennivalókkal is gondoskodtak szóra- esetleg a rosszul beállított vekker, és né- 10 GB HDD 
koztatásunkról. Láthatóan rengeteg ener- hány pillanatig azt sem tudtátok, melyik vi- 
giát fordítottak arra, hogy felvázolják a ágon vagytok. Hasonló érzés uralkodhat el 
narratív kereteket, és megteremtsenek egy a határait feszegető nyomozón, amikor ne- 
disztópikus jövőképet, amelyben a hábo- hezére esik megkülönböztetni a valóságot 
ú és digitális járvány tépázta Lengyelor- az álomképektől, ugyanis az egyik átszivá- 
szágot gigantikus vállalatok tartják a mar- rog a másikba. 
kukban. Egyéni példákon keresztül mutat- Egyébként amikor Daniel épp nem levá- 
ják be és hozzák közelebb a játékoshoz a gott fejű hullák emlékeiben kutakodik, ak- 
mesterségesen gerjesztett és fenntartott kor információmorzsák után vájkál min- 
echnológiafüggőség társadalomra gyako- denkihez bekopog, és kedélyesen elcse- 
olt, negatív hatásait. Mivel ezek kétségte- veg az ajtót sosem nyitó lakókkal. Máskor Hg v 
enül a legszegényebb és legkiszolgáltatot- a szembeültetései révén pásztázza a kör- CHAVALIER /4 
abb réteg mindennapjaiban érhető tetten, nyezetét elektronikus vagy organikus nyo- Azirány jó, már ! 
sz ejtő ség § ; fi É ő csak a kivitelezésen. ! 
a történetet is úgy alakították, hogy egy mokat keresve, hogy aztán a látottakból kéllénécsésolhi; [ 3 € 
váratlan telefonhívás Krakkó lepukkant ne- és hallottakból kikövetkeztesse, mi a kö- l 
gyedébe csábítsa a világhírű holland szí- vetkező lépés. Vé 
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5 GUARDIANS OF T! 
THE TELLTALE SERIES - EPISODE 5: 
DONT STOP BELIEVIN" a 


) , 


t 


A végső harcot legalább 
élvezni fogjuk 


Pillanatok alatt újra VFFőgonoszunk nincs jó 
együtt a csapat / jeformában ú 


GUARDIANS OF THE GALAXY: 


THE TELLTALE SERIES - EPISODE 5: DONT STOP BELIEVIN" 


OSEM FÉLTEM MÉG ENY- ni a flora colossi faj tagjainak életét, eset- Us (értelemszerűen befejeződik még a 
S. EGY TELLTALE-ÉVAD leg Groot családját (ha volt ilyen), de ez mi- . Batman: The Enemy Within is). Kérdem én: 

BEFEJEZÉSÉTŐL, MINT nimális írói erőfeszítést igényelne. Sokat mi van a húsba vágóan kegyetlen - és ezért 
MOST A GUARDIANS OF THE elárul, hogy az aktuális látomás fénypont- csodálatos - Game of Thrones szériával? 
GALAXY: THE TELLTALE SERIES ja egy teljesen indokolatlan bajusz, amitő Nekem ez volt a kedvencem, és elhiszem, 
ZÁRÓEPIZÓDJÁTÓL. Az eddig sem túl- azért bevallom, én is vihogni kezdtem. Aka- hogy az első évad zárása után nehéz lesz 
zottan izgalmas cselekmény a negyedik rakterek olykor-olykor nagyon közel kerül- folytatni, de valószínűleg nem én lennék az 
részre teljesen leült, és végképp nem volt nek ahhoz, hogy érzelmesebb húrokat pen- egyetlen, aki tapsikolna örömében, ha vég- 
jó hatással arra a sztorira, amelyben az dítsenek meg, de ez nem sikerül mindnyá- re bejelentenék a második szezont. Nincs 
egész galaxis sorsát befolyásoló Eternity juknak. Akinek mégis összejön, azon érezni hír a Tales from the Borderlands folytatá- 
Forge lett a legérdektelenebb tényező. Le- lehet, hogy a szövegét nem egy unalmas sáról sem, pedig ez volt az a játék, amely- 
het, hogy a Telltale-nek nem kellene a to- délutánon vetették papírra két pocsék au- ben a Telltale bebizonyította humoros ol- 
vábbiakban erőltetnie a szuperhősös vo- tomatás kávé elszürcsölése között, hanem dalának zsenialitását is. Nem kell minden- 
nalat, elvégre az új Batman széria sem ne- foglalkoztak is vele. Ez főleg a harmadik áron előhúzni egy Guardians of the Galaxy: 
vezhető acélosnak. Ha mindenképpen a epizódbéli, eddigi legnagyobb döntésünk The Telltale Series-féle újdonságot a kalap- 
képregények világából akarnak meríteni, következményeit érinti. ból. Inkább jöjjön az, amit a nép akar: kap- 
akkor könyörögve kérem őket, gyorsabban A nagy finálé ugyancsak keserű szájízzel janak új évadot kedvenceink, és akkor ne- 
készítsék a zseniális The Wolf Among Us vesz búcsút a sorozattól. Ugyan a harc vég- kem sem lesz egyetlen rossz szavam sem. 
második évadát, mert amíg Bigby és me- re tényleg élvezetes, legalább olyan jó mó- Megegyeztünk? 
sehős társai tényleg a szívünkhöz nőttek ka, mint a Thanos elleni első összecsapás, 
három-négy éve, a Denevérember és az őr- de mégsem érezzük úgy, mintha egy per- 
zők nem mondhatják el ezt magukról. cig is meglett volna az esély a bukásra. Kü- 

lön kellemetlen, hogy az utolsó nagy csatá- HARDVER 
ig nem kapunk olyan klasszikus muzsikákat, Windows 7, Intel Core 2 Duo 2.4 GHz, 

A befejező rész elején az őrzők szétszé- int a korábbi részekben, ráadásul a csihi- 3 GBRAM, Nvidia GTS 450-t, 1024 MB-t 
lednek, de már az előző végén tudhattuk, puhi alatt felcsendülő dal sem üt akkorát, VRAM, DirectX 11, 15 GB HDD 
hogy ez egyetlen pillanatig sem fog ko- nint az eddig hallott nosztalgiabombák. 
moly problémát jelenteni. Villámgyorsan 
megoldódik minden, és a játékos sajnála- 
tos módon úgy fogja érezni, nem az ő he- 
lyes vagy helytelen döntései alakítják a Dicséretes, hogy a Telltale Games nem- 
történetet, hanem maguktól helyrejönnek csak a már jól bejáratott sorozatait szeret- 
a dolgok. Ahogy azt sejteni lehetett, most é folytatni, hanem új vizekre is bátran ki- 
sem úsztuk meg visszatekintős látomások merészkedik. Másfél szezonnyi Batman és 
nélkül, Groot emlékei azonban nem a fa- egy évad Guardians of the Galaxy után vi- 
ember tényleges múltját tárják fel. Újabb szont bátran kijelenthetjük, nem lesz min- 5 / A 
kihagyott ziccer, hiszen Groot fajának utol- den arany, amihez hozzáér a csapat. Egy- ks amitnemkell 
só tagja, a szépen csengő X Bolygó szü- előre annyit tudunk biztosan, hogy készül a ölytatni i 
lötte. Gondoljunk csak bele egy pillanatra, The Walking Dead utolsó évada, és folyta- ( 
milyen érdekes lehetett volna megismer- tódik sokak kedvence, a The Wolf Among l Yv 
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BATMAN. THE ENEMY WITHINÉ 4 
EPISOBE:3: FRACTURED MASK "5 


/ 


Spontán bulifotó Í A stílusérzés már jokeri magasságokban 


MAN: THE ENEMY WITHIN - 
EPISOD RACTURED MASK 


EHÉZ IGAZÁN JÓL KÖRÜLÍRNI, spoilerveszélyes környezetben ugyebár em- . Batman és Joker jin-jang kapcsolatát, amit 
Ne MILYEN IS A TELLTALE bert próbáló kihívás) korábban is, hogy mi yilvánvalóan nem lehet pusztán az ,ellen- 
ÁLTAL MEGÁLMODOTT DC VI- a gondom a második évaddal, és talán mos- fél" szóval leírni. És ha most nem világos, 

LÁG. Már korábban is fecsegtem erről tanra kristályosodott ki egy mondattá a iről beszélek, akkor játszd végig a játékot, 
nektek: nagyon örömteli dolog, ha egy fej- rossz érzés: a Batman: The Enemy Within nert komolyan mondom, ezért megéri. Kár, 
lesztőcsapat elszakadhat a már unalomig gonosz karakterei nem működnek jól. Ér- ogy sem a játékmenet (akció alig, fejtörő- 
ismert kliséktől, új ábrázolást, új kapcsolat- tem, hogy azt feszegetjük, hogy az élet egy ből is csak egy közepesen izgalmas jutott), 
rendszereket, sőt újraálmodott karaktere- nagy morális szürke zóna, és kifejezetten sem a többi karakter nem nő fel ahhoz a le- 
ket és személyiségeket tehet a játékba. A jó ötletnek tartom, hogy Bruce Wayne eb- etőséghez, amit ez az elem kínál, de így 
Rocksteady-féle Batman jóval konzervatí- ben tapicskol, miközben próbálja mente- is biztos vagyok benne, hogy a Telltale ál- 
vabb volt ennél, és nekem az a világ lénye- ni a menthetőt, és nem csak köpenyes igaz- al megálmodott Gotham megéri a látoga- 
gesen jobban tetszett; ennek fényében erős ságosztóként töri be a kobakokat este 10 ást. Még van idő a végéig, remélem, John 
a gyanú, hogy én is konzervatív, vaskalapos és reggel 6 között, de sajnos nem műkö- felemelkedését fogom látni, mert a mostani 
Batman-rajongó vagyok, de talán nem er- dik a Telltale Öngyilkos osztaga, sem Bane, cliffhangernél is jobban izgat ez a vonal. 

ől van szó. A Telltale Batman sorozatának sem Freeze, sem Harley Ouinn kémiája nem 
első évada abszolút magával ragadott, tet- hat az emberre (Macskanő még csak-csak); 
szett az az irány, hogy Bruce Wayne sok- egymáson botladozó, valami magaszto- 

kal több szerepet kap, hogy a Wayne család sabb célt kergető félig amatőr rablóbandá- HARDVER 

em egy szent, és hogy a legtöbb karakter nak hatnak, akiken csupán azért van jelmez, Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Duo 24 
egészen új megközelítésben jut szerephez a mert a környezet megkívánja. Wayne úr- GHz, 3 GB RAM, Nvidia GTS 450-- 1 GB 
örténetben, mint amit régi beidegződése- fi sem parádézik, így ebben a körben a tör- VRAM, 15 GB HDD 
ink miatt elvárnánk. De valahogy a nemezi- ténet vezérfonala, a nagy összeesküvés és a 
sek tekintetében mintha nem találná meg a veszélyt sejtető titok sem mozgat meg ér- 
csapat a kapaszkodókat. Az előző szériában demben. 


ez még nem volt annyira zavaró, mert mind 
Vale, mind Dent karaktere nagyon okosan 


felépített rendszerben lett ellenfél, és Joker, Ott van viszont a szárnyait próbálgató Jo- 
vagyis John Doe is üdítően új megközelítés- ker és köpenyes igazságtevőnk (sőt, sok- I j 
nek hatott, egyedül Pingvin zavart engem, kal inkább beépített ügynökként mozgoló- Hi ] 
de itt már sokkal szerencsétlenebb összké- dó, kedves milliárdosunk) kapcsolata, ami 33 
pet mutat a rosszfiúk ligája. a széria igazán emlékezetes eleme, fehér HP /4 
hattyúként emelkedik ki a rút kiskacsák kö- John Doe, rajtad /A 
zül. Bár John egy kicsit ripacskodó, egyér- fműllemündén [/ 
Próbáltam okosan, értelmesen meg- telműen a legérdekesebb eredettörténetet 
fogalmazni (ami egy kifejezetten hozza el nekünk, és zseniálisan vetíti előre 
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3 MINECRAFT: STORY MODE 
SEASON 2 - EPISODE 4: 
BELOW THE BEDROCK 


Petra és Jesse kapcsolata 
végre elmélyülni látszik 


:Korábban már megtanultuk, 
- hogy az Enderman nem játék 


Szerintem egész jól 
sikerült ez a portré 


MINECRAFT: STORY MODE 
SEASON 2 - EPISODE 4: 
BELOW THE BEDROCK 


MÁSODIK ÉVAD PONTOSAN ajongók is megkapják a magukét: ebbe a bi Telltale-féle kalandjáték kedvelőjének is. 
AA öseerszza A PROBLÉMÁ- észbe két építős feladványt is sikerült be- Most először fordult elő a sorozat életében, 
VAL KÜZD, MINT A SZÉRIA szorítani. Az egyikben egy karakter mását hogy a végigjátszás alatt semmilyen prob- 
ELSŐ FELVONÁSA: A NEGYEDIK kell felépítenünk, míg a másikban az a cél, lémába sem futottam bele, nem akadt, nem 
RÉSZRE EGYSZERŰEN ELFOGY A hogy minél félelmetesebb legyen a végered- döcögött, nem fagyott le, nem volt gond 
SZTORI. Na jó, a helyzet nem olyan mény. A lehetőségek tárháza messze alul- sem a textúrákkal, sem a hangokkal. Még 
súlyos, mint tavaly, amikor egyszerűen narad ahhoz képest, amit a Minecraftban az eddig szinte minden epizódban felbuk- 
pontot tettek a történet végére, és a kapunk, de ezektől a feature-öktől lesz iga- kanó szinkroncsúszást sem tapasztaltam, 
lezáró fejezettel már a DLC epizódjait zán minecraftos a játék, és nem attól, hogy amiért jár a piros pont a fejlesztőknek. 
vezették fel, inkább csak ez a rész volt egy kockafejű karakterek ismert youtuberek Az évadzárót felvezető epizód nem váltot- 
animés filler. Kicsit olyan érzésem támadt, angján szólalnak meg. ta meg a világot, de a már-már kötelező 
mint egy Dr. House epizód közben: érdekes Ahelyett, hogy tovább kergetnénk a min- cliffhangerrel elérte, hogy ne fulladjon teljes 
felütéssel indít, aztán egy órán keresztül denható Admint, aki az egész évadban érdektelenségbe az etap, és legyen bennem 
pörög az akció, egyre jobban összekuszá- negkeserítette az életünket, Jesse és dí- némi kíváncsiság a lezáró epizód iránt. Van- 
lódnak a szálak, a történet pedig igazából szes kompániája egy kis múltidézést tarta- nak erős pontjai, kár, hogy 12 rész kellett a 
egyhelyben toporog, majd az utolsó ak. Elutaznak a világ mélyére, egy papíron —  Telltale-nek ahhoz, hogy ezeket felismerje. 
képsorok megoldást jelentenek az egész em is létező helyre (a bedrock a legalsó 
őrületre. kőzetréteg a Minecraft világában, ami- 
ből az egész felépül, ez alatt elvileg sem- 
! j ! j ni sincs, csak még több bedrock), ahol az Windows 7. Intel Core 2 Duo, 3 GB RAM, 
Pedig ha sikerült volna kiszínezni, ez lehet- Admin egykor a barátaival élt. Itt megtu- Nvidia GTS 450--, 10 GB HDD 
ne a sorozat történetének legizgalmasabb dunk néhány dolgot a múltjáról, ami vala- 
epizódja. Persze előfordulhat, hogy csak ilyen szinten elmagyarázza, mi miért tör- 
azért került be ennyi akció, mert tudták, tént az évadban, továbbá felvezeti, hogy 
hogy a sztori bizony nem fogja elvinni a nilyen meglepetések várnak ránk az évad- G Hangulatos 
hátán az egészet. Egymást érik az akcióje- záróban. 
lenetek, és bár a OTE-részeket még mindig ; 
lehetetlen elszúrni, ami azért ront egy ki- 7 gye gi: 
csit ezek élvezeti értékén - hiába, elsősor- Úgy látszik, az elmúlt évek sirámait las- 
ban a fiatalabb generáció a célközönség san, de biztosan meghallották a fejlesz- KACI 
-, Így is jól fognak szórakozni azok, akik tők, és elkezdték kikalapálni az igencsak 1 A végére ál j 
a Survival-mód miatt szeretik az erede- köhögő motort, ami elég sok bosszúsá- hogyan kellett ojat 
ti Minecraftot. Szerencsére a másik oldal, got okozott nemcsak a Minecraft: Story ! 
a kreativitásukat kibontakoztatni vágyó Mode-rajongóknak, hanem az összes töb- 
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HIDDEN AGENDA 7 
CAUTIOUS 


Lets scope ít out 


A képernyőn folyamatosan figyelemmel követhetjük, 
ki hogyan döntött az.adott helyzetben 
A viszonylag lassú játékmenetet ; 
OTE események törik meg 
7 , PlayLink 
b ps8 KAT MUST MAKE THE CHOICE 
z 


SAVE PARTNER ú SAVE HOSTAGE 


HID 


PLAYLINK PLATFORM ALFÁ- 
A: ÉS ÓMEGÁJA LEHETETT 

VOLNA, DE MÁR KONCEP- 
CIÓS SZINTEN IS HIBÁT HIBÁRA 


HALMOZOTT A HIDDEN AGENDA, 
AMELY ÍGY LEGFELJEBB EGY ADAM 


AGENDA 


akkor a furcsa izomrángások, stroke-otidé- ezért ha valaki megszólalt, hogy szerinte 

ző arckifejezések nem tűntek el teljesen. A így vagy úgy kellene dönteni, biztosra ve- 
telefonunkon jelezzük a szándékunkat, ahol hettük, hogy azért tette, mert ő volt a be- 
egyébként megtaláljuk a karakterek folya- épített ember. Sokkal jobban is ki lehetett 
matosan frissülő leírásait, a történet leg- volna használni a platform kínálta lehetősé- 
fontosabb elemeit, valamint figyelemmel geket, például mindenki kaphatna a telefon- 


SANDLER FILMET KÉPES KIVÁL- követhetjük azt is, hogy mely döntéseink jára személyre szabott történetmorzsákat 
TANI. Pedig az alapötletben bőven volt befolyásolták leginkább a sztori alakulását. egy informátortól, aminek alapján megpró- 
otenciál: a Supermassive-nál rájöttek, bálhatja felépíteni saját verzióját. Könyör- 
hogy már az Until Dawnt is közösségi göm, ha a Frantics nevű bugyuta kis játék- 
játékként pörgették a legtöbben, így az Sajnos a játék leggyengébb pontja az a ban felhív a róka a következő feladattal, ak- 
okostelefonnal vezérelhető platformnál feature, amiről a nevét is kapta: kompeti- kor itt ilyenekkel miért nem színesítették a 
keresve sem találhattak volna jobbat, tív módban a játék kiválaszt valakit, akinek dolgot? A Playlink legnagyobb húzócíme le- 
hiszen nem elég, hogy mindenki meghoz- egy bizonyos irányba kell terelnie a törté- hetett volna, ehelyett egy középszerű, fe- 
hatja a saját döntéseit, de még az extra netet, a többieknek pedig meg kell próbál- ejthető, B kategóriás, interaktív mozi lett 
információkkal is lehet játszani. Legalábbis niuk kitalálni, kié a titkos feladat. Imádom belőle. Sokkal több van ebben a platform- 
ehetett volna. az árulós, megtévesztős, egymást félreve- ban, és csak remélni tudjuk, hogy a Sony 

zetős játékokat, de ennél gyengébb kivitele- . nem hagyja annyiban a dolgot. 
zést még nem láttam. A szóban forgó dön- 
A két-három óra alatt végigzongorázható és a legtöbb esetben teljesen súlytalan, ar- 
Hidden Agenda a közös filmnézős bulikat ról nem is beszélve, hogy egyáltalán nincs E EEE EE EEEI 
ivatott kiváltani, ahol játékosokként egy elépítve az odáig vezető út, így azt sem tu- árdekes szi 
krimibe csöppenünk, és meg kell próbál- dod, hogy egyáltalán ez-e a fontos válasz- 
unk úgy egyengetni a sorozatgyilkos után ási helyzet, nemhogy azt, hogy ki az ,áru- e 
kajtató nyomozó és ügyész történetét, ó". A többieknek egyébként már percekkel CI 
ogy abból a lehető legtöbbet hozzuk ki. korábban meg kell tippelniük, hogy szerin- : 
A döntéseket többségi szavazással hozzuk, ük ki a beépített ember, mi pedig legfel- a 
de néha a játék megszavaztatja velünk a jebb az alapján tudjuk leszűkíteni a kört, 
eghidegvérűbb vagy épp legtökösebb já- hogy ki az, aki még nem kapott ilyen szere- ] KACI / 4 
ékost, akinek aztán önállóan kell döntést pet korábban. ) Alacsony árának 
: HA ENMEHÉ dog zdszlézőts ső A köszönhetően 
oznia egy-egy rázós szituációban. A tech- A Telltale a saját játékaiban nagyon ügye- megérdemelhet egy 
ikai kivitelezés pazar, nem kevés munka- sen elhiteti a játékossal, hogy bizonyos dön- esélyt. 
órát töltöttek a mocapstúdióban, ugyan- ések fontosak, itt azonban szikrányit sem, 
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Ebben a világban 

nem Superman a jófiú G u 
ÉRŐ — § 

Az Injustice 2 harcrendszere nemcsak 

elképesztően komplex, de látványos is 


M. 


2) APS 


A konzolos DLC-karakterek 


nagy része már PC-n is elérhető "ső d 


INJUSTICE 2 [ 


IÁBA VEGYESEK A VÉLEMÉ- ket kínáló multiverse és a tudásunkat pró- ha a túl sok effekt miatt nagyon lelassulna 
[AA NYEK A JUSTICE LEAGUE bára tevő többjátékos mód várja. Bárhol is a harc. A játékban egyébként igényelhető 

FILM KAPCSÁN, AZ BIZTOS, küzdj, karaktereid folyamatosan fejlődnek az autoconfig opció, amely addig állítgat- 
HOGY FELKORBÁCSOLTA AZ ÉRDEK- minden harc után, köszönhetően az XP- és ja és teszteli a grafikai beállításokat, amíg 
LŐDÉST A SZEREPLŐI IRÁNT. Ezt a tárgyrendszernek. Kedvenceidet úgy csi- meg nem találja azt a pontot, ahol a sebes- 
most a Warner és a NetherRealm a porto- nosítgathatod, ahogy csak szeretnéd, mivel ség 60 fps körüli a lehető legszebb látvány 
lást végző OLOC csapatával közösen meg a meccsek során dől a loot, amely különbö- mellett. Ennek köszönhetően egy kattintás 
is lovagolta az Injustice 2 PC-s verziójával. ző bónuszokat garantál. Rengeteg tartalom a géped erejéhez igazítani a játékot. A vere- 
A konzolokon már bizonyított verekedős és játékmód rejlik az Injustice 2-ben, amit kedős műfajt gyakran megmérgező, problé- 
alkotás elhozza a ,mi lett volna, ha?" végre PC-n is kiélvezhetsz. más netkódnak sem láttam jelét: az online 
történetet számítógépeinkre, és egyúttal multis mérkőzésekben rendre szétverték 
kihasználja azok minden előnyét. karaktereimet, de ezt csak saját tapaszta- 

Az irányítási lehetőségekre nincs panasz, latlanságomnak köszönhettem. Mindent 
mert bár ez alkalommal is érdemes kontrol- összegezve az Injustice 2 PC-s verziója egy 
Az Injustice világában Superman közel lerrel nekilódulni a bunyóknak, a billentyű- meglepően jól sikerült átirat. Bátran ajánl- 
sem az a báránylelkű haversrác, aki meg- zetes játék sem lehetetlen. Utóbbiban nagy hatjuk azoknak, akik konzol híján kihagyták 
menti a világot, börtönbe zárja a gonosz- segítséget nyújt a minden részletre kiter- ezt a valóban lenyűgöző DC-vidámparkot. 
tevőket, és hazafelé még macskákat is le- jedő beállítási opció, amellyel tényleg bár- 
szed a fákról. Clark Kent Joker drogjának mit finomhangolhatunk a tökéletes élmény 
köszönhető téveszméje miatt maga végez- érdekében. A helyi multiplayer opcióhoz 
te ki élete szerelmét, és ítélte halálra Met- egyébként szükség lesz legalább egy kont- HARDVER 
ropolis lakosságát. Kripton kijózanodott fia rollerre a billentyűzet mellé, de ha az is van Windows 7/10 (64 bit), Intel Core is 2.66 
aztán eldöntötte, ! ogy elég volt a kesztyűs kéznél, akkor si nán össze le et ülni a have- AMIG SE TZOLBA KET ÉBR ANT 
kézből, és ezt be is mutatta, amikor az em- rokkal egy virtuális bunyó erejéig. Az opti- Nvidia GTX 670/GTX 1050/Radeon HD 
lített kezet keresztüldöfte a gyilkos bohóc malizáltságáról már nem tudok töretlen vi- 7950/R9 270, DirectX II, 52 GB HDD 
mellkasán. Miután röhögve kimúlt a zöld dámsággal írni. A legtöbb esetben a játék 
hajú őrült, a világ megmentőjéből kegyet- gond nélkül tartotta a 60 fps körüli átla- 
len zsarnok lett: vaskézzel és halálos tekin- got de nagy ritkán előfordult, hogy az fps- 
tetével taposta ki az emberekből a békét, számláló a földbe állt. Ezt először annak 
és azonnal kivégzett mindenkit, aki nem tudtam be, hogy Brainiac hajójának belse- 
felelt meg az új rezsim törvényeinek. Bruce jét létrehozni részletgazdagsága okán jó- 
Wayne egy maréknyi ellenállóliga-tag és val megterhelőbb, mint Gotham macska- £ 
egy másik világból érkezett szuperhős csa- köves utcáit, így biztosan a pálya a ludas, CENEZ—e—————. 9 83 
pat segítségével véget vetett a rémura- de később ugyanazon a pályán, ugyanazok- HUNTER / 
lomnak, majd elkezdte rendbe rakni a világ kal a beállításokkal a program simán 55- Ráfér pár javítás, és. [/ 
£ 4. ak sál kövzssüés a ező hiányzik belőle ez- 

megrogyott helyzetét. Az első rész után öt 60 fps körüli számokat mutatott. Ezen se- az, de tökéletesen ! 
évvel játszódó izgalmas kampányon túl a gít a konzolokon használt adaptív beállítá- élvezhető. 
játékosokat a folyamatosan új küldetése- si lehetőség, ami lejjebb tekeri a felbontást, j At 
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Az ördöghal, a szarvas 
és a villanyszerelő 


INJUSTICE 2 - 
FIGHTER PACK 2 


pa 


INDEN ELŐZETES VÁRA- 
NA KOZÁSUNKAT FELÜL- 

MÚLTA AZ INJUSTICE 
2, MERT SOK TEKINTETBEN 
MEGHALADTA AZ ELŐZŐ RÉSZT. 
A NetherRealm Studios megszállottan 
dolgozik az új Mortal Kombat epizódon, 
bár erről egyelőre még nem nyilatkoz- 
tak, de azért nem kell atomfizikusnak 
lenni ahhoz, hogy kitaláljuk, mit rejt a 
fejlesztőstúdió mélye. Addig is fizetni 
kell a rezsiszámlákat, így háromhavonta 
piacra dobnak egy jó kis DLC-t, amely- 
ben három vadonatúj karakter és prémi- 
um skinek ösztönzik a vásárlókat arra, 
hogy ismét előhalásszák a tárcájukból a 
bankkártyájukat. Az első csomag még 
nyáron kifutott, akkor Starfire, Red 
Hood és Sub-Zero jelentkezett be. 
A mostani csomag is izgalmas nevek- 
kel kecsegtet. Itt van mindjárt a jó 
öreg Raiden, a Mortal Kombat sorozat 
veterán viharistene, ő már a véres szé- 
ria első része óta sokkolja ellenfeleit. 
Számomra egyértelműen ő a Fighter 
Pack 2 sztárja; mondjuk mindig is job- 
ban kedveltem a Mortal Kombat hő- 
seit, mint a cicanadrágos DC szuper- 
hősöket. Raiden kedvelt mozgásai kö- 
zül szinte mindegyiket viszontlátjuk, 
de szupertámadása a leglátványosabb: 
a Mortal Kombat sárkányát megidéz- 
ve durva támadásokat indít. Szerin- 
tem ez az egyik leglátványosabb elem 
az egész játékban. A második karak- 
ter, a Black Manta elég vérszegény, 
nem is lesz a kedvencem (de az igazat 
megvallva Aguamant sem maxoltam 


Kiadó Warner Bros. Interactive Entertainment Fejlesztő NetherRealm 
2 Studios Platformok PC, PS4, XOne Röviden Az Injustice 2 második DLC- 
csomagja, amelyben újabb három harcos csatlakozik a küzdelemhez. PEGI 12r 


ki ezidáig, talán majd egyszer, ha na- 
gyon nem lesz más dolgom). A harma- 
dik szereplő igazi kakukktojás. Hellboy, 
a pokolfajzat azonnal az egész csalá- 
dom nagy kedvencévé vált, tökéletesen 
illeszkedik a harcosok közé, ráadásul 
még szuper sebzése is vagányul néz ki. 
A PC-s játékosok is többé-kevésbé elé- 
gedettek lehetnek, Hellboy kivételével ők 
is megkapták a második DLC-csomagot, 
a szarvas szuperhősre azonban várniuk 
kell még egy kicsit. A pakk meglehetősen 
korrekt, bár az ára meredek: húsz dol- 
lárt elkérni három karakterért és Reverse 
Flash alternatív skinjéért még mindig hú- 
zós. Hamarosan jön a harmadik, befejező 
csomag Atommal, az Enchantresszel és 


a tini nindzsa teknőcökkel. 
Mocs 
HARDVER 


Windows 7/10 (64 bit), Intel Core i5 2.66 
Ghz/AMD Phenom II X4 965 3.4 GHz/ 
AMD Ryzen 3 1200 3.1 GHz, 4 GB RAM, 
Nvidia GTX 670/GTX 1050/Radeon HD 
7950/R9 270, DirectX 11, 52 GB HDD 


"4 Raiden vendégszereplése 
4 Hellboy 

"4 PC-nis elérhető két karakter 
.— magas ár 

.- Hellboy késik PC-n 

.- vérszegény Black Manta 


MOCSY 
Még több harc. 


(AN 


MONSTER HUNTER! 
SIGMA 


SELECT CHARACTERS 


MARVEL VS. CAPCOM: 


Teszt 


INJUSTICE 2 - FIGHTER PACK 2 
MARVEL VS. CAPCOM: INFINITE 


CHARACTER PASS - PART 1 


INFINIÍTE CHARACTER 
PASS - PART 1 


O Kiadó Capcom Fejlesztő Capcom Platformok PC, PlayStation 4, 
LL. Xbox One Röviden A Marvel vs. Capcom: Infinite extra karaktereit 
Z tartalmazó, külön letölthető csomag. PEGI 12r 


OSEM VOLT SZÉGYENLŐS A 
S örrom HA VEREKEDŐS 

JÁTÉKAI EXTRA, MEGJE- 
LENÉS UTÁN ÉRKEZŐ KARAKTE- 
REINEK BEÁRAZÁSÁRÓL VOLT 
SZÓ. Nincs ez másképpen a Marvel 
vs. Capcom: Infinite esetében sem. Ha 
valaki nem elégedett meg az alapjáték 
felhozatalával, akkor több különböző 
módon is hozzájuthat a hat extra 
karakterhez, amelyek első fele már 
elérhetővé is vált. A Deluxe Edition 
tulajdonosai rögtön megkapják az 
egyébként külön is megvásárolható 
Character Passt. Már az is érdekes, 
milyen eltérő árakkal dolgoznak a 
különböző platformok. Steamen 30 eu- 
róba kerül a Pass, Xbox One-on 6600 
forintot kérnek érte, PlayStation 4-en 
viszont már egészen pontosan 9190 
forintot kell kifizetnünk a csomagért. 
Akarakterek egyesével is megvásá- 
rolhatók, ekkor 8 eurót vagy 2500 
forintot kell rájuk áldoznunk. 
Most Sigma, Black Panther és a 
Monster Hunter sorozat harcosnője 
nyílt meg, tehát két capcomos karak- 
tert és egy képregényhőst kaptunk. 
Később azonban a Marvel felé fog bil- 
lenni a mérleg nyelve, hiszen még eb- 
ben az évben érkezik melléjük Winter 
Soldier, Black Widow és Venom. Az új 
trióból egyértelműen a Monster Hun- 
ter hölgy a legerősebb, aki ormótlan 
nagy kardjával már viszonylag nagy tá- 
volságból is képes letaglózó csapások- 
ra. Persze azért a Fekete Párducnak és 
a Mega Man X sorozat főgonoszának 


sincs oka szégyenkezni, ők is megáll- 
ják a helyüket. Nehéz szemet hunyni 
a csomag ára felett, az azért dicsére- 
tes, hogy mindhárom új karakter mel- 
lé egy plusz kinézetet is hozzánk vág- 
nak. Ezek nemcsak színeikben térnek 
el az alapváltozatoktól, hanem valóban 
teljesen új külsőt kölcsönöznek a har- 
cosoknak. Ha viszont a többi szereplő- 
höz szeretnénk új külsőket szerezni, is- 
mételten a zsebünkbe kell nyúlnunk, a 
Costume Pass ugyanis szintén egy kü- 
lön megvásárolható extra. Külön arc- 
pirító, hogy a most érkezett három ka- 
rakter az alapjáték történetének fon- 
tos résztvevője, a kampány átvezetői 
során többször is találkozunk velük, te- 
hát erősen megkérdőjelezhető döntés 
csak egy későbbi DLC-ben elhozni őket. 
Csirke 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-4160 

3,6 GHz, 6 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 

480/GTX 570/GTX 670, DirectX 11, 59 

GB HDD 

4 extra kinézetek 

§ erős karakterek 

.- pofátlanul drága 

.- még mindig nyoma sincs az X-Men- 
tagoknak 

.- alapjátékba való karakterek 


CSIRKE 
Kell. Még. Pénz. 


www.gamestar.hu 65 


Teszt 


2 SPINTIRES: MUDRUNNER 
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2 taaan tegy S 
Nem lehet panasz a járművek 
kidolgozottságára 


55 s 8. 
Továbbra is rendkívül hiteles 
a dagonyázás érzete 


szá 68 a 
Kei ú 
áz 7 .] : A grafika semmi kívánnivalót 
— ye Y ER kJ nem hagy maga után 
OI Ta jr 7 


S: MUDRUNNER 


ALAMIREVALÓ FÉRFIEMBER 
h ! Azt NIRVÁNAKÖZELI 

ÁLLAPOT, HA RUSZKI JÁR- 
MŰVEKBEN NYAKIG A SÁRBAN 
NYOMHATJA A GÁZT. Ha valami, akkor 
a három éve megjelent Spintires egész 
jól visszaadta ezt az érzést, bár akadtak 
iányosságai. A folytatás is hasonlóra 
sikeredett, vegyes érzelmeket hagyva 
az egyszeri játékosban. Vitathatatlanul 
ibátlan a tajgaérzet, ahol az utak csupán 
yomokban léteznek, és az emberi jelenlét 
néhány omladozó faházra meg elhanyagolt 
emeletes építményre korlátozódik. A játék 
csont nélkül visszaadja az inkább funkcio- 
alitásra, semmint kényelemre kihegyezett 
szovjet gépjárműipar filozófiáját: nem szá- 
mít, hogy egy autó mennyit zabál, és hogy 
az ember miként fogja érezni magát né- 
hány órás ücsörgés után benne, mindössze 
az a lényeg, hogy a technika biztonsággal 
eljuttassa rakományát A pontból B-be. 


h 


Ahogy az előző részben, úgy most sincs 
okunk hisztizni a látvány miatt, mivel a fej- 
lesztők ismét csillagos ötösre teljesítettek, 
így rögtön az indítás után beszippantja a 
játékost a környezet. A sáros utak, a göd- 
rökben megrekedt víz, a békabrekegéstől 
hangos folyó felett átívelő, roskatag híd, 

a fröccsenő talaj és az erdőkben hallható 
madárcsicsergés mind erőteljesen hozzá- 
járul ahhoz, hogy azt érezzük, ha itt elaka- 
dunk, jó eséllyel csak évtizedek múlva ta- 
lálják meg a rozsdásodó vasban remény- 
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telenül vicsorgó csontvázunkat. Mindez 
hatványozódik akkor, amikor lemegy a nap, 
és a mocsárból felszálló párában próbá- 
lunk tájékozódni, miközben a hűtőrács kö- 
zepéig merülünk a koszos vízben. Ugyan- 
ez igaz a gépjárművezetésre, hiszen a kép- 
ernyőről és a hangszórókból elég hitelesen 
árad az orosz vasak nosztalgikus hangula- 
ta, amint egyetlen gázfröccsel több liternyi 
üzemanyagot fogyasztanak el, míg a fino- 
man szólva tökéletlen égésről a kipufogóból 
áradó hatalmas, kékesfekete füstfelhő tá- 
jékoztat. Amikor pedig a nagyobb kihívást 
jelentő szimulációt választjuk, ügyesebben 
kell zsonglőrködnünk a rendelkezésre álló 
technikával, tehát nem kapcsolhatjuk bár- 
mikor a difizárat, és a magasabb sebessé- 
gi fokozatok sem állnak rendelkezésre, cse- 
rébe van még felezőnk, sőt amolyan harma- 
dolónk is (már ha létezne ilyesmi). Olykor 
tényleg csak centizgetve, a trepnibe ta- 
posott gázt messziről elkerülve úszhatjuk 
meg, hogy végleg ott ne maradjunk a mo- 
csok közepén, és főleg akkor éri meg okos- 
nak lenni, amikor még fa sincs a közelben, 
hogy ügyesen kicsörlőzzük magunkat. 


tvr 


KEKE GY VEGYEST! 
Összbenyomásunk egyértelműen pozitív a 
MudRunnerről, de azért akadnak dolgok, 
amelyeken morgolódhatunk egy kicsit, ha 
szeretnénk. Egyrészt igazán jó, hogy végre 
vannak küldetések, mert így nem olyan cél- 
talan a kóborlás a sárban, másrészt viszont 
időnként idióta feltételekkel szerezhetjük 
meg a maximális elismerést. Például tiszta 
röhej, hogy ha külső nézetbe kapcsolunk, már 


nem leszünk perfektek, holott a játéknak az 
egyik legnagyobb dobása a látvány, ahogy 
fodrozódik a víz, fröccsen a retek, koszolódik 
a kaszni. De ez csak apróság, könnyen túl le- 
het lépni rajta. Azon viszont nem, hogy a ka- 
merakezelés jottányit sem javult, ugyanolyan 
botrányos, mint az előző részben. Sikerült 
megtartani azt a teljesen hülye logikát, hogy 
zoomolhatunk ki és be kedvünk sze- 
rint, hanem csak körbeforgathatjuk a kame- 
rát, ami hol erősebben, hol kevésbé követi a 
járgányt, de tökéletes nézőpont nincs. Mind- 
emellett van 19 jármű, öt ismert és kilenc új 
térkép, remek hangulat, csodás dagonyázás, 
szóval összességében jó a játék, és számítha- 
nk a felhasználói tartalmakra. 


oD 


ek 


HARDVER 
Windows Vista/7/8/10, Dual Core 2 GHz, 
2 GB RAM, GF 9600GT, 1 GB HDD 


"4 szép grafika 

4 kiváló fizika 

"§ remek hangulat 

- továbbra is kicsit céltalan 

- botrányos kamerakezelés 

- butuska küldetési feltételek 


RG 
Hoporune 

TOBAÁpULUM, 3TO 
Xxopotlo. 
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LITTLE NIGHTMARES: 
SECRETS OF THE MAW - THE HIDEAWAY 


A gnómok támogatása nélkül Amint begyűjtöttük kis 
nem is tudnánk továbbjutni barátainkat, azonnal neki 
egyes szakaszokon ji is látnak a kubikolásnak 


-A teljesen vak, viszont:rendkívül éles hallással és ijesztően 
.jó szaglással rendelkező Gondnok hamar észrevesz minket, 
ha óvatlanok vagyunk. A keze pedig másszire elér 


LITTLE NIGHTMARES: 


SECRETS OF THE MAW - THE HIDEAWAY 


OGYAN IS ÍRHATNÁM LE SZA- egnyugtatóan és kedvesen. Míg korábban hanem a szürke lények összeverbuválása és 
(a KZZZZ AMIT EZ A JÁTÉK öbbnyire magányosan osontunk végig, most az együttműködés menedzselése. Csalódást 
TÖKÉLETESEN BEMUTAT, nagy szerepet kapnak újdonsült barátaink, okozott viszont, hogy az alapjátékban több 
AZOK NÉLKÜL? Six és Runaway Kid akiket különböző szorult helyzetekből kellki- . . szörnyalakkal is összeakasztottuk a cipőfű- 
keserédes története igazolja például, hogy mentenünk, vagy kergetőzhetünk velük, ők zőt, valamint a The Depthsben is szembeúsz- 
felülkerekedhetünk bármilyen nehézségen pedig hálából árnyékként követnek, és támo- hattunk egy új karakterrel, Grannyvel, ellen- 
akkor is, ha aprónak, elnyomottnak és gatást nyújtanak, amikor arra szükség van. ben jelenleg egyetlen komolyabb ellenfelünk 
gyámoltalannak érezzük magunkat, bátrak Ehhez viszont muszáj először keblünkre szo- a jó öreg Gondnok (Janitor) hosszú, nyúlánk 
lehetünk egyetlen öngyújtóval vagy zseb- rítanunk gombafejű bajtársainkat, hogy azt kezeivel. Ijesztőnek ijesztő, azonban sikerült 
lámpával a kezünkben, miközben minden, érezzék, hozzánk tartoznak. Önhibájukon kí- anno annyira kiismernünk, hogy egyáltalá 
homály fedte szegletben a félelem tanyázik, vül néha bosszúságot okoznak, amikor egy e okozzon gondot kikerülnünk ezt a feltéte- 
és egy kis pislákoló fény mennyi reménnyel bug miatt eltűnnek az éterben, esetleg lema- ezhetően orrpolipos, Marfan-szindrómás ré- 
képes kitölteni a fájdalomtól szinte teljesen adozva csak rugdosnak valamilyen terep- met. Ennek ellenére átvezetésnek megfelelő 
megüresedett szívünket, amelyben már árgyat, mindamellett szerethetőek, és ara- ez a rész, a csapatmunka beiktatása pezsdí- 
csupán a szabadságvágy gubbaszt. nyos, ahogy rámutatnak a megoldásra, ha tett a játékmeneten, de csak hangyányit ke- 
már egy ideje keresgéljük, merre vagyunk rülhettünk általa közelebb a történet felgön- 
arccal. Dobálhatjuk őket kapcsolókra, aszta- gyölítéséhez. Méltó lezárást várunk a január- 
Szándékosan vagyok ilyen dagályos, bár le- okra, dobozokra, valamint rengeteget szá- ban érkező DLC-től. 
het, többet látok bele ebbe az alkotásba a ít az erejük, amikor például meg kell tol- 
kelleténél, amely nyilván nem akar minden- ni egy robusztus vasajtót. Ebben a részben 
áron az okulásunkra szolgálni. A kibogozás- végső célunk, hogy felleljük az összes, tett- HARDVER 
ra váró sztori inkább csak egy nagyon in- re kész segédmunkást a környéken, hogy az- Windows 7 (64 bit), Intel CPU Core i3, 
telligensen összerakott körítés, amely eddig án jól megpakolják szénnel azt a gépezetet, 4 GB RAM, Nvidia GTX 460, DirectX 11, 
sikerrel ébresztette fel a kíváncsiságun- amely kijuttathat fogságunkból. Ám régi is- 10 GB HDD 
kat, és ügyesen fenn is tartja. Emellett pe- erősünk nem könnyíti meg a dolgunk. 
dig maga a játék megborzongat, gondol- 
kodásra ösztönöz, és sokszor meglep. Bár 
a vegyes érzelmeket keltő kalandok rövid iután szerencsétlenségünkre egy csa- 
idő alatt elsuhannak mellettünk (ez a kiegé- ornán keresztül egészen a vízzáró kam- 
szítő cirka másfél órámat vette igénybe), áig zuhantunk az előző epizódban, jó s0- 
mégis igen tartalmasak. Gyermeklelkű hő- kat tempózhattunk egy zavaros színű lötty- 
seink hóna alá nyúlva küzdöttünk, megijed- ben, amely nyomokban kiázott nagyit is 
tünk, menekültünk, másztunk, úsztunk. És artalmazott. A különféle logikai felad- 
mit csinálunk most? Ölelünk. Ebben a zord ványok hozzásegítettek ahhoz, hogy egy- TE K———— 
környezetben mégis kiket? A segítőkész re feljebb jussunk a Bendőben (eredeti ne- EPRESPUSZEDLEE AA 
gnómokat, akikkel korábban már találkoz- vén Mawy, a lélekvesztő, amely valahol a ten- Ezek a gnómok /A 
hattunk. Persze nem olyan szíves bocsos, geren hánykolódik, rajta velünk). Ilyenekből ItELMÉNEK iGISi űÚ 
akad számukra egy 
,érintsük össze a pocinkat, és egyesítsük ost sincs hiány, azzal a csavarral, hogy ez- kis kerti munka. í( 
a szivárványainkat" módon, de kiváltképp úttal nem csupán az előrehaladás motivál, een AY 


Teszt 


TOTAL WAR: ROME II 
- EMPIRE DIVIDED 


: A római légiósok fegyelmezettsége évszázadokon 
keresztül segítette a Birodalom fennmaradását 


. A hadvezérekhez hű légiók számos esetben megdöntötték 


az éppen aktuális rendszert. Az esetek nagyrészében 
durva vérfürdő lett a következménye a puccsnak 


TOTAL WAR: ROME II 
- EMPIRE DÍVIDED 


ITKÁN FORDUL ELŐ, HOGY EGY lik csak, hogy szeretett birodalmunk vissza- pusztul a polgári lakosság. Ezeket a járvá- 
Reéses JÁTÉKHOZ KIEGÉ- nyeri-e régi dicsőségét. nyokat a közegészségügyi épületek beik- 
SZÍTŐ KÉSZÜLJÖN. A Creative tatásával tudjuk megfékezni: a fürdők és a 
Assembly azonban elérkezettnek látta az nyilvános illemhelyek megfelelő használatá- 
időt arra, hogy egy kicsit kibővítse a törté- Bevallom őszintén, a Total War: Warhammer val egyre kevesebb halottat kell elégetnünk 
nelmi vonalat képviselő Total War: Rome sorozat megjelenése óta nem igazán játszot- máglyán. A harmadik nagy újítás a különfé- 
II-t. Az igazat megvallva fogalmunk sincs, tam az alapjátékkal. Éppen ezért nem kicsit le kultuszok megjelenése lesz, ezek amolyan 
hogy miért pont most vették elő ismét ezt volt sokkoló az a pillanat, amikor ráébredtem, vallási vadhajtások, amelyek rengeteg előnyt 
a játékot, mindenesetre nem tiltakozunk hogy elkaszálták a jól megszokott és alaposan és persze hátránytis rejtenek. A legjelentő- 
a frissítés ellen; a tapasztalatok azt mutat- leegyszerűsített stratégiai elemeket, és vissza- . sebb ilyen a kereszténység volt a harmadik 
ják, hogy ezeket a letölthető tartalmakat tértek a körmönfont politikai manőverekkel, században, akkoriban még senki sem sejtet- 
mindig jól fogadják a még aktív játékosok. érdekházasságokkal, bürokráciával agyonbo- te, hogy mivé fogja kinőni magát. 
yolított játékelemek. Elismerem, hogy vannak . Az Empire Divided kiegészítő nem fogja el- 
játékosok, akiknek az okozza a legnagyobb nyerni az év DLC-je címet. Vérfrissítésnek 
adrenalinlöketet, amikor a szenátusban sikerül . azonban elmegy, de van egy olyan érzésem, 
Az időszámításunk utáni harmadik század- megszerezniük egy ellenzéki politikus voksát; hogy a Total War: Warhammer-rajongók 
ban járunk. A Római Birodalom fénykorának os, én nem tartozom közéjük, nekem a Total nem emiatt fognak lemondani az orkok és az 
oda, a polgárháborúk, a széthúzás és a bar- War sorozat mindig is a látványos csatákatje- élőhalottak aprításáról. 
bár támadások alapjaiban rengetik meg egy- lentette. Ez persze nem jelenti azt, hogy nél- 
ségét. Önjelölt vezetők vetekednek a trónért, külöznünk kell a valós idejű harcot; lesz bőven 
mindenki arról ábrándozik, hogy a vezeté- vérontás, bár a római légiók marakodása nem HARDVER 
se alatt egyesíteni tudja a birodalmat, és be- nagyott bennem olyan mély nyomokat, mint Windows 7. Intel Dual Core 2 GHz/fntel 
köszönthet egy új aranykor. Nyugaton a gall amikor a harci elefántok elleni támadásokat Single Core 2,6 GHz, 2 GB RAM, DirectX 
provinciák vezetője jelentkezik a trónra, mö- kellett megszerveznem. Az új frakciókon kívül 9.0c, 35 GB HDD 
götte ott sorakoznak a hispán és a britanni- akad még néhány kisebb változás a játékme- 
ai légiók. Keleten a palmürai királynő vetett netben: a gyors, expanzív politikának köszön- 
szemet a gazdag provinciákra, de igyekeznie hetően romlik a közbiztonság, megjelennek a 
kell, mert a Perzsa Birodalomban dinasztia- rablóbandák, amelyek kifosztják a kereskedő- 
váltás történt, az új hatalmi elit régóta feni ket, és elragadják a termést. Ez idővel egyre 
a fogát a gazdag római területekre. Közben osszabb lesz, így nem árt, ha állomásozik né- 
persze a barbárok sem tétlenkednek, a Du- ány légió a problémás területeken, és vidám 
na vonalában mindennapossá válnak a por- keresztre feszítésekkel dobja fel a római pol- 
tyák, a nomád lovasok egyre mélyebben be- gárok unalmas hétköznapjait. 
nyomulnak a rómaiak területére. A központi A fosztogatóbandáknál jóval nagyobb gon- MOCSY 
területeket egy vérbeli hadvezér tartja kéz- dot okoznak a járványok, ezek egész provin- Veni, vidi, vici. 
ben, aki ugyan jártas a hadi tudományokban, ciákat tehetnek tönkre, ráadásul a katona- 
de ez édeskevés egy birodalom összefogásá- ság ideális vírushordozó, szóval ne lepődjünk 
hoz. A kocka tehát el van vetve, rajtunk mú- meg azon, ha a vonuló seregek nyomában ki- 


68 www.gamestar.hu 


Teszt 


FOOTBALL MANAGER 2018 


Megy a klikkesedés : Előszezon-hangulat - 


FOOTBALL MANAGER 2018 


A MINDEN RÉSZLETRE KITER- 

JEDŐ JÁTÉKSTRATÉGIÁVAL ÉS 
A MORÁLIS CSAPATÉPÍTÉS ELEMEI- 
VEL EGYÜTT. A Sports Interactive 2017- 
ben is leszállította a menedzserszimulátor 
aktuális darabját, és idén végre nemcsak az 
adatbázis frissítésével foglalkoztak, hanem 
izgalmas, új lehetőségekkel is bővítették a 
már eddig is elképesztően mély taktikai le- 
hetőségek tárházát. A jól ismert alapok és a 
néha kissé átláthatatlan kezelőfelület meg- 
maradt, viszont a 3D-motort pozitív irány- 
ba fejlesztették. 


U:" ITT VAN A NAGY CSAPAT - 


A főbb játékmódok a jól megszokott és is- 
mert Career, Fantasy draft és Create-a- 
club maradtak, és mivel a licencelő gár- 
da ebben az évben is kitett magáért, ötven 
ország több mint 2500 klubja közül vá- 
aszthatunk első munkahelyet. Már a kez- 
déskor sokat lehet babrálni a beállítások- 
kal - az igazán komoly stratégák kipipál- 
va hagyhatnak minden teendőt, de akkor 
még az előszezont is több órán keresztül 
kell menedzselni. Akit inkább csak a pálya 
örténései érdekelnek, az rögtön belevet- 
heti magát a játékba a Ouick Start opci- 
óval. Sőt, az alapjátékhoz idén is ajándék- 
ba adott Football Manager Touch játék- 

kal egy még letisztultabb és kiforrottabb 
élményt kaphatunk, ha tényleg csak az 
edzősködés főbb aspektusai érdekelnek. 
Touchos karrierünket megkönnyíthetjük 
DLC-kkel is. Olyan opciókat és , csalásokat" 
lehet vásárolni például, hogy minden játé- 
kos nálunk akarjon játszani, vagy a végte- 
len tehetségkutatás lehetőségét válthatjuk 


Sz 


meg, de akár érdekes kihívásokat is besze- 
rezhetünk. Az igazán maximalistáknak még 
nagyjából 30 eurót kell kicsengetniük az 55 
eurós alapjáték vagy a standalone 30 eurós 
Touch mellé. 


Ha végre elindultunk a csapatmenedzselés 
végtelen kihívásokat tartogató, rögös útján, 
már rögtön az első napunkon elkezdhetünk 
érdemben foglalkozni játékosainkkal is. A 
továbbfejlesztett játékosmegfigyelésnek és 
a taktikai rendszereknek hála komoly idő- 
ráfordítás és stratégiai döntések révén iga- 
zi futballguruként tarthatjuk szemmel csa- 
patunkat, ahogy letarol mindent és minden- 
kit. Mindezt a hardcore rajongók meccsről 
meccsre követhetik valós időben vagy - a 
hozzám hasonló türelmetlenebbek - a di- 
namikusan változó meccsadatok és a fel- 
iratos kommentár böngészésével. A gra- 
fikus motor sokat fejlődött - a játékosok 
átványosan reagálnak a taktikai változ- 
atásokra, a felrajzolt figurákra és az ol- 
dalvonal mellől bekiabált személyes utasí- 
ásokra, megjegyzésekre. És itt kerül vég- 
re a képbe a Football Manager 2018 egyik 
egizgalmasabb újítása, a Dynamics-rend- 
szer, amely nagyjából a csapat szociális há- 
ójának és morális központjának felel meg. 
ár első napunkon kézhez kapjuk a hierar- 
chiát, a klubon belüli klikkeket, az egyes té- 
mákkal kapcsolatos érzelmeket és a csa- 
patmorálhoz köthető részletes mutatókat. 
Figyelnünk kell tehát arra, hogy játékosa- 
ink velünk és egymással jó viszonyt ápolja- 
nak - főleg a befolyással bíró emberekkel 
kell foglalkozni, hogy a többiekre is pozitív 
hatással legyenek. Leülhetünk mindenkivel 


beszélgetni, de akár meetingeket is tartha- 
tunk, ha szükségét érezzük. Hatalmas piros 
pont a fejlesztőknek, hogy végre nemcsak 
az elnagyolt morálmutatókat bámulhatjuk, 
hanem tényleg egy kapcsolati hálóban is lé- 
tező közösség élére állhatunk. 


A játék részletessége kezdők számára elret- 
entő lehet, és a helyenként továbbra is ku- 
sza kezelőfelülettel még a veteránoknak is 
meggyűlhet a bajuk. A Dynamics ugyan új 
egvilágításba helyezte a stratégiát, de ha 
indent át akarunk látni és kiélvezni, ren- 
geteg időt kell a játékra fordítanunk. Az új- 
ajátszás lehetősége gyakorlatilag végte- 
en, így a maximumra törekvés igényével, 
újabbnál újabb kihívások, élmények keresé- 
se közben csak úgy repülnek az órák. 


HARDVER 

WinvVista SP2/7 SP1/8/8.1/10; Intel P4, In- 
tel Core/AMD Athlon 2,2 GHz-t; 2 GB RAM; 
Intel GMA X4500, Nvidia GeForce 9600M 
GT, AMD/ATI Mobility Radeon HD 3650 - 
256 MB VRAM; DirextX 90c; 7 GB HDD 


Az új funkcióknak 
hála még izgalma- 

sabb lett a mindent 
átszövő stratégia. 
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5 THE BARDIS TALÉ: V 
REMASTERED AND /., 
RESNARKLED j 


( Hősünk szemlesütve bebarangolja 
ÍZ előtte domboruló tájat 


Hogy mit meg nem tesz az 
ember egy ingyen menüért!  / 


—— Mindenkinek 


kell egy barát 


THE BARDS TALE: 


REMASTERED AND RESNARKLED 


KÉ, JÓ VICC VOLT, DE HOL AZ 
0: REMASTER? Azt hiszem, 

ez lehetett az első gondolat, ami 
megfogalmazódott bennem közvetlenül 
azután, hogy elindítottam a The Bards 
Tale feljavított kiadását PlayStation 4-en. 
Történt ugyanis, hogy az InXile minden 
különösebb felhajtás nélkül megjelen- 
tette a Sony asztali konzoljára, valamint 
kizárólag külső fejlesztők által életben 
tartott hordozható masinájára is a játékot, 
amely az előző évtizedben viccet csinált 
egy komplett műfajból. Hogy erre miért 
került sor, rejtély, mert igaz ugyan, hogy 
az említett stúdió a csillagok kedvező 
együttállása esetén jövőre piacra dobja 
a The Bards Tale IV-et, ám a két játék 
között nagyítóval kell keresni a rokoni 
vonásokat. A számozott darab egy szép 
emlékű dungeon crawler egyenes ágú foly- 
tatása körökre osztott harcokkal, belső né- 
zettel és általunk istápolt csapattal. Ezzel 
szemben az InXile 2004-ben (nálunk egy 
évvel később) bemutatkozott alkotásában 
a kamera már-már madártávlatból láttatja 
a hőst, aki valós idejű csetepaté keretében 
számol le ellenfeleivel, és barátai sincse- 
nek, csupán mágikus segítőtársai, akiknek 
egyszerű utasításokat adhat. 


Majd" másfél évtized alatt rengeteget fej- 
lődtek a játékiparban alkalmazott techno- 
lógiák, vagyis itt lett volna a lehetőség ar- 
ra, hogy kicicomázzák a szóban forgó al- 
kotást a jelenkor igényeinek megfelelően. 


Ehelyett mindössze annyi történt, hogy át- 
írták az egyszer már tessék-lássék jelleggel 
ráncba szedett PC-s verziót, oszt jó napot. 
Semmi 4K, HDR, 60 fps, kutyafüle. Ugyan 
megnövelték a felbontást, de ez csupán a 
PS2-es kiadáshoz mérten tekinthető elő- 
relépésnek. Az átvezetőkhöz pedig nem is 
nyúltak, emiatt meglehetősen siralmas lát- 
ványt nyújtanak, miközben szép keretbe 
oglalva is épp hogy kitöltik egy 4K-s kijelző 
elületének egynegyedét. A trehány munka 
eredménye pedig magáért beszél, elég csak 
egy pillantást vetni a képekre, súlyos teher- 
ként nehezednek rájuk a szemvillanás alatt 
elszaladt esztendők. Nem kertelek tovább, a 
The Bards Tale kimondottan csúnya, a hely- 
zetet pedig súlyosbítja, hogy még bugos is. 
Megesett, hogy a sztori folytatása szer 
pontjából nélkülözhetetlen NPC szőrén-szá- 
lán eltűnt, máskor egy fontos dialógus re- 
kedt meg egy adott ponton, és csak a játék 
újraindítása oldotta meg a problémát. Az- 
óta is várom a javítást... 


Két apróság menti meg az InXile csapa- 
tát a totális arcvesztéstől: a felújított ki- 
adás ára és a tény, hogy a The Bards Tale 
vicces. PC-n ingyenes az update, a konzolos 
változatért mindössze 3000 forintot kér- 
nek, ennyit pedig meglátásom szerint még 
ilyen toprongyos, elhanyagolt állapotban is 
megér. Cary Elwes csípős nyelvű bárdja és 
a trailerhangú Tony Jay (nyugodjék béké- 
ben) narrátora a negyedik falat rendszere- 
sen áttörve vonja be a játékost egy dicső- 


ségről, mesés vagyonról és rövidre szabott 
szoknyákról szóló kalandba, amelyben jut 
szerep patkányoknak (kicsiknek és nagyok- 
nak), dudáknak (a kirakatba kipakoltnak 

és a hangosan szóló skótnak), kiválasztot- 
taknak (akik sokan vannak, és életkilátásuk 
egy kérészével vetekszik), éneklő részegek- 
nek és daloló goblinfajzatoknak, megmen- 
tésre váró szépséges fehérnépeknek, hősün- 
ket közellenséggé nyilvánító druidáknak, élő 
és halott vikingeknek, aranyos kiskutyák- 
nak, megszámlálhatatlan gegnek és kika- 
csintásnak, valamint háromféle befejezés- 
nek. Ha szeretsz nevetni, és nem sértődsz 
meg azon, hogy kifigurázzák a kedvenc mű- 
fajodat, akkor ez a te játékod. 


HARDVER 

Windows 2000/XP/Vista, Pentium 4 
2 GHzZ/AMD AthlonXP 2400, 512 MB 
RAM, GeForce FX5700/ATI Radeon 
9600, DirectX 9.Oc, 6 GB HDD 


Most komolyan, hol /A 
a remaster? 14 


j kő Teszt 


üg SZE TITAN OUEST: RAGNARÖK 


1 - Két banánt kérek A szálka és a szakállas 
- Három lett, maradhat? óriás esete a jeges északon 


LYAN VÁRATLANUL ÉRT MIN- sebb funkció és kényelmi elem már fapa- habár rég volt már, mikor utoljára titáno- 
0: A THO NORDIC TUNIKÁJA dosnak hat, de még mindig nagyon rendben kat gyilkolásztam hobbiból. 
ALÓL ELŐBUKKANÓ ALKOTÁS, vu. Van a látvány, és úgy izzik benne a hangu- 
MINT DERÜLT ÉG ALATT PIKNIKEZŐ- Sat, mint Héphaisztosz kovácstűzhelye. 
KET ZEUSZ DÜBÖRGŐ VILLÁMA. Még Hadész legyőzése után úgy tűnt, hogy meg- " Meg kell fékeznem a kezeimet, mert leg- 
most is hihetetlen kimondani, hogy tizen- nyugodott a halandó világ, de Észak is tob- szívesebben százszázalékos értékelést ad- 
egy évvel az alapjáték megjelenése után a hi zódik a legendás rosszcsontokban, ezért so- nék, amiért az év meglepetéseként toppant 
Titan Ouest megkapta második kiegészítő- kat próbált hősünkkel belekapaszkodunk be a Titan Ouest kiegészítője, hiszen ugyan- 
jét, a Ragnarököt. egy Délről érkező széllökésbe, és hajónkor- azzal a lendülettel ölöm ismét az órákat 
rát irányba fordítva átszeljük a kelta vidé- az alkotásba, és lelkesedek minden új kihí- 
ket egészen Európa felső régiójáig. Ismét vásért. Persze mai szemmel már nem any- 
Cinkosan össze szoktunk kacsintani Chava- egy tartalmasabb történetet kapunk, körül- nyira modern a játékmenet, de olyan szin- 
ierrel (a bátrabbaknak Chava, ó, Chavám), belül tizenkét órányi, szűnni nem akaró vi- ten kötelező darab a műfaj szerelmeseinek, 
amikor a hack 8. slash műfaj szóba kerül, askodással meglöttyintve. Induláskor dönt- mint a gyrosba húst rakni. Remélem, hogy a 
hogy bizony a Titan Ouest anno a térdére hetünk úgy, hogy egyből a friss kalandba Ragnarök csak az asgardi arcoknak jelenti 
fektette, és minden szempontból jól elpo- ugrunk, de ekkor egy lecsupaszított, negy- a véget, és hallunk még erről a sorozatról, 
olta összes riválisát; igen, a Diablo soro- venes szintű karakterhez jutunk, akinek ké- mert rengeteg mitológiai történet van, amit 
zatot is, a második részig bezárólag. Lett pességeit a rangjának megfelelően oszthat- — elkell mesélni. 
is nagy lábnyoma az életünkben, jómagam juk szét. Ezt nem ajánlom, mert teljesen pu- 
öbb száz órát folyattam bele, és egy évti- céron, egy tőrrel a kezünkben vághatunk 
zeddel ezelőtt úgy raktam ki a játék dobo- neki az útnak, szóval tessék csak előtte bi- HARDVER 
zát a polcra, hogy szép emlékként megma- zonyítani a rátermettséget a többi földré- Windows 7, 2 GHz CPU, 1 GB RAM, 128 
ad, de többet nem hallunk felőle. Erre fan- szen, és akkor ütős kis harci gúnyában ló- MB Nvidia GeForce 6800, 5 GB HDD 
fárok és harsány csinnadratta nélkül, egy dulhatunk neki a kihívásoknak. Mi FÉGENSESENETENÉTE 
szürke hétköznapon úgy rúgta ránk a foly- Az új helyszín mellett megjelent a tizedik EE Z-T 
atás az ajtót, hogy a mai napig keressük kaszt, mégpedig a runemaster, amolyan LESAEMÉNEESZÍETÉLŐ TE SEEK 
a kiszakadt és szanaszét repülő zsanéro- harci sámán, aki egyszerre forgat komoly 
at a szobában. pallosokat, miközben varázslataival min- egecske funkciók 
Az izgalomtól elfojtott örömködés mellett denki fejéről leégeti a hajszálakat. A fej- - az inventory most már tényleg szűk 
ögtön jött a kérdőjel, hogy vajon fel tud-e lődési korlátot is feljebb tolták a készítők, g 
úgy tüzelni egy régi alapokra épülő kiegé- egészen a nyolcvanötödik szintig tudjuk NIGHTWOLF 
szítő a ma már elvárt és megszokott igé- duzzasztani obsitosunkat, akin az új fegy- Úgy meglepődtünk, 
: 34 úr. z ses hogy mindjárt 
nyek mellett, mint sok évvel ezelőtt. Erre a verek és felszerelések üdén fognak dombo- kiirtottuk fél Skan- 
gyors és egyenes válasz: mint az állat! Ter- rítani. Valamint úgy vettem észre, hogy az dináviát. 
mészetesen érződik rajta a kor, több ki- effektek valamivel látványosabbak lettek, 
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2 GOLD RUSH: THE GAME 


A munkagépek kimondottan jól festenek, 


: Ahogy gyarapszunk, úgy vásárolhatunk 
egyre több és minőségibb eszközt 
í 


de az összhatás sen] rossz 


GOLD RUSH: THE 


ELKÉPZELNI AZ ARANY- 

ÁSÓK ÉLETÉT, HOGY A LAPOS 
TÁNYÉRJUKKAL GUGGOLNAK A 
PATAKPARTON KOSZOS INGBEN, 
HÓZENTRÓGERBEN, FELHAJTOTT 
SZÁRÚ NADRÁGBAN ÉS ÁTÁZOTT 
BAKANCSBAN, MIKÖZBEN A KALAP 
ALÓL KIKANDIKÁLNAK KÓCOS 
FÜRTJEIK, ÉS KOSZTÓL CSERZETT 
ARCUKBÓL VIHARVERT CIGARETTA 
LÓG. És tudjátok mit? Az Aranyláz Alasz- 
kában című sorozatban (lásd a keretes 
írást) nagyjából ugyanez történik, csak 
kőkeményen gépesítve, de a körítés mégis 
ugyanaz, hiszen a sár és a mocsok maradt, 
az emberek kiabálnak és trágárkodnak, 
aztán jön az öröm, amikor kifordul az 
aranyrög, de mindezt eddig valahogy senki 
sem dolgozta fel játék formájában. 


[j EGINKÁBB ÚGY TUDNÁNK 


A Gold Rush nem titkolja magáról, hogy 
egyszemélyes játékra kihegyezett, sandbox 
alkotás, ami tulajdonképpen nem is baj, hi- 
szen így rögvest megkapjuk a teljes tér- 
képet, és láthatjuk a lehetőségeinket. 
Aranyásó-karrierünk kezdetén elég csó- 
rók vagyunk, így csupán bő 200 dollár- 

ral rendelkezünk, illetve van egy szakadt 
pickupunk meg nagyadag hitünk abban, 
hogy rogyásig keressük magunkat a talált 
nemesfémből. Ám ahhoz, hogy mindezt 
megtehessük, be kell vásárolnunk a meg- 
felelő eszközökből, jelesül többek között 
vödröt és mosót kell szerválnunk a helyi 
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boltból, amihez alighanem a bankba is be 
kell ugranunk némi kölcsönért. Ezt követő- 
en ki kell bérelni egy területet, és összerakni 
az aranymosó cuccot a patak partján, majd 
pedig éjt nappallá téve ásni és mosni és ás- 
ni és mosni és ásni és mosni. 


Kellő türelemmel és kitartással eljutunk 

oda, hogy tényleg relatíve sok aranyat fo- 
gunk találni, amit aztán elviszünk a helyi 
becsüshöz, aki vagy ideadja az ellenérté- 
ket pénzben, vagy pedig készít nekünk egy 
csinos kis aranytömböt, amit aztán oda te- 
hetünk, ahová akarunk. A lényeg, hogy mi- 
vel már van zsozsónk, egyre komolyabb gé- 
peket vásárolhatunk, amelyekkel értelem- 
szerűen több földet tudunk megmozgatni, 
gyorsabban megy az átmosás, és egyre 

gazdagabbak leszünk. Tehát maga a folya- 
mat viszonylag egyszerű, de mint látható a 
leírtakból, nem árt türelmesnek lenni, mert 
elég sokáig tartanak a dolgok. 


Szögezzük le, a játék nagyon szórakoztató 
azok számára, akik szeretik a molyolást, és 
lassú játékmenete ellenére akár még izgal- 
mas is lehet, ráadásul a nem túl retinaszag- 
gató, de mégis viszonylag jó grafika és a 
környezeti hangok relaxációs állapotba jut- 
tathatják a digitális aranyásót. A térkép is 
egészen nagy, a gépek szépen kidolgozot- 
tak, és maguk a folyamatok is nagyjából hi- 
hetők. Ugyanakkor akad probléma nem ke- 
vés, főleg a bugokkal, így például a teszt 


Az aranymosás meglehetősen 
repetitív és időigényes folyamat 


GAME 


alatt előfordult, hogy a bolt előtt egyszerű- 
en fennakadt az autónk egy térdmagasságú 
karón, és sem előre, sem hátra nem moz- 
dult. A kevésbé türelmesek számára ha- 
mar repetitívvé válik a játékmenet, de ez 
em azért van, mert rossz a termék, hanem 
nert ez nem az ő játékuk. Ellenben problé- 
nás, hogy a folyamatokat bemutató szö- 
veges és videós súgó szinte használhatat- 
lan, és a derék játékos olykor úgy érezhe- 
ti, lövése sincs, mi lenne a konkrét teendője. 
Ugyanakkor indie fejlesztéshez képest de- 
rék, de aki azt várná, hogy a sorozatból is- 
nerős karakterekkel fog találkozni, felejtse 
, mert ilyesmiről szó sincs. 


oD 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5, 12 GB 
RAM, Nvidia GeForce GTX 760, DirectX 
11, 13 GB HDD 
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RG / 
Kedves Antonio, /A 
le fogunk ásni. 
Én le fogok ásni 
helyetted. 


Good Cop 
Bad Cop 


Accuse 


View notebok Teszt 
€D Use intvition O 


L.A. NOIRE c 


Bizonyos helyzetekben elkerülhetetlen, 
hogy a fegyverek beszéljenek helyettünk 
z Í 


l és arcjátékából kell kikövetkeztetnünk, 
. . hogy igazat mond, netán elhallgat egy fontos részletet, vagy egyenesen a 

. . szemünkbe hazudik. Ha bizonytalanok vagyunk, úgynevezett intuíciós pontok 
felhasználásával javíthatjuk esélyünket 


í 


d d 7 kadi ! 
Phelps egyszerű rendőrjárőrként kezdi pályafutását, 
de idővel több ügyosztályon is megfordul 
í 


SÚNYA TÖRTÉNET A TEAM A felsoroltak közül az Xbox One-os ki- juk, hogy felcsendüljön a döntésünk helyes- 
BONDIÉ, ÉS SZINTE BIZTOS, adás jutott el szerkesztőségünkbe, amit az ségét alátámasztó, jellegzetes dallam. Bár- 
HOGY A NAGYÉRDEMŰ SOSEM erősebb, X jelzésű konzolon futtatva vet- ennyire is szórakoztatónak tartom azon- 
FOGJA MEGISMERNI A TELJES tünk kezelésbe. Natív 4K felbontást és sta- ban ezt a játékmechanizmust, alighanen 
IGAZSÁGOT. Attól függően, hogy a bil 30 fps-t eredményezett a botoxkezelés kevésbé lelkesednék az L.A. Noire iránt, ha 
Brendan McNamara vezette ausztrál (a gyengébbik konzolon full HD felbontás- nem lenne jó a története, kellően izgalma- 
csapatot vagy a Rockstar illetékeseit sal kell beérnünk), de miközben érezhetően sak a bűnügyek (egy részüket megtörtént 
kérdezzük, merőben eltérő forgatókönyv nőtt a látótávolság, szebbek a textúrák, az esetek ihlették, mint a hírhedt Fekete Dá- 
ajzolódik ki a szemünk előtt. Az egyik fél árnyékok és a tükröződő felületek, továbbra lia gyilkosság), elbaltázták volna a fede- 
a Rockstart okolja a stúdió későbbi csődje is leri a felújított L.A. Noire-ról, hogy még zékrendszert használó tűzharcot, valamint 
iatt, a másik oldal állítása szerint viszont az előző konzolgeneráción kezdte pályafu- unalomba fulladna az autóvezetés Los An- 
drasztikus beavatkozásuk nélkül sosem tását. Ennélfogva az eredetivel megegye- geles 1946-os másának utcáin. Kár, hogy a 
jöhetett volna létre a dollár tízmilliókat ző élményt nyújtó PS4-es és Xbox One-os ráncfelvarrás során szinte csak a külsősé- 
felemésztő, hét éven át érlelt alkotás. változat annak ajánlható elsősorban, aki gekre figyeltek, és azt sem vitték túlzásba, 
Bárkinek is van igaza, mit sem változtat valamilyen okból kihagyta ezt a nagysze- miközben nem láttak el minket több tenni- 
a tényen, miszerint az L.A. Noire beírta rű játékot. Lényeges újdonsággal, mint a valóval a DLC-k extra bűnesetein kívül, illet- 
agát a történelembe, ugyanis máig ez az hordozhatóság, az érintőképernyős irányí- ve nem kísérelték meg több élettel megtöl- 
egyetlen játék, amelynek elkészítése során tás, vagy a belsőnézet, csupán a Switchre teni a várost. 
igénybe vették az arcizmok legapróbb és HTC Vive-ra megjelent verziók szolgál- 
ezdülését is rögzítő, rendkívül költséges hatnak. Abban viszont mindannyian meg- 
otionScan-technológiát. És ha ennyi egyeznek, hogy extra vizuális jelzéssel hív- 
em lenne elég, tegyük még hozzá, hogy a ják fel a figyelmet arra, ha megvizsgálatlan HARDVER 
videojátékok közül elsőként a Team Bondi nyom vagy tárgyi bizonyíték közelében tar- Windows 7, Intel Core 2,2 GHz/AMD Dual 
űvét mutatták be a rangos Tribeca tózkodunk, valamint egy fokkal logikusab- Core 2,4 GHz, 2 GB RAM, Nvidia Geforce 
Filmfesztiválon. bá tették a kihallgatás menetét. Az eddigi 8600 (512 MB)/AMD Radeon HD 3000 


(512 MB), DirectX 9, 16 GB HDD 


igazság-kétely-hazugság hármast felváltot- 


ta az alkalmazandó attitűdhöz jobban pasz- 
iközben az ausztrál játékipar egyko- szoló jó zsaru-rossz zsaru-megvádolás el- 
i koronaékszerének romjain eukaliptusz- nevezés. Bár lényegtelen apróságnak tűnik, 
evelet rágcsáló koalák játszanak önfe- hatása mégsem elhanyagolható, sőt. 
edten, a Rockstar elérkezettnek látta 
az időt, hogy lehúzzon még néhány bőrt 
(egészen pontosan négyet) Cole Phelps A már említett nagyobb felbontás és a 
yomozó Los Angeles-i kalandjáról. Egy- részletgazdagabbá vált fizimiskák, vala- 
szerre készült hordozható és asztali kon- mint az észszerűsített kérdezz-felelek da- 
zolos változat, sőt mire e sorokat olvas- cára még mindig előfordul, hogy a játék ge- CHAVALIER / 
sátok, némi késlekedés után befut a kül- rincét adó kihallgatások során képtelenek Meglátszanak raj. [/ 
rna . kéz szé z : 8; 7 ta az évek, de még ! 
ső nézetet belsőre cserélő VR-os verzió is, vagyunk kiigazodni egynémely tanú meg- mindig nagyszerű A 8 5 
amit kizárólag HTC Vive headset birtoká- tévesztően élethű arcjátékán. Olykor nem játék. 1 
ban élvezhetünk. tehetünk egyebet, mint tippelünk, és vár- 
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5 BATTLE CHASERS: 
NIGHTWAR 


: Az átvezetők az animék ; a ie a Pe ú Sokat kell majd grindolni, ha ki 
hangulatát idézik j akarod maxolni.a karaktert 


Szabadidődben akár horgászhatsz is, csak 
nehogy valami szörnyeteg akadjon horogra I 


BATTLE 


RS: NIGHTWAR 


addig nem vesszük majd észre, amíg le nem ű dungeonök teljesítéséért természetesen a 
reseteljük az egyiket. A világ oly részlete- zintünk sem ugrik meg annyira, a manánál 
sen kidolgozott, és minden annyira a he- pedig csak a loot mennyisége alacsonyabb a 
lyén van, hogy az emberben fel sem merül, játékban: a maréknyi arany mellé általában 
hogy azokat a tereptárgyakat és dizájnele- olyan tárgyakat kapunk, amelyeket nem tu- 
meket nem egy grafikus dizájner helyez- dunk használni, és csak fillérekért tudjuk el- 
te oda, hanem algoritmus dobálta össze. A adni, hogy aztán valami értelmeset vásárol- 


GYSZERRE INNOVATÍV ÉS g 
MÚLTIDÉZŐ, OLDSCHOOL ÉS s 
AKTUALITÁSOKKAL DOBÁ- 


LÓZÓ. Valahogy így lehetne jellemezni 
a Battle Chasers: Nightwart, amelyben 


egy csapat hős élén kell felfedeznünk egy 
rejtélyes sziget titkait, és túlélnünk annak 
borzalmait. A játék le sem tagadhatná, harcok között különböző fejtörőket is meg junk drága pénzért. Ezek együttesének kö- 
hogy a korai Final Fantasy epizódokra kell majd oldanunk, amihez jól jönnek majd szönhető, hogy elég sokat kell grindolni, ha 
támaszkodik, ugyanakkor bőven akadnak karaktereink speciális képességei. A Unity át akarjuk verekedni magunkat ezen a szeg- 
benne új ötletek, amelyek miatt nem motor remekül teszi a dolgát, a látvány pe- mensen. A Battle Chasers ezzel együtt is ki- 
másolja a műfaj nagy alakjait, inkább csak dig hibátlanul visszaadja a képregényes fejezetten szórakoztató, így ha valakinek be- 
tiszteletét fejezi ki feléjük. hangulatot. A zenére sem lehet panasz, és jönnek az oldschool JRPG-k, az mindenképp 
a szinkront is eltalálták. A csapat minden adjon neki egy esélyt! 
egyes tagja egyedi személyiség, amihez s0- 
A durván 30 órás kampány során egy hő- kat hozzátesznek a hangok, ugyanakkor 
sökből, zsoldosokból és egyéb fura szer- kaphattak volna fontosabb szerepet, mert 
zetekből álló csapat útját kell egyenget- nem ismerjük meg őket igazán még a kam- pEZONE : 

FA vese ső EAK ÁÁÁ Zs A ok 2 A zi Windows 7/8/10 (64 bit), 2 GHz CPU, 4 
nünk, és bár a táj gyönyörű, a bámész- pány végére sem, pedig 30 óra alatt azért GB RAM, Intel HD 4000 (1 GB VRAM), 
kodást úton-útfélen megtöri a körökre lett volna lehetőség kibontani őket. DirectX II, 10 GB HDD 
osztott harc, ahol rengeteg különböző ké- 
pességet felhasználhatunk. Itt jelenik meg 
az overcharge mint központi mechanika, Egy bizonyos pontig azt hittem, hogy min- 
amely a gyakorlatban egy második mana den a legnagyobb rendben lesz, de aztán jött 
pool, amit a gyengébb képességeink töl- egy érdekes törés a játékban, ezt követő- 
tenek fel. Mivel alapjáraton nagyon kevés en pedig megváltozott az összkép. A harcok 
manából gazdálkodhatunk, ez egy érdekes alapjáraton nem kifejezetten nehezek, aki lá- 
csavart visz a harcba, hiszen folyamatosan tott már körökre osztott játékot, annak ez- Vg 
mérlegelnünk kell, hogy meddig tudunk zel sem lesz gondja, az ellenfelek azonban f 
félgőzzel küzdeni, és mikor kell tényleg ki- egy pillanattól fogva elkezdenek két-három- Bárcsak minden 7 A 

svi ; d stleii i z 5 képregény-adaptáció 
nyitni a pofonzsákot. szor akkorát ütni, mint korábban, és csapa- megütné legalább 5 0 
Maguk a kazamaták egyébként procedu- tunk tagjai innentől úgy hullanak, mint a le- I eztaszintet. 
rálisan generáltak, ezt azonban egészen gyek. Az alacsonyabb szintű, kisebb nehézsé- y 
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tameStar 


ELŐFIZETŐI AKCIÓ 


Fizess elő a GameStar magazinra 
12 hónapra, és a tiéd lehet 12 magazin, 
12 teljes játék és egyéves előfizetés 
a PlayStation Plus rendszeréhez. 


al XS eg 


a / kj e 6 E 
j sCsomagból a magazin utcai vásárlásához kepest! 
él zi NN 
Ha előre megréndelsz egy teljes évfolyamot, akkor 12 hónapon keresztül élvezheted a PlayStation Plus nyújtotta 
a "szolgáltatásokat (online multiplayer, ingyenes havi PlayStation-játékok, exkluzív leárazások). 


Ajánlatunk a készlet erejéig érvényes, és minden olyan régi és új előfizetőre vonatkozik, aki 29 990 forintért előfizet a GameStar magazinra 
a Project029 Media and Communications Kft.-nél. Az akció időtartama alatt is érvényesek normál előfizetési áraink, azaz ajándék nélkül is előfizethető! 
"eámagazin 19 020 forint. y évre, vagy fél évre 9870 forintért. Az előfizetői akció nem vonható össze más akcióval. Minden jog fenntartva. ka 
bi 
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EM TÚLZÁS AZT ÁLLÍTA- 
Mi NI, HOGY A VR-FORRADALOM 

(VAGY HA NEM IS FORRA- 
DALOM, DE LEGALÁBB UTCAI HAN- 
GOSKODÁS) EGYIK LEGFONTOSABB 
ZÁSZLÓVIVŐJE A BETHESDA. A na- 
gyon kevés olyan kiadó egyike, amely nem- 
csak óvatoskodva méregeti az új techno- 
lógiát, hanem bátran kísérletezik vele. A 
Skyrim és a Fallout 4 megmaradt ugyan- 
annak a játéknak, csak gazdagodott a VR 
kínálta lehetőségekkel. A Doom VFR azon- 
ban bár rövidebb, annál emlékezetesebb és 
újszerűbb, mert a nagyszerű alapjáték me- 
chanizmusait egészen meglepő módokon 
dolta újra, és új sztorit, új küldetéseket, 
új élményt kínál. 
em sokkal a Doom eseményei, vagyis a 
UAC marsi bázisán - szó szerint - elsza- 
badult pokol után hősünk, az utolsó em- 
beri túlélő... meghal. Vége. Stáblista. Kife- 
lé menet vegyenek loot boxot! Áh, dehogy. 
Bár az általunk irányított karakter valóban 
nem jut túl a játék kezdő képsorain sem, 
a tudomány segítségünkre siet, és a bázis 
mesterséges intelligenciája egy kiberneti- 
kus testhez kötött agyi mátrixba költöz- 
tet át; mint a régi viccben: ha meg is ha! 
Szása, ott marad a Mása... A bázist azon- 
ban meg kell mentenünk a pusztulástól, és 
persze közben szét kell rúgnunk néhány 
szörny-zrityót. 


a) 


el 
o 


Az id nyilván nem tehette meg, hogy egy 
az egyben átülteti VR-ba a rendkívül gyors 
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DOOM VFR 


játékmenetet, mert tudta, hogy aki hány- 

ni akar, annak egy üveg mixtura pectoralist 
lehúzni bármikor elegánsabb és kézenfek- 
vőbb választás. Itt-ott vissza kellett ven- 
ni az élmény intenzitásából a jó ügy érde- 
kében, de az összhatás mégis megfelelő, hi- 
szen az akció kellőképp pörög, gyomrunk 
mégis nyugton van. Ezt az irányítással si- 
került elérni. PS4-en három mód közül vá- 
laszthatjuk ki a legkevésbé rosszat; sajnos 
egyik sem ideális. Aki volt olyan bátor, hogy 
a Farpoint miatt vásárolt Aim kontrollert, 
az most hasznát veheti, talán ez a legké- 
nyelmesebb. Aki inkább nem ment bele egy 
ilyen kétes megtérülésű beruházásba, játsz- 
hat két Move kontrollerrel is - a baj csak 
az, hogy így hiányzik a fordulás lehetősé- 
ge, a gombkezelést pedig szokni kell. A har- 
madik módszer maga a jó öreg DualShock 
4, amely bár kézre áll, a fegyverek így fixek, 
sajnos nem tudunk velük szabadon, fejmoz- 
gástól függetlenül célozni. A mozgáshoz 
azonban DualShockkal is a teleportálást 
kell használnunk, mert bár ez a legtöbb VR- 
játékban egy kényszermegoldás a folyama- 
tos mozgásból fakadó rosszullét kiküszö- 
bölésére, most fontos szerepet kap. Talán 
emlékeztek a Doom glory killjeire: ha már 
kellőképp legyengítettünk egy szörnyet, ne- 
kironthattunk, hogy egy igencsak véres ani- 
máció keretében kivégezzük. Ezzel egyrészt 
szusszanhattunk egyet az akció közepet- 
te, másrészt ilyenkor extra páncélt, lőszert, 
kötszert kaptunk, szóval megérte. A Doom 
VFR-ban a legyengült szörnyekre telepor- 
tálva érjük el ugyanezt a hatást: gyakor- 


latilag telefragoljuk őket. A játék ilyenkor 
le is lassít kicsit, úgyhogy nem kell a VR- 
játékokra jellemző módon, esetlenül totyog- 
ni, hanem szépen megkomponált mozdulat- 
sorokkal gyilokbalettezhetünk át a rémek 
között, és megmarad a sorozat védjegyé- 
nek számító sebesség és mozgás érzete is. 


A Doom VFR nem lett hosszú, mindössze 
négy-öt óra alatt végigjátszható, ha nem 
számolunk a gyűjtögetéssel és a klasszikus 
pályákkal, amelyek az 1993-as eredetiből 
kerültek át. Árképzése azonban ezzel pár- 
huzamosan baráti, a Skyrim VR-nak durván 
a harmada, Így ár-érték arányban is kor- 
rektnek mondható. 


HARDVER 

Win7/8.1/10 (64 bit), Intel Core i5-4590/ 
AMD FX3350, 8 GB RAM, Nvidia GeForce 
GTX 1070/AMD Radeon RX480, 17 GB HDD 


Izgalmas, újszerű 
VR-élmény - 
remélhetőleg tanul- 
nak belőle mások is. 


Teszt 


"4. SPELUNKER PARTY! c 


Első útitársunk, 


A Hógolyó 
Távozz, szellem! goly 


A Normal Beginner Adventurer, 
sdby 
fell from a tall height 
in The Cave Dwellers 
while attempting to search the mysteries of the 


deep bringing the expedition to an end —— 
Gyakori 
naplóbejegyzés 


INŐSÉGI PLATFORMJÁTÉ- 
Mi KOT KIADNI AZ UTÓBBI 

IDŐBEN NAGY KIHÍVÁS. 
Tekintettel a Cuphead sikerére a fejlesz- 
tőknek tényleg oda kell tenniük magukat, 
hogy az egyszeri játékosoknak a zsánerről 
a Mario után az ő játékuk is eszükbe 
jusson. A Sguare Enix próbálta meglova- 
golni a retrólázat, de kissé mellényúlt az 
eredetileg 1983-ban megjelent Spelunker 
Switchre és PC-re kiadott szellemi utódjá- 
val, a Spelunker PartylI-val. 


A játék történetét nem vitték túlzásba: 

a Spelunkette nevű leányzó egyszer csak 
arra ébred, hogy becsapódott egy üstö- 
kös, és emiatt furcsaságok lepték el a vi- 
lágot. Kérdéseire választ pedig hol más- 
hol, mint az ijesztő és baljóslatú barlang- 
rendszerekben keresne társaival? Amilyen 
sötét hangulatúnak tűnhet a Spelunker 
Partyl, annyira hangulatos, retró zenei alá- 
festés szólal meg túlzottan vidám karakte- 
reink kihívásokkal teli kalandjai közben. A 
játék tartalmas, és ez nemcsak a számos 
pályának köszönhető, hanem a begyűjt 
hető felszereléseknek és útitársaknak is. 
Persze végig lehet nyargalni az akadályo- 
kon, de akkor a későbbiekben hiányosabb 
vagy gyengébb ruházattal ereszkedhetünk 
e a következő szintre. Itt domborodik ki a 
platformer egyik negatívuma: egy-egy pá- 
yának többször is neki kell esnünk, hogy 
megszerezzük a jobb cuccokat - ez a grind 
pedig hamar unalmassá válik. Talán jobban 


megéri a Litho-Stone-okért küzdeni. Ezek 
különleges képességű tárgyak alapanyagai, 
amelyeket tényleg csak a legügyesebb bá- 
nyászok szedhetnek össze. A ,farmolással" 
nemcsak karakterünk, hanem kiegészítő- 
ink és még útitárs kis kedvencünk szintjét 
is növelhetjük, ezért pedig további bónuszo- 
kat kaphatunk. 


A Spelunker Party! első pillantásra gyerek- 
játéknak tűnhet. A mosolygós karakterek és 
a grafika, de még a kellemes muzsika is azt 
ugallják, hogy itt nincs szó másról, mint 
hogy egy aranyos kutyussal izgalmas felfe- 
dezőtúrára indulnak főszereplőink. És már 
az első pályán jön a sokk. Aki hozzászokott 
a klasszikus platformerek fizikájához és irá- 
nyításához, az tudása nagy részét el is fe- 
lejtheti a Spelunker nyüstölése közben. Bar- 
langászainkat nem faragták kemény fából, 
sőt - a legkisebb szabadesés, az első de- 
nevérpottyantás és egy félkomoly lando- 
lás is életvesztéssel jár. Az indákon ugrál- 
va mindig pontosan kell érkezni, nem lehet 
esés közben korrigálni. A lépcsökőn egye- 
sével kell lépkedni, mert egy fok kihagyása 
már akkora ugrást jelent, hogy karakterünk 
kificamítja bokáját. A szellemek és a dene- 
vérek is halálosak: előbbieket el kell ijeszte- 
ni kis fúvókánkkal, utóbbiak felé pedig egy 
fénygránátot kell dobni, hogy elrepüljenek. 
Az energiára is figyelni kell - a kúszás pél- 
dául sokkal jobban fogyasztja a csíkot, mint 
a mászkálás -, de ezt a mentési pontok 
megérintésével mindig teljesen feltölthet- 


un 


jük. Egyes pályákon az adott szakaszok vé- 
gére kell eljutni a megfelelő kulcsok begyűj- 
tésével, de a már említett extra tartalmak 
miatt érdemes jobban felfedezni a kazama- 
tákat, és nem egyenesen előre rohanni. 


A Spelunker Party! egyszemélyes játék- 
ként is meglepően nehéz és bizonyos szin- 
tig izgalmas platformer, de az igazi mó- 
kát a többjátékos mód tartogatja. Egy gép 
előtt és online is maximum négyen indulha- 
tunk felfedezőútra, és több szintet bizony 
csak együttes erővel lehet teljesíteni. A já- 
ték nem egy igazán maradandó alkotás, de 
a stílus rajongóinak tartalmas kikapcsoló- 
dást nyújthat. 


HARDVER 


Core í3 2 GHz, 2 GB RAM, GeForce 
GT240 (512 MB) 


alelelelele 


KIVI 

Nehéz platformer, 
amely még a 
veteránoknak is sok 
kihívást tartogat. 
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Lebilincselő 
. akciójelenetek (nem) 


: Ugye, milyen kék? 


A három permanens 
upgrade egyike 


ROGUE TROOPER REDUX 


EM NAGYON FOGOK KÖNTÖR- ból meríteni, hogy felpatchelték a legfris- sérv lenne. Nem nagyon hinném, hogy bárki 
FH FALAZNI, A ROGUE TROOPER sebb verzióra, és stabil, mint egy kislány ezek után mosolyogva vetné bele magát a 
REDUX NEM AZ A JÁTÉK, gyakorlótriciklije. játékba, mondván, ugyan már, a sztori biz- 
AMIT 2017-BEN BÁRKI IS MOSO0- Sem az animációk, sem a hangok, de más tos szuper jó, lássuk, milyen kis csiszolatlan 
LYOGVA FOGADNA, FŐLEG NEM A JE- sem 2017-es színvonalú, sőt a színvilág any- gyémántot rejteget a Redux. 
LENLEGI GENERÁCIÓS KONZOLOKON. nyira gusztustalan, hogy nehéz lenne olyan Ha nem derült volna ki kristálytisztán, ak- 
A Switch-tulajok lehetnének az igazán jó pályát említenem, amelytől nem a sírás ke- kor leírom még egyszer: szerintem ne pa- 
célcsoport, mert náluk az ilyen szintű gra- rülgetett a felhasznált textúrákat elnézve. zaroljatok sem pénzt, sem időt, sem sza- 
fika még mindig átlagon felülinek számít, Szinte semmi sem motion capture által be- bad agysejtet arra, hogy újrajátsszátok a 
ha épp kilépnek az amúgy gyönyörű Zel- úzott mozgási adat, a legtöbb helyen kéz- játékot. Ha pedig most ugranátok neki első- 
dából, de az összes többi konzolhasználó zel animált mozdulatsorokat látni. Nem- re, akkor szeretném figyelmetekbe ajánlani 
valószínűleg visítva menekül majd. Nem ti- hogy 2017-ben nem illik ilyet csinálni, de az elmúlt évtized bármelyik 70-80 pontos 
tok, hogy 2006-os megjelenésekor mi sem már 2006-ban sem igazán kellett volna. akciójátékát. Azzal biztosan sokkal jobban 
szerettük maradéktalanul, sőt egyenesen fogtok szórakozni, mint a Rogue Trooper 
meglepő (bár üzleti szempontból biztosan tesztoszteronbomba főhősével. Én szóltam 
jó), hogy valaki valahol úgy döntött, toljuk Talán nem kellene ennyire a földbe döngöl- időben, remélem. 
már ki a játékot az emberek elé tíz évvel a nöm szegényt, hiszen egyesek szerint jó kis 
megjelenése után, némi igazítást követően. agyatlan lövöldözős akciójáték, ettől füg- 
getlenül megteszem. Egyre kevesebb ide- 
je marad az embernek a minőségi meg- 
Ha egy Mass Effect 1-2-3-ról lenne szó, jelenések tengerében arra, hogy pusztár HARDVER 5 
í; 5 úant IEADÉTÁTK z b 8 száz Ae öm ősá Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel Core 
azt mondanám, oké, mindenki i ádta, rá- azért kapcsoljon be egy játékot hétvégé 13-2100, 4 GB RAM, AMD Radeon HD 
adásul a játékmotornak rosszul áll az idő pár órára, hogy véletlenszerű helyekre húz- 7870 (2 GB)/ Nvidia GeForce GTX 660 
múlása, így a ráncok felvarrása millió- va a célkeresztet puttyogtasson egy nagy (2 GB), 20 GB HDD 
kat hozhat a konyhára, plusz az Androme- izomtömegű főhőssel. Értem én, hogy meg- 
dais csalódást okozott. De nem, ez a já- előztek másokat a csapattárs MI-vel, meg 
ték még csak közepesen sem volt sikeres, a Gears of War-féle fedezékmechanizmus- 
így érthetetlen, mire fel kapott még egy sal, és hogy ez az egész képregényesdi jól 
esélyt. Igaz, tényleg jobban néz ki, mint hangzik. Az átlagos játékost azonban mind- 
2006-ban, de ez nem hozza helyre, hogy ez egyáltalán nem érdekli, hiszen a felsorol- 
már akkor sem volt jó a játékdizájn, sem takat már rengetegen megcsinálták jobban 
a grafika, sem az akció. Most is ugyan- azóta, nem számít, hogy a Rogue Trooper j b . 
ez a helyzet, csak hárommal több poligon- valamiben első volt. Inkább azon csodálkoz- j Csupán akkor java-  fA 
ból áll a karakterek haja. Játékmenetben nak majd, hogy miért kék és fakó minden ] S0(telta SzEtElTÉSETE 7 
lÚ li . voltatok a 2006-os 
semmi változás, történetben sem, egye- mi ez a szinkronhang, meg hogy a fősze- ! eredeti játékba. 4 
dül annyi pozitívumot lehet az újrakiadás- replő tényleg úgy fut, mintha porckorong- A At 


Egy báty megpróbáltatásai 


SNIPER GHOST WARRIOR 3: 
THE SABOTAGE 


O Kiadó CI Games Fejlesztő CI Games Platformok PC, PlayStation 4, 
LL. XboxOne Röviden A Sniper Ghost Warrior 3 második letölthető csomagja, 
pa főszerepben az alapjáték központi karakterének bátyjával. PEGI 18r 


EM A SNIPER GHOST 
WARRIOR 3 LETT A CI 


GAMES LEGEMLÉKEZETE- 
SEBB JÁTÉKA. Nekem is elő kellett 
vennem az alapjáték tesztjét, hogy 
megnézzem, mit írtam róla, mielőtt 
most nekifogtam a DLC-nek. Megjele- 
nése után mindenki elkönyvelte, hogy 
a korábban City Interactive néven 
hírhedtté vált csapat nem tette feljebb 
a minőségi minimumot; próbálkozik, 
de hiába akar előrelépni, belebukik, és 
ők maguk is elismerték, hogy ez nekik 
nem megy, hiba volt nyílt világgal 
próbálkozni. Bocsánatkérésképpen a 
boltok polcairól levették az alapkiadást, 
és csak a Season Pass Editiont árulták 
nyomott áron, így aki fizetett a játékért, 
a DLC-ket is megkapta. Bizony, kettő 
volt: az első a maga 20 perces játékide- 
jével szóra sem érdemes, a második, a 
The Sabotage viszont nem olyan rossz. 
A másfél óra alatt kivégezhető csomag 
öt főküldetést és két mellékküldetést 
tartalmaz, melyek során az alapjáték fő- 
szereplőjének bátyját, Robertet irányít- 
hatjuk, akinek agyát a rosszarcúak át- 
mossák, ezért látomásai lesznek időről 
időre. Mikor először fordult elő a szédü- 
lés, és Robert bevett egy gyógyszert, egy 
kicsit megörültem, hogy átvették a Far 
Cry 2 egyik mechanikáját (még akkor 
is, ha ott egyébként senki sem szeret- 
te), de később kiderült, hogy az animá- 
ció fix pontokon zajlik le, nem véletlen- 
szerűen, és teljesen logikus módon hatá- 
sára hősünk valamely képessége minden 
alkalommal erősebbé válik. Egy új terüle- 


tet járhatunk be, amely igazából kinéze- 
tében, kialakításában nem tér el nagyon 
az eddigiektől, egy szimpla erdő pár erő- 
dítménnyel. A történetben vannak érde- 
kes és izgalmas pillanatok, viszont a já- 
tékmenet ugyanaz, az ellenfelek átlát- 
nak a falakon, beragadnak az ajtókba, 
vagy hajkurászni kell őket akkor is, ami- 
kor már hangtompító nélkül lövöldözök, 
hogy észrevegyenek, és nagyjából tud- 
jam, hova kell menni, hogy őket kinyírva 
továbbjuthassak. 
A The Sabotage alapvetően még több 
abból, amit az alapjáték nyújtott, úgy- 
hogy akinek az tetszett, játssza végig 
ezt is! Ha azonban valamilyen rejtélyes 
oknál fogva nem a Season Pass Editiont 
vettétek meg, akkor inkább ne fizesse- 
tek érte, mert az árát nem éri meg. 
Pacda 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Í3-3240 3.4 GHz/ 
AMD FX-6350 39 GHz, 8 GB RAM, 
Nvidia GeForce GT 660 2GB/AMD 
Radeon HD 7850 2 GB, 50 GB HDD 


4 sztori 

"4 több abból, ami az alapjáték volt 
"— bugos 

.— hosszú a töltési idő 

.- nem sok érdemi újdonság 


PACA 

Olyasmi, amilyen 
az alapjáték volt, 
minden hibájával 
együtt. 


Teszt 


SNIPER GHOST WARRIOR 3: THE SABOTAGE 


NIDHOGG 2 


ER! (1 1 


NIDHOGG 2 


Kiadó MeSShOf Fejlesztő Messhof Platformok PC, PlayStation 4 
2 Röviden A 2014-es, kardozós móka folytatása, immár 16 bites 
Z megvalósításban, rajzfilmes grafikával. PEGI 12r 


INDEN GYEREK ÁLMO- 
ívI DOZOTT MÁR ARRÓL, 

HOGY MILYEN LEHET 
KALÓZNAK, ÁLARCOS IGAZ- 
SÁGOSZTÓNAK VAGY EGYÉB 
OLYAN JELLEGŰ HŐSNEK LENNI, 
AKI ELEGÁNS KARDFORGATÁS- 
SAL SZELI KETTÉ AZ ELLENT, 
NYŰGÖZI LE A KORSZELLEMNEK 
MEGFELELŐEN TEHETETLEN NŐT. 
Ebből következik, hogy generációm 
alapvetően menő dologként tekin 
a kardozásra. Bár a Messhof játéka 
korántsem olyan elegáns és látványos, 
int mondjuk Nathan Drake legutóbbi 
gigászi küzdelme volt az Uncharted 
4 végén, de az ötlet itt egy tökéletes 
bulijáték megteremtése volt, amit már 
az előző epizóddal is sikerrel valósí- 
ottak meg az alkotók. A lényeg (azok 
számára, akiknek nem volt meg az 
első rész) végtelenül egyszerű: el kell 
jutni egy adott pálya végére, miközben 
ellenfelünk folyamatosan újraéledve 
próbál karddal vagy tőrrel (esetleg 
íjjal) megállítani. Lehet ugrani, szúrni, 
pengénket eldobni lehetőleg a másik 
estébe, és akár puszta kézzel cipóra 
verni az ellenfelet -— az eszköz mindegy, 
a cél kijutni a pályáról, értelemszerűen 
a két irányba. Mindehhez 16 bites 
grafika, testre szabható, meglehetősen 
furcsa karakterek, végtelenül abszurd, 
néhol kissé undorító körítés (példá- 
ul egy hatalmas féreg végbelébe: 
csatározni nem az a dizájner munka, 
amit sörrel jutalmaznék) és nagyon 
szórakoztató játékélmény társul, főleg 


kettő-négy játékos esetén. Azok, akik 
a Stikbold!-, TowerFall Ascension-, 
Knight Sguad-szerű partijátékvonalon 
szocializálódtak egymás anyjának 
erősen negatív aspektusban történő 
emlegetésében, azok odáig lesznek a 
Nidhogg 2 világáért. Egyedül játszva 
viszonylag hamar kiég, de szerencsére 
mindig van online ellenfél, a kanapés 
kompetitív harc pedig örök szavatos 
élményt garantál a kardozós játékok 
ár amennyiben ez egyáltalán stí- 
k tekinthető) kedvelőinek. Senki 
essen mélyebb tartalmat, mon- 
ivalót az egészben, itt kardozunk, 
megalázzuk egymást; jó mulatság, 
érfimunka. Vagy éppen női, ez majd a 
következő szerkesztőségi bulin kiderül. 
HP 


F 
ai! 
ús 
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HARDVER 
Windows Vista, 3 GHz Dual Core CPU, 
1GB RAM, 256 VRAM GPU, 750 MB 


" remek partijáték 

4 hangulatos retró körítés 

4 akár négy játékos is ölheti egymást 
.- idegbajt tud okozni 

.- egyedül nem annyira élvezetes 
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ASSASSIN"§ CREED ORIGINS 

: Egy év szünet és négy év kemény 
fejlesztőmunka után kész a Black Flag alkotóinak 
műve, amely az ókori Egyiptomban megalakult 
testvériség történetét meséli el, soha nem 

látott méretű világgal, szerepjáték-szintű 
karakterfejlődéssel és harcrendszerrel, politikai 
intrikákkal, gladiátorviadalokkal, történelmi 
pontossággal megalkotott piramisokkal, 
városokkal és persze rengeteg homokkal. 


WOLFENSTEIN II: THE NEW COLOSSUS 

. Három év után itt a folytatás, ami minden 
tekintetben felülmúlja a New Ordert: sokkal 
szebb, az új Doom motorját használó grafika, 
még őrültebb történet, szerteágazó egyjátékos 
kampány és a b-filmes csavarokhoz és 
poénokhoz képest felkavaró és érzelmes 
pillanatok. A New Colossusnak van valamije, amit 
szökőévenként egyszer látunk FPS-ben: lelke. 


CALL OF DUTY WWII 

: Hatalmas kihívás előtt állnak a világ 
legnépszerűbb FPS-ének évenkénti újabb 
epizódjaiba kissé belefáradt fejlesztők: 

a WWII tétje, hogy visszaelőzi-e a nagy 

rivális Battlefieldet é és újra a 1 világ legjobb 
Dutyra. Azok alapján, amit láttunk a második 
világháború csatáihoz visszatérő epizódból, erre 
minden esélyük megvan. 


XBOX ONE X 

: Alig jelent meg, máris ódákat 

zeng a világ legerősebb konzoljáról 
mindenki, aki csak kipróbálta. A 
korábbi változatoknál jóval erősebb 
processzor és négyszer gyorsabb 
GPU elhozza a HDR és (majdnem) 4K 
játékélményt, a fejlesztőcsapatok 
pedig a jelek szerint tényleg 
gondoskodnak arról, sa. 
hogy játékaik a lehető [a] [e] 
leggyorsabbak és 
legszebbek legyenek az. ; 
új X-en. [5] 


B— 


PLAYSTATION 4 PRO 

. Az egy éve a polcokon lévő PS4 

Pro már , csak" a világ második 
legerősebb konzolja, a Sony azonban 
verhetetlen játékkínálattal uralja a 
piacot. A full HD-nál jóval nagyobb, 
akár egyenesen 4K-s felbontás és 

a HDR megjelenítés a korábbinál is 
gyönyörűbbé varázsolja a játékokat. A 
Pro konzolon a Playstation VR-játékok 
többsége is feltűnően szebben fut, 

a Sony pedig gondolt 
azokrais, akiknek (még)  [n]jari-r[n] 
nincs 4K-s : tévéjük: a 

címek jó része full HD 

felbontásonis feljavított a 
grafikával bír. 


STAR WARS BATTLEFRONT 2 

: A több szempontból csalódást keltő 

előd összes hibáját kijavította a Dice 
fejlesztőcsapat: eredeti, filmszerű és 

merész (egy birodalmi tiszt sorsát követő) 
egyszemélyes kampányt készített a sorozat 
lényegét adó multiplayer mód mellé. A 
szereplők, a fegyverek, a hangok, a helyszínek 
pedig egy az egyben felidézik a filmeket, 
természetesen fotorealisztikus grafikával. 


FIFA 18 

. Történt némi fazonigazítás és finomhangóolás, 
az irányítás, a játékosok megjelenése és 
animációi pontosabbak, mint valaha, a 
kommentár hihetőbb és életszerűbb, mint 
eddig bármikor, és visszatér a tavalyi év egyik [5] 
meglepetése: a The Journey című mozifilm- 
minőségű történetmód, amely természetesen 
az azóta befutott Alex Turner meséjét folytatja 
nagyszerű színészi alakításokkal. 


GRAN TURISMO SPORT 
: A Sony autóverseny-szimulátora megint NEZ 98 An 
magabiztosan hívja ki a Microsoft Forza Mo- f 4 
torsportját, győztest pedig megint lehetetlen 
hirdetni. A grafika és a szimuláció pontosabb 
és elegánsabb, mint valaha, a különböző idő- 
járási viszonyoktól az autók kalibrálásán át a 
vezetés élményéig minden a helyén. PS4 Pro 

konzolon lélegzetelállító, ahogy kinéz a GTS. 


[5] RAN TURISMO 


SPORT 


PROFI CUCCOKKAL MÉG JOBB A JÁTÉK 


Keresd termékeinket az áruházakban, vagy a www.mediamarkt.hu oldalon 
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HAMA URAGE , CYYBERBOARD PREMIUM" 


GAMING BILLENTYŰZET Bab b 
€(e- Logitech : 8 mechanikus gomb . Csuklótámasz, kopásvédelem 
LOGITECH 2337 BOLD SOUND 8 programozható gomb. " Windows gomb letiltás 
BLUETOOTH a 


osita, Teljes effektív teljesítmény: 40 W 
. Mélyhangsugárzó: 24 W 
. Magashangsugárzók: 2 x 8 W 


Nézd meg 
a pet ÍS! 


A10 HEADSET 

. maratoni JÓ AGTECH B318 BLOODY FEKETE 

. játékélmény új szinten GAMING BILLENTYŰZET er 8 
Kényelmes : 8 mechanikus gomb : Csuklótámasz, kopásvédelem 


. cserélhető kábel " 8 programozható gomb. " Windows gomb letiltás 
. állítható hangerő szabályozás 
: némítás a mikrofon felhajtásával 


GENIUS M8-610-BLACK SCORPION 


GAMING EGÉR 
A : 8200 dpi 
4) ; . jobbés.-balkezes 
A10 HEADSET 4 MIKAMP M60 FOR XBOX j : 6 programozható gombbal. 
Az A10 fejhallgató külön XBOX ONE 


: ergonomikus kivitel 
konzolhoz készült verziója, kontrol- 


A : felbontás-váltó gomb, felbontás: 
lerbe csatlakoztatható MixAmp M60 —— 800-2400-4800-6400-8200 dpi 
adapterrel, amint további funkciók . 24db konfigurálható makrófunkció 
érhetőek el. 


Csak XBOX ONE korizoltal kompatibilis! 


/ 
Nt 


AGTECHTL80 BLOODY .— 
EZÜST-FEKETE GAMER EGÉR 
: USB csatlakozás 

: Lézeres technológia 

: Gamer tervezés 


Érvényes: Érvényes: 
2017.12.09-tól 12.24 -ig 2017.12.09-tól 12.24-ig 
MINDEN GAMING EGÉRRE, 
BILLENTYŰZETRE ÉS 
KEDVEZMÉNY ALUDT ETET  KEDVEZMÉNY ANEZŰT ZT 


TET ETET ETEK ETET EE ETT EN EEEN EE E ET ME ET EE EME 
A kupon kizárólag 2017.12.09-tól 12.24-ig, de legfeljebb a készlet erejéig valamennyi MediaMarkt áruházban érvényes. Csak háztartásban használatos mennyiségeket szolgálunk ki. Webáruházi vásárlás és megrendelés esetén nem 

érvényes. Az engedmény a termék aktuális fogyasztói árából kerül levonásra. A kupon más, a termék vételárát csökkentő egyéb engedménnyel együtt nem vehető igénybe, az aktuális reklámújságban szereplő termékek vásárlásakor 

érvényes. Egy kupon egyszeri alkalommal váltható be, készpénzre nem váltható. Kizárólag az eredeti és sérülésmentes kupon leadásával érvényesíthető az engedmény, érvényesítéséhez fordulj munkatársainkhoz! 
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Hardveres Okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


Minden Intel PC veszélyben 


ovemberben nagyon kínos közleményt kaptunk az biztonsági rést kihasználta volna. Az Intel listája sze- az ügyben, és sorra adják ki a szükséges frissítéseket 
nteltől: a legtöbb, modern inteles rendszerben hi- rint a Xeon E3-1200 és Xeon W-szériák mellett a 6., minden gépükre, illetve a Gigabyte, az MSI, az Asus 
bát találtak, méghozzá nem olyat, amely csak minden 7. és 8. generációs Intel Core CPU-k, az Atom C3000 . és az ASRock is megkezdték az új BIOS-ok és driverek 
milliomodik felhasználót érinti, hanem egy minden- és E3900-as SoC-k, az Apollo Lake Pentiumok és a terítését. Amennyiben érintett vagy, érdemes felkeres- 
ire nézve igazán veszélyes változatot. Az összes In- Celeron N, valamint J-szériás processzorok érintet- ned a PC- vagy alaplapgyártód weboldalát, és alkal- 
tel-alapú PC-nek és eszköznek létezik egy Intel Ma- tek. A PC-gyártók közül a Dell és a Lenovo már lépett maznod a frissítéseket. 
agement Engine modulja (ME), egy Intel Trusted 
Execution Engine-je (TXE) és szervereknél egy Intel 


Server Platform Service (SPS) szolgáltatása, ame- 
lyekben a hackerek által kihasználható biztonsági 
ést találtak. Ennek ismeretében tudtunk nélkül ké- 
pesek rosszindulatú hackerek saját kódot futtatni a 
gépünkön. 
em először fedeznek fel hibát driverben, illetve hard- 
verközeli szoftverben, azonban ezúttal sokkal súlyo- 
sabb a gond, ugyanis az Intel ME hardveres mikro- 
vezérlőt érinti, amely a PCH-ba, vagyis chipkészletbe 
integrált, vagyis egy szimpla szoftverfrissítés nem ele- 
gendő. Tovább nehezíti a helyzetet, hogy a szükséges 
firmware- és driverfrissítéshez minden PC-gyártó és 
alaplapgyártó összehangolt együttműködésére szük- 
ség van, ráadásul nem csupán windowsos, hanem 
linuxos gépek is érintettek. 
Az Intel közben készített egy kis segédprogramot, 
amely elárulja, hogy gépünk sebezhetőr-e, illetve any- 
nyi jó hírünk van, hogy lapzártánkig nem jelentettek 
olyan kártevőt vagy célzott támadást, amely ezt a 


14 TB az Üj tárhelyrekord 


Solid State Drive folyik a csapból is, minden- agnetic Recording)-technológiával, így még 
ki ilyet szeretne, és valóban, az SSD látvá- öbb adatot képesek biztonságosan tárolni 
nyosan felgyorsítja az összes PC-t. Ugyan- egyetlen lemezen. Az eddigi 1,5 TB-os rekor- 
akkor a tárhelyprobléma továbbra is velünk dot ezzel 1.8 TB-ra tolták ki, illetve noteboo- 
van, egyszerűen megfizethetetlenül drágák kokba szánt 2,5 colos HDD-k esetében leme- 
a Terabyte feletti modellek, ezért a felhasz- zenként 1 TB-os kapacitást képesek elérni. 


nálók még mindig tartanak otthon hagyomá- A Toshiba már be is jelentette az új merev- 


nyos merevlemezt is. Ezek a mágneses elven emezeket, amelyek 2018 első félévében ér- 
működő tárolók az elmúlt években nem iga- keznek. A notebookokhoz 1 TB-os, egyleme- 
zán tudtak felgyorsulni, miközbenazSSDaz —— zes, mindössze 7 mm vastag modell jelenik 
NVMe megjelenésével ismét nagyot lépett meg, a hagyományos, 3,5 colos méretű ké- 
előre, és akár már hússzor gyorsabb, min szülékházba pedig nyolc darab, egyenként 1,8 
egy HDD. TB kapacitású PMR-lemezt szerelnek, így 14 


A merevlemezgyártók ehelyett arra fókuszál- B-ra nő a maximálisan elérhető tárhely. Az 
nak, amiben igazán jók: olcsón minél nagyobb új modellekben 5400 rpm-mel forognak a le- 
tárhelyet rendelkezésünkre bocsátani. A To- mezek, és a konkurens SMR-technológiával 
shiba ezen a téren komoly áttörést ért el, (Shingled Magnetic Recording) ellentétben 


mégpedig a 9. generációs PMR (Perpendicular . nem kell sebességcsökkenésre számítanunk. 
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és az Intel 


Ha abban a hitben élsz, hogy gyors SSD-vel ren- 
delkezel, rossz hírünk van: létezik már jobb. Jelen- 
leg az Intel Optane, vagyis 3D XPoint technoló- 
giája a csúcstartó, azonban a Samsung ezt nem 
hagyhatta szó nélkül, ezért egyedi technológiát 
fejlesztett, hogy legyőzze konkurensét. A vég- 
eredmény a ZNAND, amely nem más, mint az 
SLC újjáélesztése. A Single Level Cell (SLC) cel- 
lánként csupán 1 biten tárol adatot a jelenleg 
használt MLC (2 bit) és TLC (8 bit) helyett, cse- 
rébe viszont nagyságrendekkel gyorsabb az ol- 
csóbb NAND flashchippeknél. Az SLC költséges, 
azonban a Samsungnak sikerült 800 GB-os meg- 


Egyedi PowerColor Radeon 
RX Vega 64 Red Devil 


Noha nagy rajongói vagyunk a GeForce video- 
kártyáknak, éppen ugyanennyire szeretjük a 
Radeonokat is, kiváltképp akkor, ha gyorsak, ol- 
csók, és kapni is lehet őket. Sajnos utóbbi két 
feltétel aRaadeon RX Vega kártyákra nem volt 
igaz a megjelenésük óta eltelt fél évben, azon- 
ban ez az áldatlan állapot végre megváltozni lát- 
szik. A forradalmian új HBM2 memória-alrend- 
szer, illetve a különleges tokozást igénylő eljárás 
sajnos komoly gyártási nehézségeket okozott, és 
csak több hónapnyi megfeszített munkával sike- 
rült ezeket az akadályokat leküzdeni. 

Az örömhírt még több követte novemberben: 

a kártyagyártó partnerek, az Asus, az MSI, a 
Gigabyte és a Sapphire sorra jelentik be egye- 

di hűtéssel és órajelekkel ellátott Radeon RX Ve- 
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ga modelljeiket, de mi most mégis a PowerColor 
egyedi Radeonját emelnénk ki, amely különösen 
szépre sikeredett. Az RX Vega 64 Red Devil óri- 
ási, háromventilátoros hűtése piros-fekete di- 
zájnnal hívja fel a figyelmet magára, és termé- 
szetesen az obligát világítás sem maradt el. A 
kártya három BIOS-chippel üzemel, így az egye- 
di tuningflash sem kizárt, de már gyárilag is ka- 
punk órajelemelést, méghozzá nem is jelentékte- 
len mértékűt: az 1607 MHz alig marad el a vízhű- 
téses referencia RX 64 1677 MHz-es órajelétől, 
ami mindenképpen figyelemre méltó eredmény 
a PowerColortól. Persze nem könnyű az RX Vega 
64 Red Devil dolga a GeForce-ok ellenében, ezért 
várhatóan 200 ezer forinton nyit az új Radeon, 
ami versenyképes a GTX 1080-akkal szemben. 


ÉP Fan Speed 
CALFAN 


Jó néhány PC-platformgeneráció óta velünk van 
már az UEFI-technológia, de ha jobban beletú- 
runk a mai gépek beállításaiba, kiderül, hogy er- 
ről sokan nem tudnak, és még mindig BIOS- 
módban használják gépüket. Pedig van ám elő- 
nye az UEFI-nek: például biztonságosabb és 
gyorsabb, a hardverkomponenseket is jobban 
kezeli, ráadásul a Linux és a Windows is töké- 
letesen támogatja. Az Intel éppen ezért 2020- 
at tűzte ki célul, amikor is nyugdíjazza a hagyo- 
mányos BIOS-technológiát, vagyis a 2020-ban 
és utána megjelent gépeken már nem lesz elér- 
hető a CSM-mód. Ez más néven a Legacy üzem- 
mód, amely azért nem baj, ha aktiválható, mert 


Boot. Menu (FAN 


Optane-verő Z-Nand 
Osszecsap a Samsung 


hajtót építenie ZNAND-chipekből, így az 52985 
ároló versenyképes az Intel Optane P4A80OX- 
szel szemben. A Samsung előnye a szekvenciá- 
is írás-olvasásban jelentkezik (3,2 GB/s a 2-24 
GB/s helyett), olvasási IOPS-e is jobb (550K he- 
yett 7/50Kk), csupán véletlenszerű írásban rosz- 
szabb a teljesítménye. 
Noha izgalmas ez az óriási sebesség, még ne 
kezdjünk gyűjteni új SSD-nkre, mert az Intel és 
a Samsung is a szerverek világában versenyez- 
eti új, csúcssebességű tárolóit. Hogy mindezt 
mi, végfelhasználók mikor kapjuk meg elérhető 
áron, azt egyelőre megtippelni sem merjük. 


Eltűnik a régi szabvány 
Hasta la vista, BIOSI! 


például több boot-Linux és jó néhány, régebbi 
hardver is csak így használható. Az UEFI Class 
3 verzióról immáron kizárólag 64 bites operá- 
ciós rendszert futtathatunk, és a 16 bites ROM- 
nal szerelt hardverek sem működnek többé 
(például régi hálózati kártyák, RAID-adapterek 
stb.). A legtöbb felhasználónak a régi VGA-k in- 
kompatibilitása fájhat a leginkább: a 2013-as 
vagy régebbi modellek még nem rendelkeztek 
UEFI-kompatibilis video-BIOS-szal. A BIOS- 
UEFI áttérést akár már ma is megejthetjük egy 
modern PC-n, azonban ez nem csupán egy kap- 
csolót jelent - az alapoktól (format c:) újra kell 
elepítenünk az operációs rendszert. 
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Mélyvíz 


3 NAGY KARÁCSONYI AJÁNLÓ 


vásárlási tanácsok 


NAGY KARÁCSONYI AJÁNLÓ 


Hasznos kiegészítők 


ERRE FIGYELJ 
VÁSÁRLÁSKOR! 


A független készülékekben általános a dupla 
SIM, és sokszor kezdőszettet (tok, powerbank, 


OKOSTELEFONOK 


Powerbank 


Idén ismét szintet léptek az okostelefonok, így a tavaly még 
középkategóriás tulajdonságokat már belépőszinten is elérjük. 
Egyre több gyártó alumínium készülékházat választ, elterjedt 
az ujjlenyomat-olvasó is, és a full HD felbontás sem számít lu- 
xusnak. A középkategóriában sokat léptek előre a kamerarend- 
szerek területén, és a központi egységek is fejlődtek. Mobiltele- 


extra kábel) is kínálnak ajándékba. A legtöbb 
telefon már képes gyorstöltésre, de ehhez álta- 
lában külön töltőt kell vásárolni. A szolgáltatók 
előszeretettel leértékelik az előző generációs 


fonban a csúcsot 2017 végén a speciális kijelzők jelentik PC-vel 
összemérhető számítási teljesítmény és gigabites LTE mellett. 


Az okostelefon legfontosabb jellemzői 


Már belépőszinten is megjelentek a dupla ka- 
merás megoldások. A második lencse általában 
teleobjektív, más mobilokon színszűrő nélkü- 


készülékeket. 


Bluetooth- 
headset 


Full HD felbontásnál alább már ne adjuk. A kis 
mobilok 4,7-5,2 colosak, az általános az 5,5 col. 


li a másodlagos érzékelő, ezzel javítható a kép- "a. azzá. ) A prémium készülékek egyedi képarányú, leke- 
minőség. [ee] ö rekített kijelzősek, és Super AMOLED-panelt 
használnak. 
Hálózati modul 
A Wi-Fi ac-hez érdemes ragaszkodni, LTE-ből zar jé SOC, RAM, tárhely 
PEClldteég te KZT ÉT MIK S egétlSA (5 08dS S fi kesgzcszitei A magok száma helyett a fejlettséget érde- 
újabb készülékekben már Bluetooth 5 is van az (V2 v mes figyelni. A Snapdragon 835 a csúcskategó- 
NFC, GPS és FM rádió mellett. I ria, alatta a 6-os széria számít jónak, illetve az 
! egyedi fejlesztésű So0C-k közül a Kirin 960 és az 
Biometrikus azonosítás 1 Apple ALL 
Az ujjlenyomat-olvasó hasznos, ragaszkodjunk b 
hozzá, emellett prémium kategóriában írisz- és — 
arcfelismerést is kapunk. Az ujjlenyomat-olvasó ő BON Csatlakozók 
iagjzdlalasztájr an készzílléle nétubetee kerül sz Új A dupla SIM és az mSD-bővítőhely hasznos. Új 
ú készüléket inkább már válasszunk USB Type- 
Készülékház i C-vel, gyorstöltés funkcióval, viszont az ana- 


A részleges fémház elvárható a belépőszin- 
ten is, a teljes alumíniumborítás azonban még 
nem jelenti azt, hogy egyben vízálló a készülék. 
A kijelzőt is védeni kell, ebben a Corning Goril- 
la Glass kiváló. 


A GAMESTAR AJÁNLATAI 


BELÉPŐSZINT: 
XIAOMI MI A! 


Alumíniumház, ujjlenyo- 
mat-olvasó, takarékos, de 
erős SoC és dupla kame- 
ra került a Xiaomi legújabb 
olcsó telefonjába - ez egy- 
két éve még csúcskategóri- 
ának számított. 


Ár: 68 900 Ft 
Web: mi.com 
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KÖZÉPKATEGŐRIA: 
HUAWEI HONOR 9 


Gyakorlatilag a Huawei 
P10O-et kapjuk meg elegáns, 
tükörfelületű házba cso- 
magolva, felső kategóri- 

ás SoC-vel, rengeteg extra 
szolgáltatással és nagyon 
jó kamerarendszerrel. 


Ár: 121 900 Ft 
Web: hihonor.com 


lóg jack egyre kevesebb csúcstelefonon talál- 
ható meg. 


PRÉMIUM: 
SAMSUNG GALAXY S8 


Sok, drága telefon van már 
a piacon, de a Galaxy S8 
még mindig az egyik leg- 
jobb: erős belső, tökéletes 
kijelző és tonnányi extra 
szolgáltatás jó áron. 


Ár: 194 900 Ft 
Web: samsung.com 


[SSE TÉS ERRE FIGYELJ AB 
VÁSÁRLÁSKOR! kun 


Meglepő, de még mindig nagy a kereslet a táblagépek iránt. A FESEK EEEN ÉSA ő s 
tartalomfogyasztásra, játékra ideális eszközök világában me EÉgTT- ÖS [SZÉ KEÜSGJ EMELEK CSELÁB eéleleles 
gy "] g g készüléket keress! Fontos a friss rendszer és 


torpant a fejlesztés, de lehet jó készüléket találni. Az So0C-k a legalább 2 GB RAM, illetve 16 GB tárhely. 
nem sokat erősödtek, az újabb modellek azonban takaréko- 
sabbak, tovább bírják egy töltéssel. Belépőszinten még mindig 
a HD-kijelző az általános, de a friss Android OS-re itt is odafi- 
gyelnek. A csúcskategóriában az Apple és a Samsung oszto- 
zik a piacon, ám előbbi népszerűbb választás. A 2017-es iPad 
gyors, fejlett, és üzemideje is kiváló. Powerbank 


Amint megvetted a készüléket, válassz hozzá 

védőtokot; a tabletek sérülékenyek, és könnyen 

reped a kijelzőjük. 

Bluetooth- 
hangszóró 


A táblagép legfontosabb jellemzői 


Nagyon rosszul mutat az alacsony felbon- 
tás 7-10 colos méretben, ezért minimum 
1280x800-hoz ragaszkodjunk. Egyeduralko- 
dó az IPS-panel, a drágább példányok pedig a 
stylust is kezelik. 


Hálózati modul 


Az LTE-modem komoly felárral jár, 
viszont Wi-Fi-ből igyekezzünk mi- 
nél gyorsabbat választani a sok 
netes tartalom streamelése miatt. 
A Wi-Fi ac ma már a belépőszin- 
ten is elérhető. 


SOC, RAM, tárhely 


Tabletben különösen fontos az 
erős központi egység, és nem árt 
legalább 2 GB RAM sem. A tárhely 
szinte biztos, hogy kevés lesz, ezért 
számoljunk mSD-kártyával és/vagy 
felhőtárhellyel. 


Csatlakozók 


Tartalomfogyasztásra vásárolunk MicroUSB- és/vagy USB Type-C- 
mobileszközt, ezért a hangzás kü- ——— ——— port minden androidos tableten 
lönösen fontos. Előny, ha a hang- Keszülékháaz van, de USB 3.0-s adatátvitelre 


szórók előrefelé szólnak, és elég ESZEBE TE ése csak a drágábbak képesek. Egyes 
A fém készülékház masszívvá te- 


h k. 2 ni i i is ta- 
já szi a tabletet, a Gorilla Glass vé- Operációs rendszer Masa örs 
ő SZEN s At; 6 lálható. 
di a nagy kijelzőt, ám mindezek el- 
lenére is érdemes tokban tartani a 
táblagépet. 


Elavult Androiddal ne vegyünk tabletet 
- az újabb appok már nem támogat- 
ják. Legalább Android 6 vagy még in- 
kább Android 7 platformmal szállított 


A GAMESTAR AJÁNLATAI modelleket részesítsünk előnyben. 


BELÉPŐSZINT: KÖZÉPKATEGŐRIA: PRÉMIUM: 
LENOVO TAB3 8" HUAWEI MEDIAPAD T3 9.6" ! APPLE IPAD WI-FI (2017) 


Olcsó tablet erős központi Kifejezetten nagyméretű Nagy felbontású kijelzőt, 
maggal, 2 GB RAM-mal és középkategóriás tablet ta- erős SoC-t kapott a készü- 
16 GB tárhellyel. Az üzem- karékos SoC-vel, elegen- lék jó GPU-val és a legújabb. 667 


idő kifejezetten jó, de a 
prémium szolgáltatások hi- 
ányoznak. 


dő RAM-mal és tárhellyel. 
Üzemideje nagyon jó, de a 
kijelző csak HD felbontású. 


üzemidővel és hálózati rész-." 
szel bír, de belső tárhelye 


iOS rendszerrel. Példásan jó y 
i 
sajnos nem bővíthető. 


Ár: 124 900 Ft 
Web: apple.com 


Ár: 54 900 Ft 
Web: huawei.com 


Ár: 38 900 Ft 
Web: lenovo.com 
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Mélyvíz 


3 NAGY KARÁCSONYI AJÁNLÓ 


ERRE FIGYELJ 
VÁSÁRLÁSKOR! ke 


Ha modern géped van, válaszd az M.2 NVMe 

SSD-t a jobb teljesítmény és a kisebb méret 

miatt, de ekkor a hűtésre is ügyelni kell. A 25 

colos, SATAGG SSD-k között a 240-256 GB-os 

modellek a legnépszerűbbek, és ma már a TLC- 

technológia is megbízható. M.2 hűtőborda 


Tá 


SOLID STATE DRIVE 


Évek óta a , titkos" hozzávalónak tartják az SSD-t, és nem vé- 
letlenül: bármilyen PC-t azonnal, külön szoftver telepítése nél- 
kül képes jelentősen felgyorsítani. Ma már az ára sem elérhe- 
tetlen, bár idén nem is csökkent túlzottan. Kapacitásával még 
mindig akadnak gondok, a fél-1 TB-os modellek nagyon drá- 
gák, viszont sebességben előreléptek a gyártók. A SATA6GG-t 
lassan felváltja az M.2-foglalat és az NMVe szabvány, bár a há- 
rom-négyszeres gyorsulásért ma még felárat kell fizetnünk, és 
a kompatibilitásra is jobban oda kell figyelni. 


2.5 colos beépítőkeret 


AZ SSD-k legfontosabb jellemzői 


A SATAGG még mindig a legelterjedtebb, Valós kapacitás 
de a sebességet visszafogja, ezért mo- 
dern PC-be érdemes a kicsit drágább M.2 
NVMe-t választani, ami ötször nagyobb 
sávszélességet kínál. 


A gyárilag feltüntetett tárhely nem elér- 
hető teljes mértékben - minden SSD-ben 
más-más méretű a tartalékzóna, így a for- 
mázott kapacitás 5-60 GB-tal kevesebb 
is lehet. 


Memóriachipek 


PugT1b 2.57 118 $$0 (SATA6.BObI 


A legtöbb SSD ma TLC NAND 1 VANEK KA ATNTNNN 
flashchipekkel érkezik, amelyek csak trük- CENTET NNNN NNNNA 
KAN esenett Garancia 


kökkel képesek gyors adatírásra. Az MLC 
tartósabb, ellenben drágább megoldás. 


 MITUN ITÓKA JÓ — 00000 
[ns] — TANTTOC 


MED. DC 4 EZ! 
nesiP - KE - 9E€- MT TUNITOC 


Általánosan három év garanciát 
meresz tOKKSZEZS ES e kapunk minden SSD-re, de a felső 
828 


Teljesítmény S: ( dd 2 kategóriás modelleknél már az öt- 


éves garanciális időszak sem ritka. 
A szekvenciális olvasás és írás mellett fon- Ennél többet csak szerverkategóri- 
tos a kisméretű fájlok véletlenszerű kezelé- ás modellekhez kapunk. 
se, illetve az ITOPS-érték is, amely megmu- 
tatja, mennyi műveletet hajt végre az SSD 
másodpercenként. 


Szoftver 


Az egyedi kezelőszoftver hasznos ext- 

ra, emellett adatmentő, rendszerköltöz- 
tető applikációkkal kedveskednek a gyár- 
tók. Ezeket utólag tölthetjük le a cég web- 


A 25 colos SSD-k vastagsága kivétel nél- 
kül 7 mm, az újabb notebookokhoz azonban 
már túl nagyok. Az M.2 SSD-k általánosan 


80 mm hosszúak, de az ultrabookokba a ki- plalákól 
sebb, 42 mm-es modellt szerelik be. 
A GAMESTAR AJÁNLATAI 
BELÉPŐSZINT: KÖZÉPKATEGŐRIA: PRÉMIUM: 
KINGSTON UV400 240 GB WD BLACK PCIE 512 GB SAMSUNG 960 EVŐ 512 GB 
Olcsó, mégis gyors és megbízható SATAGG-n kapcso- Az egyik legolcsóbb, mégis gyors és megbízható A leggyorsabb, ma kapható NVMe SSD kiváló stra- 
lódó SSD jó szekvenciális teljesítménnyel, de csupán NVMe SSD akár 2 GB/s szekvenciális sebességgel, pabírósággal és szuper IOPS-teljesítménnyel. A Sam- 
közepes IOPS-sel és 4K-sebességgel. egyedi szoftverrel és öt év garanciával. sung egyedi technológiáival még tovább fokozható a 
ő Lnn teljesítmény. 
Ár: 25 990 Ft k Ár: 59 100 Ft Ár: 73 500 Ft d 
Web: kingston.com Web: wdc.com Web: samsung.com 
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MONITOROK 


Hosszú évekig tartó kényszerpihenőt követően végre felélén- 
kült a monitorpiac, és egymás után érkeznek a hírek az egyre 


jobb példányokról. Már a belépőszinten észrevehető a változás, 


a rossz képminőségű, nagy fogyasztású TN-panelek kikoptak a 
piacról, helyüket a sokkal jobb, modern AH-IPS-, VA- és PLS- 
panelek vették át. Általánosan még mindig a 24 colos képátló 
az elterjedt, de új monitorból már sokan választják a 27 colos 
modelleket. A full HD felbontás túl kicsi, a logikus továbblépés 
ekkora méretben a WOHD, ennél nagyobb kijelzőnél pedig már 
a AK, illetve a 21:9-es képarány. Sajnos az OLED-monitorokra 
(pláne a megfizethetőkre) még jó darabig várnunk kell. 


Végre elfelejthetjük a TN- 
technológiát, az IPS/PLS- és 
a VA-panelek kiváló színhű- 
séget és jó betekintési szöge- 
ket kínálnak, ma már gyor- 
sak, és fényerejük is jó. 


Bemenetek 


A HDMI-bemenet kötele- 
ző, nagyobb felbontáshoz pe- 
dig a DisplayPort is szük- 
séges. A D-Sub és a DVI 
viszont lassan teljesen eltű- 
nik. A legújabb monitorokon 
már HDMI 2.0 és DP 14 ta- 
lálható. 


Felbontás, képátló 


A legnépszerűbb a full HD 
felbontás, de 27 colon a 
WaAHD (2560Xx1440) az ide- 
ális. A 4K-s, 3840x2160-as 
pixelszám 30 colos képátló 
felett már nem igényel szoft- 
veres nagyítást. 


A GAMESTAR AJÁNLATAI 


BELÉPŐSZINT: 
LG 27MP59G-P 


Kiváló képminőségű, IPS-paneles monitor gyors, fej- 


KÖZÉPKATEGŐRIA: 
ASUS DESIGNO MX27A0 


Elegáns, ideális méretű, 27 colos IPS-monitor 


Hasznos kiegészítők 
§ 
(( i 


ERRE FIGYELJ 
VÁSÁRLÁSKOR! 


Csakis új, modern modelleket vegyél számítás- 
ba. 24 colhoz ideális a full HD felbontás, de 27 
colon ez már inkább csak játékra ideális. Irodai 
munkára és szerkesztéshez a 27-32 colos 
4K-monitorok közül válassz, gamergépekhez 
120-144 Hz-es frissítéssel. 


Színkalibráló 


A monitor legfontosabb jellemzői 


Extrák 


Az USB 3.0 hubnak és a beépített hangszóró- 
nak is hasznát vehetjük. Egyes monitorok talpá- 
ba zsinór nélküli töltőt is építenek, és windowsos 
szoftverrel is megváltoztathatjuk a beállításokat. 


Frissítés, válaszidő 


A modern IPS/PLS-panelek már 
4 ms-os válaszidőre képesek, és 
az input lag is alacsony. A 60 Hz 
helyett megjelenik a 72-75 Hz, a 
gamermonitoroknál pedig a 144- 
165 Hz az általános. 


Gyors, egyszerűen átlátható és köny- 
nyen kezelhető menükkel érkeznek a 
legújabb monitorok. Az ötállású joy- 
stick bevált ezen a téren, valamint 
megjelent a profilok támogatása. 


Keskenyednek a kávák, illetve a di- 

zájnos talpak jellemzően stabilak. A 
drágább monitorok forgathatók, és 
magasságuk is állítható. 


PRÉMIUM: 
SAMSUNG U32H850 


lett vezérléssel és 75 Hz-es frissítéssel. A tetsze- 
tős külsőbe csomagolt modell emellett a FreeSync- 
technológiát is támogatja. 


Ár: 65 900 Ft 
Web: Ig.com 


WAHD (2560x1440) felbontással, rejtett kává- 


val, sok bemenettel és Bang g Olufsen hangrend- 
szerrel. 


Ár: 139 900 Ft 
Web: asus.com 


OLED-paneles, óriási képátlós és 4K felbontású moni- 
tor gyönyörű képminőséggel. A dizájnos talp minden- 
féle mozgást enged, nem hiányzik az USB-hub, illetve 
a PbP és a PiP üzemmód sem. 


Ár: 210 900 Ft 
Web: samsung.com 
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5 ÉPÍTS MAGADNAK ONE X PC-T! 


4K-Ss konzol házilag 


ÉPÍTS MAGADNAK ONE X PC-T! 


MICROSOFT JÁTÉKKONZOL, 

KÉPES 4K-BAN MEGMOZ- 
GATNI A JÁTÉKOKAT. Tavaly első- 
ként a Sony hirdette ki PlayStation 4 
Pro gépének bejelentésekor, hogy el- 
jött a 4K-s konzoljátékok ideje. Az 
egyébként jól sikerült és népszerű já- 
tékgép azonban alig tért el elődjétől, a 
grafikus chip számítási teljesítménye 
pedig gyakran épphogy csak elegen- 
dő volt a játékok 4K-s felbontásához 
30 fps sebességen. A Microsoft azon- 
ban kivárt egy évet, noha már 2016- 
ban megszellőztette, hogy titkos labo- 
atóriumaiban készül a Project Scorpio 
kódnevű hardver, amely hatalmas fej- 
ődés lesz az Xboxok sorában, miköz- 
ben nem lesz gyökeresen új generációs 
konzol. Novemberben meg is érkezett 
esztlaborunkba az Xbox One X, ami- 
vel jókat játszottunk (tesztünket ke- 
esd a 26. oldalon), majd megpróbál- 
unk összeszerelni két olyan számító- 
gépet, amelyek felveszik a versenyt az 
új csodakonzollal. 


I E ERŐS LETT AZ ÚJ 


EGYEDI VS. UNIVERZÁLIS 
HARDVER 

Van egy nagy titka a mai játékkonzolok- 
nak, mégpedig az, hogy a gyártók nyo- 
mott árakon, sokszor az előállítási költ- 
ség alatt árulják őket. Az Xbox One 


XBOX ONE X 


Összesen 164990 Ft 
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XN ; Erős videokártyák, amelyekkel legyőzhető az Xbox One X 


X-ről is tudható, hogy magát a hard- 
vert legyártani többe kerül 165 ezer fo- 
rintnál, a Microsoft azonban a konzolra 
eladott minden egyes játékból kap né- 


hány dollárt, így végül hozzájut a pénzé- 


hez. A PC-k piacán nem működik ez az 
üzletpolitika, ráadásul amikor számító- 
gépet állítunk össze, egyedi komponen- 
sekre sem támaszkodhatunk, univerzá- 
lis hardvert kell építeni. Ez azért torzít- 
ja némileg a képet, mert az Xbox One X 
- hiába x86-alapú - egészen kiegyen- 
súlyozatlan. A processzor például el- 
avult, alacsonyan órajelezett, és gyenge. 
Megvan ugyan a nyolc mag, ezek azon- 
ban régi architektúrára épülnek, ráadá- 
sul a szó szoros értelmében mindössze 
négy CPU-modul dolgozik, csupán az 


integer végrehajtókat duplázták meg, 
ezért számítják nyolcnak. Hagyományos 
rendszermemória nincs a konzolban, 
ezt egybevonták a video-RAM-mal, rá- 
adásul a DDR3/DDR4 helyett GDDR5- 
öt használnak, széles buszra kapcsolva 
-— ez óriási előny az Xbox One X számá- 
a. A GPU a ma kapható Radeonokhoz 
képest régebbi, ám a shaderek és egyéb 
modulok számát alaposan felsrófolták, 
iszen a 4K felbontás érdekében en- 

ek a komponensnek kell a legerősebb- 
ek lennie. 
Ennyire kiegyensúlyozatlan aszta- 
i PC-t nem tudnánk építeni, és nem is 
áll szándékunkban. Egy számítógép- 
pel kiválóan lehet játszani, ugyanakkor 
dolgozni, tanulni, böngészni és egy sor 
egyéb feladatot elvégezni. Ehhez azon- 
ban kiegyensúlyozott konfigurációra 
van szükség, amelyben minden kom- 
ponens nagyjából azonos kategóriába 
esik. Szintén fontos különbség, hogy 

íg egy játékkonzol zárt, nem bővíthe- 
ő, addig az okosan, figyelmesen ösz- 
szeállított PC-t tovább fejleszthetjük, 
erősíthetjük, és modernizálhatjuk. En- 
nek persze az a feltétele, hogy néhány 
alapkomponensből erősebbet válasz- 
szunk a feltétlenül szükségesnél, hogy 
később, bővítéskor ezt már ne kelljen 
kicserél 


A KÉNYELEM ÁRA 

A legmeggyőzőbb érv, ami a játékkon- 
zol mellett szól, a kényelem: kicsoma- 
goljuk a konzolt, csatlakoztatunk né- 
nány kábelt, bekapcsoljuk, regisztráljuk 
magunkat, és máris indulhat a játék. 
Lehet, hogy kezdetben érkezik pár fris- 
sítés, egyszer-kétszer újra kell indíta- 

i a konzolt, de nem kell Windowst 
elepíteni, drivereket installálni és 
beállítópaneleket bújni. 
Az általunk összeállított számítógépek 
is komplett konfigurációk, azonban né- 
ány extra kiadással számolnunk kell. 


Először is szükségünk lesz billentyűzet- 
re és egérre, valamint játékhoz jó esély- 
lyel egy kontrollerre is. A kijelzőt ne 
soroljuk ide, mert ahogy a konzolt, úgy 
na már bármelyik PC-t használhatjuk 
agy képernyős tévével. A két konfi- 
guráció összeállításakor arra is ügyel- 
tünk, hogy kisméretűek és dizájnosak 
legyenek, hogy ne kelljen a csúfságuk 
iatt elrejtenünk őket a nappaliban. 
Végül a Windows-licenc árát is bele kell 
számolnunk a végösszegbe. Ha az inter- 
eten keresgélünk, találhatunk legális 
Windows 10-licencet már 15-17 ezer fo- 
intért, de hivatalosan még 26-28 ezer 
orintot kérnek érte. Ez sokak számára 
váratlan és mellbevágóan magas kiadás, 
de nem szabad elfelejteni, hogy az így 
kapott gamergépre minden játék eleve 
alacsonyabb áron jelenik meg, mint bár- 
melyik konzolra, ráadásul néhány hónap 
elteltével a netes szoftveráruházakban 
már 30-50 vagy akár 70 százalékkal ol- 
csóbban adják az AAA játékokat. 


A DÖNTÉS A KEZÜNKBEN VAN 
Miután beláttuk, hogy lehetetlen 165 
ezer forintból olyan PC-t építeni, amely 
ultra HD felbontásban 30-60 fps-sel 
futtatja a legújabb játékokat, inkább két 
különböző irányból teljesítettük a kihí- 
vást. Elsőként olyan konfigurációt ál- 
lítottunk össze, amely akár még Win- 
dows 10-licenccel is megszerezhető 

az Xbox One X áráért. Ez a gép mo- 
dern alapokra építkezik, gyors, és kiváló- 
an bővíthető, de a teljes részletességet 
,Csak" full HD-ben érik el a játékok. A 
másik konfiguráció magabiztosan átlépi 
a 6 TFLOPS-ot, és a játék mellett egyéb 
területeken is kiválóan teljesít. Ahogy 
arra számítottunk, ez esetben a végösz- 
szeg már jelentősen magasabb, azonban 
oda tudtunk figyelni arra, hogy a mo- 
dern szolgáltatások mellett a dizájnos 
külső és a csendes üzem is meglegyen. 


Simánmartit 


Amikor minden fillérre oda kell fi- 
gyelni, az egyszeri gépépítő hajlamos 
a kevésbé fontos komponensek mi- 
nőségéből túlságosan sokat enged- 
ni. Mi ezt nem tettük meg, de azért 
kötöttünk néhány kevésbé fájdalmas 
kompromisszumot. Az elérhető leg- 
kisebb platform helyett az eggyel na- 
gyobbat, de olcsóbbat, a microATX- 
et választottuk, amelyhez dizájnos 
házat, illetve hatékony tápegységet 
párosítottunk. Az alaplap egy B150- 
es, tetszetős, a feltétlenül szükséges 
új szolgáltatásokkal felszerelt mo- 
dell, amelybe később sokkal erősebb 
CPU-t is beépíthetünk. 
Kezdetben azonban egy Pentiumra ala- 
pozunk, amely olcsó, de nem szabad le- 
nézni: belépőszintű besorolása ellené- 
re magasan órajelezett, aktiválták ben- 
ne a Hyper-Threading-technológiát, így 
jól teljesít játékok alatt. A 8 GB rend- 


szermemória és a gyors, 7200 rpm-es, 
1 TB kapacitású HDD sem maradha- 
tott ki, a főkomponens azonban ebben 
az esetben a videokártya: egy GeForce 
GTX 1050 Ti fért bele az árba. A kö- 
vetkező lépés a GTX 1060 lenne, ám 
ez 20-25 ezer forinttal megdobná a 
végösszeget, ezért mi inkább marad- 
tunk a GTX 1050 TI-nél. Ez a kártya is 
4 GB VRAM-mal dolgozik, és gyárilag 
tuningolt, az egyedi hűtés pedig kellő- 
en csendes és hatékony. 

Az Xbox One X áránál 10-15 ezer fo- 
rinttal alacsonyabb összegért egy 
olyan, modern, kicsi és dizájnos PC-nk 
ehet, amely minden feladatot jól telje- 
sít, csendes, és nem fogyaszt sokat. A 
játékokat ugyan nem futtatja 4K fel- 
bontásban, viszont full HD-ban, maxi- 
mális részletességben szinte mindegyik 
eléri a 30 fps sebességet, a régebbi cí- 
mek pedig akár a 60-- fps-t is. 


PC AZ XBOX ONE X ÁRÁÉRT 


Processzor Intel Pentium G4600 3.6 GHz 24500 Ft 
Processzorhűtő Gyári x 

Alaplap MSI BI5OM Bazooka Z0S00MEt 
Memória 8 GB Adata DDR4-2400 kit 25400 Ft 
AZT ISÚÁA Gigabyis EepelésRl HOSI 49900 Ft 
SSD z 5 

Merevlemez WD Caviar Blue 1 TB 7200 rpm 12990 Ft 
DVD/Blu-ray egység - x 

PC-ház Spire Powercube 715 7990 Ft 
Tápegység FSP Hexa-t 400 W T09001Et 


Összesen 152180 Ft 


ásodik nekifutásra a teljesítményt 
helyeztük előtérbe, és egy kompro- 


misszummentes gamer-PC-t igyekez- 
ünk összeállítani. Ezzel a konfigurá- 
cióval már közel kerülünk az ultra HD 
elbontáshoz, azt azonban jó tudni, 
hogy a tényleg maximális részletes- 
ségű, gyors (stabil 60- fps), 4K-s já- 
ékhoz ennél is erősebb GPU, mondjuk 
egy GTX 1080 Ti szükséges. Ez azon- 
ban 400 ezer forintig repítette vol- 
na a konfiguráció árát, ezért inkább 
maradtunk a GTX 1070-nél, amely 
nyers számítási teljesítményben és 
tudásban már felette áll az Xbox One 
X GPU-jának. Ebben a PC-ben 8 GB 
VRAM-mal gazdálkodhatnak a játé- 
kok, amelyhez 4-8 GB rendszerme- 
mória is tartozik. A Cougar miniatűr 
háza nagyon jól néz ki, és igényesen 
megépített, ráadásul mini-ITX plat- 
formú. A B350-es chipkészletre épü- 


lő Gigabyte lap igazi kis méregzsák, 
megpakolták modern szolgáltatá- 
sokkal. Ebben egy négymagos, nyolc 
programszálat kezelő Ryzen 1400-as 
CPU teljesít szolgálatot saját minő- 
ségi és csendes hűtőjével. A rendszer 
és kedvenc játékunk futhat SSD-ről, 
minden más adat számára pedig ott 
van az 1 TB-os HDD. 
A kicsi, dizájnos és csendes gép köny- 
nyedén hozza a gamer-PC-ktől el- 
várt csúcstempót, ami sok esetben 
az Xbox One X-é felett áll. Például 
full HD felbontásban még maximális 
részletesség mellett is sokszor 100- 
120 fps tempót kapunk (60 helyett), 
ami érezhetően javítja a játékélményt. 
Nem állítjuk, hogy 4K-ban elvérzik ez 
az összeállítás, de tény, hogy az új já- 
tékok jó, ha elérik a 30 fps-t; a régeb- 
bi címek azonban stabilan 40-60 fps- 
sel futnak. 


PC AZ XBOX ONE X TELJESÍTMÉNYÉVEL 


Processzor AMD Ryzen 5 1400 3.2 GHz 44500 Ft 
Processzorhűtő Gyári x 

Alaplap Gigabyte AB35ON-Gaming Wi-Fi SZZ00EE 
Memória 8 GB Adata DDR4-2400 kit 25400 Ft 
Grafikus kártya ZSEB lagá-e FMDOGB 132200 Ft 
SSD Kingston SSDNow UV400 240 GB 220510 5 
Merevlemez WD Caviar Blue 1 TB 7200 rpm UZ920 Et 
DVD/Blu-ray egység - x 

PC-ház Cougar Gaming OBX window 15900 Ft 
Tápegység Be Guiet! System Power 8 500 W 17400 Ft 


Összesen 312 280 Ft 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


Noctua NH-UI2S 


DUNK EGY JÓ TANÁCSOT: 
A: ÍTÉLJ ELSŐ LÁTÁSRA! 

Ez kifejezetten igaz a Noctua 
hűtőkre, amelyek valami megmagya- 
rázhatatlan oknál fogva barna ventilá- 
torokkal riasztják el a vásárlókat. Pedig 
ha nem törődünk a külalakkal, és mégis 
ezt választjuk, a piacon ma kapható 
egyik legjobb minőségű, hihetetlenül 
hatékony processzorhűtő boldog tulaj- 
donosai leszünk. Az NH-U12S ideális 
középpont a méret, teljesítmény és ár 
áromszögben, bár hozzá kell tennünk, 
ogy a hazai piacon a 20 ezer forint 
eletti ár már inkább prémiumnak 
számít, semmint középkategóriának. 
Szerencsére azonban a magas össze- 
gért cserébe abszolút csúcskategóriás 
hűtési teljesítményt kapunk, olyannyira, 


prémium minőségű: tesztlaborunkban 
egy hasonló keret már több száz le- és 
felszerelést túlélt bármiféle gond nél- 
kül. A leírás részletes, mégis könnyen 
átlátható, grátiszként pedig egy csa- 
varhúzót is találunk a dobozban. Szin- 
tén a kellékek közé került egy minőségi 
hőpaszta is, amit mindenképpen aján- 
lott használni felszereléskor, hogy tö- 
kéletes hőátadást érjünk el. A 12 cm-es 
ventilátor maximálisan 1375 rpm-mel 
forog, és egy speciális műanyag ötvö- 
zetből készült, aminek köszönhetően je- 
lentős légszállításra képes, miközben 
zajszintje minimális. 

Egy Intel Core i7-6700K processzor- 
ra szereltük fel a Noctua hűtőjét, így a 
CPU alapjáraton 27 Celsius-fokon járt, 
majd teljes terhelés (Prime95) mellett 


akinek pedig a színével lenne baja, vá- 
laszthat már hozzá utólag fekete ven- 
tilátort színes gumibakokkal, és feke- 
te pajzsot is szerelhet a bordára. Egye- 
dül annak nem örültünk, hogy az AM4 
felfogatókeret nem alapértelmezett 
minden kiszerelésben. 


KELVESETÉS SSL EL ALGOKOLKOK? 


INFO 


Gyártó: Noctua 
Ár: 22 600 Ft 
WeD: noctua.at 


Specifikáció: 
multifoglalat- 
kompatibilitás; SecuFirm2 
rögzítőkészlet; réz CPU- 
blokk és hőcsövek, 5 hőcső; 
165 W TDP-ig; 18.6-224 
dBa zajszint; NF-A15, 140 
mm, PWM ventilátor; 
sebességcsökkentő adapter; 
rögzítőszett második 
ventilátorhoz; NT-H1 
hőpaszta; 158x125x71 
mm, 755 g (ventilátorral); 
6 év garancia 


Pro: 

multifoglalat, csendes, 
kiváló teljesítmény, 
könnyen szerelhető 


Kontra: 
csak egyféle szín, AM4- 


rögzítést külön kell 
igényelni, drága 


hogy még a kompakt vízhűtéseket is 71 Celsius-fokig melegedett - mind- 
képes maga mögé utasítani a Noctua ezt úgy, hogy az automatikus szabály- 
12 cm-es tornya. zás 490 rpm-en tartotta a ventilátort. 
Az NH-U12S toronykialakítású, és a Ez kiváló eredmény, ahogy az is, hogy 
réz processzorblokkból öt darab hőcső teljes fordulatszámon sem vált zajos- 
szállítja fel a meleget az alumíniumra- sá a ventilátor. A Noctua NH-UI2S az 
diátorba. A SecuFirm2 rögzítőkészlet egyik legjobb, ma kapható CPU-hűtő, 


INFO 


Forgalmazó: 
R.A. Trade Kft. 
Ár: 9990 Ft 
WeD: trust.com 


Trust Urban 
Exos Plus 


IÁBA FEJLESZTENEK TÖBB 
Hi SZÁZEZRES CÉLHARDVERE- 

KET A NAGY GYÁRTÓK, A 
VIRTUÁLIS VALÓSÁG JELENLEGI 
LEGNAGYOBB ELADÁSOKAT PRODU- 
KÁLÓ KÉSZÜLÉKEI TOVÁBBRA IS A 
MOBILOKAT KIJELZŐKÉNT HASZ- 
NÁLÓ CARDBOARD MEGOLDÁSOK. rendelkezik dedikált áruházzal a Trust, a 
A Trust Urban Exos Plus szemüvege igazán Cardboard appot és a hozzákapcsolódó 
masszív plasztikborítást kapott, amelyrea tartalmakat tökéletesen képes kezelni, 
elefont tartó előlapot mágnesek rögzítik. majd pedig az előlap belsejében elhe- 
Ez az apró tároló maximum 6 hüvelykes lyezett OR-kód beolvasását követően 
obilokat képes fogadni, pedig az élmény- elindíthatjuk a szoftver telepítését. A 


Specifikáció: 
maximum 6 hüvelykes 
telefonok; 

műanyag borítás; 
szabályozható látótáv; 
oldalirányban mozgat- 
ható lencsék; 


mágneses vezérlőgomb; 
mágneses előlap; 
bőrhatású, párnázott 
szegély 


de azért akad már most is a piacon egy- 
két alkalmazás, amit mindenképp érdemes 
ehet kipróbálni. Ehhez pedig kifejezetten 
ideális, hogy hosszabb ideig is probléma- 
mentesen viselhetjük az eszközt, mert Pro: 


az arcunk készülékkel érintkező felületén kényelmes kialakítás, 


hez rengeteget hozzáad(na) a méretes készülék alsó részén, néhány centire az emekül kipárnázott, bőrhatású szegélyek kedvező ár 

kijelző és a minél nagyobb felbontás. A orrnyílástól találunk egy apró, mágneses garantálják a kényelmet. Persze, ahogy azt 

érhatást kínáló, bifokális lencsék állapotát vezérlőgombot, amelyet az alkalmazások a gyártó a csomagban mellékelt leírásban Kontra: 

öbb módon is a szemünkhöz igazíthat- futtatása során kattintásra használhatunk. is kiemeli, érdemes 30 perc után egy kis problémás vezérlés 
juk; a készülék oldalán található tekerők A nem túl kényelmes helyre került vezérlőt , . szünetet tartani a modell használata során, 


segítségével előre és hátra mozgathatjuka érdemes lehet egy Bluetooth-kontrollerrel 
elefont tartó rekeszt, míg az eszköz felső leváltani, egy ilyen modell csatlakoztatá- 
észén elterülő tárcsával oldalirányban sát követően már a játékok irányába is 
közelíthetjük és távolíthatjuk a szemünk könnyedén nyithatunk. Persze a mobilos 
előtt elterülő üvegfelületet. Ugyan nem VR-gaming még eléggé gyerekcipőben jár, 


így megelőzhető az esetleges fejfájás. 
Viszonylag olcsón belevághatunk a VR- 
eszközök felfedezésébe, ha a Trust Urban 
Exos Plust választjuk, amelyet már 10 ezer 
forint alatti áron hazavihetünk. 
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oRulicandy JiD Wireless 


ENDKÍVÜL FIATALOS, 
Reeves KIALAKÍTÁS 

ÉS REMEK HANGZÁSVI- 
LÁG JELLEMZI A SKULLCANDY 
FÜLHALLGATÓIT, E TULAJDONSÁ- 
GOK PEDIG A HAZAI PIACON IS 
IGAZÁN NÉPSZERŰVÉ TETTÉK A 
CÉG TERMÉKEIT. A vezeték nélküli ki- 
alakítású Jib dizájnjának elkészítésekor 
a minimalizmusra törekedett a gyártó, 
elegáns, fekete színvilágának dominan- 
ciáját pedig csupán a változatos színben 
beszerezhető, koponyát mintázó, fényes 
fejrész töri meg. Ezért ugyanúgy bele- 
szerethet a készülékbe az is, aki a nem 
túl hivalkodó, és az is, aki az extrémebb 
színekben tündöklő modelleket kedveli. 
Az eszköz lelke egy matt, fekete színű, 
műanyag burkolat alá került, amely a 
cég logóját viseli. Itt találjuk meg a 
microUSB-s töltőcsatlakozót, valamint 
az állapotjelző LED-et is. A modell 
bal oldali, plasztik fejrészétől néhány 
centiméterre helyezte el a gyártó az 
inline vezérlőegységet, amely egyetlen 
multifunkciós gombot kapott, kattintá- 


HGST TIravelstar 1 TB HDD 


TALÁN FURCSA POHÁRALÁ- 

TTÉTNEK NÉZI, ESETLEG A BIL- 
LEGŐ ASZTAL LÁBÁT TÁMASZTJA 
KI VELE, PEDIG AZ 5K1000-JELÖLÉ- 
SŰ KIS TÉGLA NEM MÁS, MINT EGY 
MEREVLEMEZ. Igen, 2017 végén is van 
még értelme merevlemezről beszélnünk 
több okból is. Egyrészt hiába az óriási 
SSD-láz, a Solid State Drive-ok ára csak 
nem akar szelídülni, ráadásul kapacitásuk 
is megrekedt egy nem túl magas ponton. 
Márpedig 240-256 GB egy komoly 
gamer-PC-be nem elegendő, de az 500 
GB is kevés a mai, 4K-s textúrák világá- 
ban. Ez éppúgy igaz a gaming számítógé- 
pekre, mint az újabb konzolokra, ilyenkor 
pedig nem marad más választásunk, 
mint a jó öreg merevlemezhez fordulni. A 
HGST jól ismert és elismert gyártó, sokáig 
Hitachi néven ismerhettük termékeit. Az 
5K1000-es modell a Travelstar családba 
tartozik, amiből rögtön kitalálható, hogy 
notebook-merevlemezről van szó. Ez több 
okból is fontos: a 2.5 colos HDD például 
alig melegszik, a szokásosnál kevesebbet 


E: HÉTKÖZNAPI HALANDÓ 


sainkkal pedig hívásokat fogadhatunk, 
és a zenék lejátszását kontrollálhatjuk. 
Emellett a bekapcsolási és a társítási 
funkciókat is ez a gomb segíti. Telefoná- 
lás közben sem kell lecsatlakoztatnunk 
a fülest, ugyanis a beépített zajszűrős 
mikrofonnak köszönhetően a hívások 
során is helytáll a Jib. Hangzását 
tekintve az eszköz teljesen korrekt leját- 
szási élményt kínál, a dallamok minden 
tartományban rendben vannak, és még 
maximális hangerőn sem torzulnak szá- 
mottevően. Nyugodtan nevezhetjük akár 
gamernek is a Skullcandy fülesét; habár 
csak az állapotjelzője világít, ám telje- 
sítményében képes hozni a játékosoknak 
szánt készülékek minőségét. Basszusok- 
ban ugyanis igazán kiemelkedőt nyújt, 
így azok, akik odavannak a kellemes 
dübörgésért, egyenesen imádni fogják. 
A készülékeinkkel 4.2-es Bluetooth- 
kapcsolaton keresztül kommunikáló 

Jib beépített akkumulátora nagyjából 
hatórányi folyamatos lejátszást ígér, 

és ezt az értéket többé-kevésbé képes 

is elérni. Hatalmas előny még, hogy a 


fogyaszt, és nagyon halk - szinte nem is 
hallani, amikor dolgozik. Már említettük, 
hogy nem csupán a PC-sek, azon belül is a 
gamernotebookkal felszerelkezett szeren- 
csések számára érdekes egy ilyen, nagy 
kapacitású tároló, hanem a konzoltulajok- 
nak is. A Sony PlayStation 4 például szó 
nélkül elfogadja ezt a 95 mm vastagságú 
tárolót, így 500 GB-os modellünkben pilla- 
natok alatt megduplázhatjuk a tárhelyet. 
Xboxosoknak is hasznos lehet az 5K1000, 
egy szimpla, filléres USB 3.0-házba sze- 
relve máris rákapcsolhatják konzoljukra a 
kívül kicsi, belül annál nagyobb tárolót. 

A Travelstar kisebbik modellje szerény, de 
ez nem a kapacitására értendő; 1 TB-ot 
kapunk, ami bőségesen elegendő számos 
játék számára (még egy operációs rend- 
szer mellett is). A szerénység a mindösz- 
sze 5400 rpm-es fordulatszámra és az eb- 
ből adódó, csupán átlagos teljesítmény- 

re értendő, amin a gyártó egy 8 MB-os 
gyorsítótárral igyekezett valamicskét ja- 
vítani. Azért nem kell túlságosan aggód- 
nunk, a 100-110 MB4/s szekvenciális tem- 
pót stabilan hozza a merevlemez, ráadásul 


készülék árazása is földközeli: 10 ezer 
forint környékén ritka a hasonlóan 
minőségi vezeték nélküli füles. 


mindeközben a vezérlés hardveres titko- 
sítást is végez, hogy adataink biztonság- 
ban legyenek. 

Ha régi notebookunkban megbízhatatlan- 
ná vált a tároló, a Travelstar kiváló, minő- 
ségi cserét jelenthet, ahogy gamernote- 
bookban egy kicsi, de gyors SSD mögött 
is jó szolgálatot tehet nagy tárhelyével. 
Emellett áldás egy 500 GB-os PS4-ben 

is, esetleg USB-s tokba helyezve, Xbo- 
xunk társaságában találhatja meg helyét 
az elérhető árú és megbízható 5K1000-es 
HDD. (09) 


INFO 


Forgalmazó: 

Case Trade Kft. 

Ár:11 990 Ft 

Webp: 
hopp.pcworld.hu/14180 


Specifikáció: 
in-ear kialakítás; 
beépített mikrofon; 
inline vezérlés; 
Bluetooth 4.2; 

6 óra lejátszási idő; 
20-20 000 Hz frek- 
vencia; 

16 ohm ellenállás; 
95 dB érzékenység; 
11g 


Pro: 
markáns basszus, 
kedvező ár 


Kontra: 
késleltetett hang, nincs 
inline hangerőszabályzó 


INFO 


Forgalmazó: 
LP Kuliga Computer Kft. 
Ár: 18 990 Ft 

WeD: kuligacomputer.hu 


Specifikáció: 
5K1000 modellszám; 
SATAGG-csatlakozás; 
1TB kapacitás; 

5400 rpm fordulatszám; 
8 MB gyorsítótár; 


25"-os méret; 

95 mm vastagság; 

5,5 ms átlagos elérési idő; 
08-16 W átlagfogyasztás 


91 


Hogy a maximumot hoza ki a pénzedből, u 8 
HARDVER ixácsanó 


WD BlaCR PCle 512 GB intel Core 15-8400 Logitech G413 Silver 


7 E 7 E 5 sz z 

56. is § És S 

Sós Sá 362 

ön s 19 a E ö9 

hog b5 a SG z 

öz E öz. öz s 
Jól ismert cég a tárolók piacán a WD, de az SSD-k Bosszantó, hogy mennyire nem erőltette meg ma- Feltűnően olcsó, mégsem zsákbamacska a G413- 
világában még újnak számít. Nem kell azonban gát az Intel a nyolcadik generációs Intel Core as gamerbillentyűzet, amelyet ugyan játékosok- 
félni termékeitől, a SanDisk modelljei köszön- CPU-k megalkotásakor, mégis olyan szuper pro- nak terveztek, de bárkinek nyugodt szívvel ajánl- 
nek vissza új elnevezésekkel. A WD Black M.2 cesszorok születtek, amiket csak ajánlani tudunk. ható. A robusztus, alumíniummal megerősített 
SSD egy vérbeli, PCIe x4-es meghajtó NVMe- A Core i5-8400 számozását tekintve középkategó- készülékház nagyon jól mutat, a háttérvilágítás 
kompatibilitással, vagyis teljesítménye akár há- riás, azonban a hatmagos CPU teljesítménye sok- pedig programozható. A gombsapkák alatt me- 
rom-négyszer nagyobb, mint egy hagyományos szor még az előző generációs Core í7-ekét is meg- chanikus Romer-G kapcsolók rejlenek, amelyek 
SATAGG modellé. A strapabírósággal sem lesz előzi. Emellett a fogyasztás is alacsony (65 W TDP), puhák, gyorsak, és viszonylag halkak is. A cso- 
gondunk, a Marvell vezérlőhöz 15 nm-es, TLC-s a szolgáltatások fejlettek, csupán annyi a gond, agban gamereknek szánt extra gombsapká- 
flashchipek csatlakoznak. A Western Digital spe- hogy a hozzájuk szükséges alaplapok még meglehe- kat kapunk, a billentyűzet oldalán egy extra USB- 
ciális szoftvert ad kiválóan árazott és megbízható tősen drágák. Az integrált GPU-tól se várjunk sokat, csatlakozót helyeztek el, a szoftver pedig az egyik 
SSD-jéhez, továbbá jár az öt év garancia is. ezen a téren semmit nem javult a Core-széria. egjobb a mezőnyben. 


11" LG 27MP596-P Bitfenix Colossus Mini 1 Samsung 960 EVO 500 GB 11" Huawei P1O lite 
65900 Ft 18900 Ft a- 71990 Ft a 71200 Ft 
1g.hu bitfenix.com md samsung.hu FLENJÁN 
2 2 


Asus Zenfone 3 
82 900 Ft 
asus.hu 


AOC I24750XOU Cooler Master Elite 130 21) WD Black PCle SSD 512 GB 
50100 Ft 13200 Ft 59100 Ft 
aoc.com coolermaster.com wdc.com 


Sony Xperia XAL1 
80 200 Ft 
sony.hu 


HP T3M78AA Sharkoon SharkZone C10 7 Samsung 850 Evo 500 GB 
48990 Ft 14400 Ft 49990 Ft 
hp.hu sharkoon.com samsung.hu 
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BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Pentium G4600 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B250M-D2V 


Memória 


8 GB HyperX Fury DDR4- 
2400 kit 


Grafikus kártya 
MSI GeForce GTX 1050 2 
GB UP 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
Raijintek Arcadia 


Tápegység 
FSP Hexat 400 W 


O különösen ajánlott 


23400 Ft 


1800 Ft 


ISZO0IET 


28500 Ft 


37000 Ft 


121010) "AE 


2900IEC 


11900 Ft 


GAMER - 
KONZOLVERŐ PC 


Processzor 


Intel Core i3-7100 505001; 


Processzorhűtő 


Arctic Alpine 11 Pro rev.2 2900 Ft 


Alaplap 


ASRock B250M Pro4 22700 Ft 


Memória 
8 GB Corsair Value Select 


DDR4-2400 kit 28500 Ft 


Grafikus kártya 
MSI GeForce GTX 1050 
Ti 4 GB 


SSD 
Kingston SSDNow UV400 
240 GB 


48200 Ft 


26000 Ft 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 
LG GH2ANSBO 


PC-ház 
Thermaltake Versa H13 


4000 Ft 


14700 Ft 


Tápegység 
be guiet! System Power 8 


58-500 W 16300Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-8400 


Processzorhűtő 
Noctua NH-U12S 


Alaplap 
Asus TUF 2370-Plus 
Gaming 


Memória 
Corsair Vengeance DDR4- 
2400 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
1070 G1-Gaming 


SSD 
WD Black 512 GB M.2 
NVMe SSD 


Merevlemez 
WD Red 4 TB 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Corsair Builder CX600 v2 


INFO 


Gyártó: LG Magyarország 
Ár: 65900 Ft 
WeD: Ig.hu 


Specifikációk: 

27" átmérő, 16:9 képarány; 
1920x1080 felbontás; 
AH-IPS (6 bit-HA-FRC)- 
panel; 5 ms válaszidő; 

75 Hz frissítés; 

250 cd/m? fényerő; 

matt bevonat; FreeSync- 


támogatás; DP, HDMI 14 
és D-Sub-bemenetek; 
203 W átlagfogyasztás; 


Pro: nagy képátló, 
gyors panel, hasznos 
szolgáltatások, jó 
képminőség 


Kontra: instabil talp, 
régimódi, kevés extra 


72500Ft 


20900 Ft 


48700 Ft 


54500 Ft 


150900 Ft 


59100 Ft 


38500Ft 


J72001FG 


22000 Ft 


Mélyvíz 


EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGA1151 

Intel Core i7-7700K 
Intel Core i5-8400 
Intel Core i3-8100 
Intel Core i3-7100 
Intel Pentium G4600 
Intel Pentium G4400 
AMD 

AM4 

AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 7 1700 
AMD Ryzen 5 1600X 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 1200 
AM3- 

AMD FX-8320E 

AMD FX-4300 


93700 Ft 
72500Ft 
37900 Ft 
30300 Ft 
23400 Ft 
13900 Ft 


127900 Ft 
96900 Ft 
85500 Ft 
64000 Ft 
49000 Ft 
44500 Ft 
36600 Ft 
30000 Ft 


27500 Ft 
15600 Ft 


ALAPLAPOK 


Intel LGA1151 

Asus TUF 2370-Plus Gaming 
ASRock B250M Pro4 

Asus Prime B250M-Plus 

MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus RoG Crosshair VI Hero 
Gigabyte Aorus AX370-Gaming 5 
ASRock Fatallty X370 Gaming K4 
Gigabyte AB350 Gaming 3 

MSI B350M Mortar 

Asus Prime B350-Plus 


48700 Ft 
22700 Ft 
24000 Ft 
23800 Ft 


72900 Ft 
56900 Ft 
58500 Ft 
31700 Ft 
28200 Ft 
28800 Ft 
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ONLINE ZAKLATÁS NIW74 


TE ah XX 


DÉN TAVASSZAL NAGYSZA- 

BÁSÚ VIZSGÁLATOT INDÍ- 

TOTT AZ ELTE PSZICHOLÓ- 
GIAI INTÉZETE ÉS A GAMESTAR 
CSAPATA A CYBERBULLYINGGAL, 
KÖZISMERTEBB NEVÉN ONLINE 
ZAKLATÁSSAL KAPCSOLATOS 
TAPASZTALATOK FELTÉRKÉPEZÉ- 
SÉRE. A felmérést serdülők és felnőt- 
tek körében végeztük annak céljából, 
hogy pontosabb képet alkothassunk 
a jelenség elterjedtségéről, az áldoza- 
tok és az elkövetők pszichológiai pro- 
filjáról, valamint arról, kikhez fordulnak 
leggyakrabban azok, akiket támadás 
ér az interneten. A kutatás az Embe- 
ri Erőforrások Minisztériuma Új Nem- 
zeti Kiválóság Programjának kereté- 
ben zajlott. 


Online felmérésünk során 1500 ér- 
vényes kérdőív érkezett vissza hoz- 
zánk. A kitöltőknek kicsivel több mint 
a fele férfi volt (5890), az átlagélet- 
kor pedig 29 év. A legfiatalabb válasz- 
adó 14, míg a legidősebb 50 éves volt. 
Csaknem a kitöltők fele felsőfokú vég- 
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zettséggel rendelkezett, s a legtöbben a fő- 
városban éltek. A minta nagysága ellenére 
vizsgálatunk nem reprezentatív, Így megálla- 
pításaink nem vonatkoztathatók a teljes ma- 
gyar lakosságra. Mielőtt az eredmények be- 
mutatására térnék, először is vessünk egy pil- 
lantást arra, milyen gyakori a cyberbullying. 
A válaszadók 17 százaléka vált áldozattá az 
elmúlt egy évben, míg további 3 százalék má- 
sokat bántott elektronikus úton. Emellett 12 
százalék mindkét szerepben tapasztalatot 
szerzett ez idő alatt. Az áldozatok többsége 
nő (lásd még a vonatkozó grafikont), az elkö- 
vetők között több volt a férfi. Az elmúlt egy 
évnél korábban történt eseteket nézve is ha- 
sonló arányokat és nemi eloszlást figyelhet- 
tünk meg, vagyis nem növekedett jelentősen 
az előfordulás. Mi több, a hagyományos, az- 
az nem elektronikus eszközök által közvetí- 
tett formában valamivel többen váltak érin- 
tetté az életük során (2696 vs. 3190). Így más 
tanulmányok mellett a mi eredményeink is cá- 
folják, hogy az online ellenségeskedés napja- 
inkban már gyakoribb volna. 

A megnyilvánulási formák közül a leggyako- 
ribb a bántó üzenetek küldése és a lánghábo- 
rú, azaz a flaming volt az elmúlt egy év be- 
számolói alapján. Ez utóbbi arra a viselkedés- 
re utal, amikor is egy vagy több felhasználó 


N 


nyilvános fórumokon, csoportokban veszeke- 
dést szít egy-egy tag ellen. Ezekhez képest vi- 
szonylag ritkán fordult elő személyiséglopás 
vagy ,trükközés", becsapás. Vélhetően azért, 
mert bizonyos esetekben bűncselekménynek 
minősülhetnek, így az ellenségeskedők koc- 
kázatosnak vélhetik, s inkább más formát vá- 
lasztanak ahhoz, hogy névtelenül kárt, sérel- 
met okozzanak másoknak. 


Noha a nemet tekintve különbség mutatko- 
zott a cyberbullyingban betöltött szerepkörök 
alapján (azaz női többség mutatkozott a bán- 
talmazottak között), az életkor nem állt ösz- 
szefüggésben az áldozattá válással. Ez ar- 

ra utal jelen vizsgálatunkban, hogy fiatalab- 
bak és idősebbek ugyanolyan valószínűséggel 
kerültek az ellenségeskedő internetezők cél- 
keresztjébe. Az érintettek többségét (0690) 
azonban kevesebb mint havi egy alkalommal 
érte támadás, s további 18 százalék is csu- 
pán havonta egyszer-kétszer tapasztalt ilyet 
az elmúlt egy évben. Ezzel szemben a bán- 
talmazottak 5 százaléka hetente-kéthetente, 
11 százalékuk pedig hetente többször is ta- 
lálkozott ellenségeskedéssel, ami meglehető- 
sen gyakori előfordulás, s mint tudjuk, súlyos 
pszichés következményeket is maga után von- 


Ezért szomorú mindig Grumpy Cat 


(3) people unfriended you 


hat egy ilyen tapasztalat. Habár ada- 
tainkból nem következtethetünk ok- 
sági viszonyokra (például arra, hogy a 
cyberbullying okoz-e olyan pszichiát- 


riai tüneteket, mint a depresszió vagy 
a szorongás, illetve hogy ezeknek a tü- 
neteknek a megléte növeli-e az áldo- 
zattá válás kockázatát), a bántalma- 
zottak több pszichiátriai tünetről (ese- 
tünkben depresszióról, szorongásról 

és társas helyzetekben mutatott túl- 
zott érzékenységről, visszahúzódás- 
ról) számoltak be, mint azok, akiket 
nem bántottak. Mindemellett hajlamo- 
sabbnak mutatkoztak arra, hogy múlt- 
beli, bosszúságot okozó helyzeteken, 
emlékeken rágódjanak, és az igazsá- 
gos világba vetett hitük is alacsonyabb 
volt. Talán nem meglepő módon kisebb 
mértékű érzelmi támogatottságról is 
számoltak be családjuk részéről, ami 
párhuzamba vonható azzal a megálla- 
pítással, amely szerint a szeretetteljes 
társas kapcsolatok kiemelt védőfak- 
torok a cyberbullying elleni harcban. 
Egyrészt azért, mert a bizalmi légkör 
lehetőséget teremt az érintettek szá- 
mára, hogy megosszák problémájukat 
környezetükkel, így a segítség is széle- 


Ciiek 


ze ze —k 


sebb körben elérhető, másrészt a pozi- 
tív kapcsolatok kialakítása és fenntar- 
tása csökkenti annak kockázatát, hogy 
valaki rosszakaróra találjon. 
Kutatásunk egyik fő kérdése az volt, 
vajon melyek azok a tényezők, amelyek 
meghatározzák, hogy az áldozatok kö- 
zül kik lesznek azok, akiknél a zaklatás 
több és/vagy súlyosabb lelki ártalom- 
mal jár együtt, és kik azok, akik annak 
ellenére is képesek megőrizni pszichés 
egészségüket, hogy bántották őket. 
Azt találtuk, hogy azok a bántalma- 
zottak, akik hajlamosak korábbi, bosz- 
szúságot okozó helyzeteken (például 
konfliktusokon) rágódni, nagyobb való- 
színűséggel küzdenek depresszív, szo- 
rongásos tünetekkel, mint azok, akik 
könnyebben elengedik a bosszúságo- 
kat, s nem tűnődnek újra és újra azon, 
mit tehettek volna másképpen a hely- 
zetben. Ehhez kapcsolódik egy má- 
sik eredményünk is, ugyanis azt talál- 
tuk, hogy azok az áldozatok is több 
pszichés problémával küzdenek, akik 
kevésbé hisznek abban, hogy a világ 
igazságos. Ez talán nem meglepő, ha 
hozzávesszük, hogy korábban már kap- 
csolatot találtak az igazságos világba 


vetett hit és a szubjektív jóllét között. 
Ez azt jelenti, hogy azok, akik a vilá- 
got igazságos helynek tartják, általá- 
ban jobban érzik magukat a bőrükben, 
mint azok, akik úgy érzik, a világ alap- 
vetően igazságtalan. Végül megállapít- 
hattuk azt is, hogy azok a bántalma- 
zottak, akik magas szintű érzelmi tá- 
mogatottságról számoltak be barátaik 
felől, kevesebb depresszív, szorongá- 
sos tünetet észleltek magukon, míg a 
család részéről nyújtott érzelmi támo- 
gatás nem állt összefüggésben a lel- 

ki egészséggel. Ez azt jelzi, hogy a ba- 
rátok támogatása jelentős mérték- 
ben hozzájárulhat a pszichés egészség 
megőrzéséhez azoknál, akiket rendsze- 
resen támadás ér az interneten. 


Míg az áldozatok körében női többség 
volt megfigyelhető, addig az elkövetők 
között több volt a férfi. Az életkor eb- 
ben sem volt meghatározó, vagyis fi- 
atalabbak és idősebbek egyaránt fel- 
léphettek mások ellen az online tér- 
ben. Ezek a felhasználók átlagosan 
havi egy-három alkalommal kerestek 
meg másokat ellenséges tartalmakkal, 


s úgy tűnik, a férfiak tették ezt gyak- 
abban. Amikor arról kérdeztük a vá- 
aszadókat, mennyire gondolják ártal- 
masnak a zaklatás hagyományos és 
elektronikus formáját, azt láthattuk, 
hogy a nők ártalmasabbnak gondol- 
ják mindkét zaklatási formát a férfiak- 
nál, összességében pedig mindkét nem 
egyértelműen a hagyományos zakla- 
tást találta károsabbnak. Talán az sem 
meglepő mindezek tudatában, hogy a 
sérelmet elszenvedettek károsabbnak 
gondolták a zaklatás mindkét formá- 
ját a bántalmazóknál. Érdekesnek tűn- 
het azonban, hogy a korábbi bosszantó 
helyzeteken való rágódás mindkét cso- 
portra ugyanúgy jellemző volt. Ez az 
eredmény azt sugallhatja, hogy a rágó- 
dás a bosszú felé tereli a korábbi áldo- 
zatokat. Ezt a feltételezést nemcsak a 
mi eredményeink erősítik meg, hanem 
más tanulmányok is, amelyekben a ko- 
ábban elszenvedett sérelmek gyakran 
későbbi visszavágóhoz vezettek. 
Ugyancsak érdekes összefüggésekre 
ehettünk figyelmesek, amikor a vissza- 
térő tapasztalatokat vizsgáltuk, vagy- 
is az újbóli áldozattá és elkövetővé vá- 
ást. Mindkettőben (értsd úgy, hogy 
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Extra life 


JÁTÉKPSZICHOLÓGIA 


AZ ÁLDOZATOK 
KÖZEL FELE 
SOSEM FORDULT 
SEGÍTSÉGHEZ, 
AMIKOR ONLINE 
ZAKLATTÁK 


A jó kortárskapcsolatok csökkentik 
a bántalmazás kockázatát 


éa 
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Bárki elkövetővé válhat 


egy évnél korábban és egy éven belül 
is zaklatták őket, vagy zaklattak máso- 
kat) magasabb volt a férfiak aránya. A 


tották ártalmas; 


mint az egyszeri 


endszeres bántalmazók kevésbé tar- 


nak a cyberbullyingot, 
ek, ami azt sugallhat- 


ja, hogy a visszatérők azért választják 
újra ezt az agresszióformát, mert úgy 
gondolják, még nem okoztak elég kárt 
másoknak. 
Kutatásunk másik fő kérdése az volt, 
vajon milyen tényezők befolyásolhat- 
ják, hogy a korábbi bántalmazottak- 
ból bántalmazók váljanak. Elsőként azt 
a következtetést vontuk le, hogy a fér- 
fi áldozatok hajlamosabbak arra, hogy 
visszavágjanak az elszenvedett sérel- 
meikért, mint a nők. Azt is láthattuk, 
hogy azok a bántalmazott férfiak, akik 
hajlamosak bosszantó helyzeteken rá- 
gódni, nagyobb valószínűséggel fo- 
lyamodnak online agresszióhoz, mint 
azok, akikre nem jellemző, hogy bosz- 
szúságot okozó emlékek, konfliktusok 
felett tépelődnek. Ez az összefüggés 
nők esetén nem rajzolódott ki. A visz- 
szatérő hagyományos zaklatási ese- 
tek és az online forma között nem ta- 
láltunk kapcsolatot, ellenben azt szűr- 
tük le, hogy azok a bántalmazott nők, 
akiket visszatérően zaklattak offline 
is, nagyobb valószínűséggel támadnak 
másokra online közegben, mint azok, 
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akiket iskolában vagy munkahelyen 
nem ért hasonló támadás. 


Amikor azt vizsgáltuk, kitől és milyen 
gyakran kérnek segítséget az áldoza- 
tok azután, hogy online zaklatták őket, 
meglepő eredményekre jutottunk. Ha- 
bár más tanulmányok is jelezték, hogy 
az áldozatok kevesebb mint fele for- 
dul segítséghez, ez a tendencia kutatá- 
sunkban még alacsonyabb szinten áll. 
A bántalmazási esetek ötödében kér- 
tek segítséget az áldozatok. Ha pedig 
tüzetesebben ránézünk az eloszlásra, 
láthatjuk, hogy közel felük (4396) so- 
sem mondta el környezetének a táma- 
dás megtörténtét, míg csupán 7 száza- 
lék tette ezt minden alkalommal. Azok, 
akik segítséghez fordulnak, legtöbb- 
ször online és offline megismert bará- 
taik tanácsát, segítségét kérték. E 
nél valamivel ritkábban mondták el 


párjuknak vagy szüleiknek, rokonaik- 


nak, hogy bántották őket, s még ke- 


vesebbszer avattál 
vagy kollégáikat a 


k be iskolatársaikat 
problémába. Kevés 


válaszadó számolt be olyan megoldá- 


sokról, mint példá 
vagy az oldal üze 
sése. Ennél is keve: 


il az ügyvédi tanács 
eltetőjének felkere- 
sebben fordultak ta- 


náraikhoz vagy fe 
rendőrséghez. 


etteseikhez, illetve a 


Merj segítséget kérni! 


la 


Kutatásunkban szerettünk volna vá- 
laszt kapni arra a kérdésre, vajon mi 
határozza meg a segítségkérés gyako- 
riságát az áldozatok körében. Az ered- 
mények arra mutattak rá, hogy a nők 
gyakrabban fordultak környezetük- 
höz, mint a férfiak. Mindemellett az is 
szerepet játszott a segítségkérési haj- 
landóságban, ha az áldozat felismer- 
te a rosszakaróját. Azok, akik azonosí- 
tani tudták bántalmazójukat, nagyobb 
valószínűséggel kértek segítséget má- 
soktól a leállításához. Továbbá gyak- 
rabban tettek így azok is, akik hajla- 
mosak voltak önkéntelenül, visszaté- 
rően felidézni a zaklatás részleteit és 
merengeni a hozzátapadó negatív ér- 
zéseken. Végül a segítségkérést az is 
befolyásolta, hogy valaki mekkora tá- 
mogatásra számíthatott saját meg- 
ítélése szerint családjától és barátai- 
tól. Azok, akik segítséget remélhettek 
környezetüktől, gyakrabban osztot- 
ták meg az őket ért támadás részlete- 
it, mint azok, akiknél ez a bizalmi lég- 
kör nem állt fenn. 


Az eredményeink azt jelzik, hogy a 
cyberbullying bizony jelen van a ha- 
zai serdülők és felnőttek között is, s 
jelentős pszichológiai ártalmak fű- 
ződhetnek hozzá. A korábbi rémhí- 


A munkahelyeden is 
bántalmazhatnak 


ekkel szemben azo 
tanulmányhoz hasonlóan a mi kuta- 
tásunk is cáfolja, hogy az online bán- 
talmazás az elmúlt években megha- 
adta volna a hagyományos formák 
előfordulását. Inkább az állapítható 
meg, hogy az online változat a techni- 
kai fejlődéssel párhuzamosan utolér- 
te a klasszikus iskolai bántalmazást, 
és mostanra már egyformán jelen van 
mindkettő a fiatalok körében. Azt is 
áthattuk, hogy bizonyos pszicholó- 
giai sajátosságok (például hajlam a 
bosszantó esetek feletti tépelődésre, 
meggyőződés a világ igazságtalan- 
ságáról, baráti támogatás észlelt hi- 
ánya) növelik annak valószínűségét, 
hogy az áldozatok depresszív, szoron- 
gásos tünetekkel küzdjenek. Ez arra 
hívja fel a figyelmet, hogy az érzelmek 
tudatosítása, a negatív tartalmú hi- 
tek, meggyőződések átformálása, va- 
amint a pozitív kortárskapcsolatok 
fontos szerepet játszhatnak abban, 
hogy a bántalmazottak miként küz- 
denek meg az őket ért támadások- 
kal, és milyen következményekkel jár- 
nak az egyes esetek pszichológiai jól- 
étük vonatkozásában. Arra is sikerült 
fényt derítenünk, hogy a férfi áldo- 
zatok (különösen azok, akik gyakran 
gondolkoznak régi sérelmeken) a nők- 
nél nagyobb valószínűséggel válnak 


ban a legtöbb 


él. 


bántalmazóvá. Ugyanakkor az offline 
és online zaklatást is elszenvedett nők 
ugyancsak hajlamosabbak csatasorba 


állni, és visszavág 


i sérelmeikért. 


Végül fontos kiemelni, hogy a bántal- 
mazottak közel fele sosem fordult se- 


gítséghez, ami azt 


elzi, hogy nehezen 


tudják rávenni magukat, hogy megosz- 
szák másokkal problémájukat. Ennek 


egyik oka az lehet, 
vallani az esetet, al 
fizikai támadás ér. 
rúak gyakran félne. 
ik eltiltják őket az i 


hogy szégyellik be- 

kárcsak azok, akiket 
Másrészt a kisko- 

k attól, hogy szüle- 

nternetezéstől. Ez- 


zel pedig tulajdonképpen az áldozatot 
büntetik, tovább súlyosbítva a prob- 


lémát. Eredményei 
ra, hogy a segítség 


nk rámutatnak ar- 
kérési hajlandósá- 


got növeli, ha biztosítjuk gyermekün- 
ket, családtagjainkat vagy társainkat 


arról, hogy megbízi 


hatnak bennünk, 


együtt megoldást keresünk a problé- 
mára, és nem hibáztatjuk érte őket. 


Arra is gondolnunk kell, hogy a férfiak 
ritkábban vallják be az esetet, ugyan- 
akkor a rágódás a történtek felett még 
több szenvedést okoz számukra. Te- 
gyünk annak érdekében, hogy bizalom- 
mal forduljanak hozzánk társaink, és 
segítsünk abban, hogy mielőbb túljus- 
sanak a cyberbullying okozta nehéz- 
ségeken! 
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5 AMIKOR A KD CSAPAT SEM 
BÍRJA MÁR A TEMPÖT 


Chio Mozdulj Gamer 


AMIKOR A K 


BÍRJA MÁR A 


EGSZOKHATTÁTOK, 
A HOGY EXTRA LIFE RO- 

VATUNKBAN RENDSZE- 
RESEN BESZÁMOLUNK NEKTEK 
A CHIO MOZDULJ GAMER ESE- 
MÉNYEKRŐL, INTERJÚKAT KÉ- 
SZÍTÜNK A HÓNAP NAGYKÖ- 
VETEIVEL, EBBEN A HÓNAP- 
BAN AZONBAN CSAVARTUNK 
EGY KICSIT A SZOKÁSOS ME- 
NETEN. Már csak azért is, mert 
novemberben sok minden történt, 
és muszáj minél többet megmu- 
tatnunk belőle nektek. Büszkék va- 
gyunk arra, hogy a mozgalom ke- 
retében sikerült az egyik legérde- 
kesebb sportágbemutató videót 
összehoznunk (keressétek meg a KD 
csapat YouTube-csatornáján). Euró- 
pa egyik legfejlettebb és legmoder- 
nebb vezetéstechnikai központjá- 
ba, a Driving Camp pályára látogat- 
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hattunk el a KD csapat tagjaival és 
Keszthelyi Vivien gyorsasági autó- 
versenyzővel. 


SZÁGULDOTT A kD 

Elképesztő nap volt, nem is gondol- 
tuk, hogy ez vár majd ránk a pályán. 
Azt hittük, hogy egy Audi 05-ben ül- 
ve nem lesz majd annyira vészes az 
élmény, de hamar rájöttünk, hogy 
szinte teljesen mindegy, milyen autó 
volánja kerül Vivien kezei közé, ő egé- 
szen biztosan kihozza a maximumot 
a gépből. DDave és Kodi az elején 
még nagyon élvezték a száguldást, 
de pár perc után már nem volt annyi- 
ra őszinte a mosolyuk, és arcuk színe 
is előnytelenebb árnyalatba váltott. 
Mielőtt bárki ítélkezne felettünk, 
szögezzük le: Vivien volt az egyetlen, 
akinek nem ártott meg a száguldás, 
az utasok azonban szédelegtek, rosz- 


szabb esetben az életükért aggód- 
ak. Utólag mégis elképesztő élmény- 
nek tűnik az egész, nagyon örülünk, 
hogy ott lehettünk, és minden tiszte- 
etünk Viviené, akire egészen bizto- 
san komoly karrier vár még. Persze 
eki is megvan a maga álma: ,Éna 
DTM-be szeretnék eljutni, ez a német 
úraautó-bajnokság, ami úgymond 

a zárt karosszériás Forma-Il, szá- 
omra ez a legnagyobb cél." Kíván- 
juk neki, hogy mindez valóra váljék, 
sőt, még akár fogadni is mernénk rá, 
hogy így lesz. 


A PLAYIT TISZTA MOZGÁS 
Aki kint volt a novemberi PlayIT- 
en, bizonyára látta, hogy a Mozdulj 
Gamer szekció (amelyet a Chio és a 
Generali segítségével építettünk fel 
idén is) elképesztő méretet öltött, 
soha ekkora szerepet még nem ka- 


CSAPAT SEM 
TEMPÓT 


pott a mozgás és a technikai sport 

a rendezvény történetében. Emel- 
lett a szintén általunk szervezett 
HelloWorld-színpadon is számtalan 
érdekes szakértői beszélgetés zaj- 
lott, ahol többek közt a Bringás Bri- 
gantik és Keszthelyi Vivien is ven- 
dégünk volt. Viviennel egyébként le- 
hetett szimulátorban versenyezni; a 
pilóta ennek kapcsán elmondta, hogy 
decembertől már ő is edz szimulá- 
tor segítségével, persze jóval komp- 
lexebb és realisztikusabb masinán, 
mint amilyeneket mi próbálgathat- 
tunk a PlayIT-en. 
Ha pedig az autózás már unalmas té- 
ma, akkor mesélhetnénk nektek a fal- 
mászásról, a jéghokiról, a pankráció- 
ról, a bringázásról, a reakciófalról, a 
crazy cartról, az íjászatról, a kosár- 


labdáról... sorolhat 
ségig azokat a spo 


nánk a végtelen- 
tos kihívásokat, 


e MOZDULJ 


b: GAMER 


EURÓPA EGYIK LEGFEJLETTEBB ÉS LEGMODERNEBB 
VEZETÉSTECHNIKAI KÖZPONTJÁBA, A DRIVING CAMP 
PÁLYÁRA LÁTOGATHATTUNK EL A KD CSAPAT TAGJAIVAL 
ÉS KESZTHELYI VIVIEN GYORSASÁGI AUTŐVERSENYZŐVEL 


játékokat, amelyek több száz négy- 
zetméteren megmozgatták a PlayIT 
közönségét. A Chio Mozdulj Gamer 
decemberi nagykövete, Beniipowa 

is tiszteletét tette a mozgásra kihe- 
gyezett arénában, aki előzetesen el- 
árult annyit, hogy egy számára na- 
gyon fontos és szeretett sportot fog 
majd bemutatni. December 14-én 
találkozhatt(at)ok vele az idei év utol- 
só Mozdulj Gamer rendezvényén, a 
Cyberjump trambulinparkban (ez ép- 
pen a GameStar megjelenése előt- 

ti nap). 
Mit hoz a jövő? Nem fogunk unatkoz- 
ni 2018-ban sem. Addig pihenjetek, 
játsszatok, élvezzétek az ünnepeket, 
aztán újult erővel, még komolyabb ki- 
hívásoknak vágunk neki. 
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2 SZABADC(AJ JÁTÉK 


A mobilokon már régóta pörgő, gyűjtöge- 

tős kártyajáték végre PC-re is megjelent. A 
Yu-Gi-Oh! nemcsak a legismertebb anime- 
sorozatok egyike, de az egyik legrégebbi gyűj- 
tögetős kártyajáték is. Az évek során szám- 
talanszor próbáltak már belőle tisztességes 
videojátékot készíteni, de ez mostanáig nem 
sikerült. A Duel Links azonban valahogy meg- 
találta a közönségét, és ennek köszönhető- 

en számtalan párbajozó játssza reggeltől es- 
tig. A YGO szabályrendszere sokkal összetet- 
tebb annál, hogy néhány sorban kimerítően 

el lehessen magyarázni. Lényege, hogy min- 
den játékos egy maximum 30 lapból álló pak- 
lival mehet harcolni, amiben lehetnek ször- 
nyek, varázslatok és csapdalapok. A paklinkat 
egy adott hős köré építhetjük, akik egyéb- 


SZABAD(AJ JÁTÉK 
YU-(G]-ONMI DUel LINkS 


ként ismerősek lesznek azoknak, akik jára- 
tosak az animében. A karakterektől teljesen 
függetlenül bármilyen paklit összerakhatunk, 
de a hősök képességei csak adott laptípus- 
hoz hasznosak. Yami Yugi például képes azon- 
nal a mezőre rakni a Yami lapot, ami a dark 
osztályú szörnyeket erősíti, Jaden Yuki pe- 
dig a Skyscraper lappal támogatja meg az 
elemental hero-kártyákat. Érdemes tehát 
ezek köré építeni, és megfontoltan választani 
paklitípust, illetve karaktert. A játékban már 
most is rengeteg a kártyalap, és folyamatosan 
bővítik őket, ráadásul rendre új események és 
versenyek kezdődnek, küldetések bukkannak 
fel. Akik egy komplex és rengeteg tartalom- 
mal rendelkező kártyajátékot keresnek, azok- 
nak érdemes lehet belevágni a Duel Linksbe. 


A hőnap frissítése 
EINSEZRI KW 
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Dota 2 - DUeling Fates 


F2P INFO 


Szabad(a)játék ro- 
vatunkban össze- 
szedjük nektek a 
hónap legütősebb 
MMO-frissítéseit és 
pár olyan ingyenes 
címet, amely min- 
denképpen megéri 
a letöltést. 


— ATK/LZ00 OLF/1100 


Jó sok idő telt el nagy patch nélkül a Dota 2 világában, 
majd amikor befutott, mindent felborított. A játék legutób- 
bi csomagjával, a Dueling Fatesszel két új karakter érke- 
zett, akik egyedi képességekkel gazdagítják a Valve MOBA- 
játékát. Pangolier mintha maga lenne a csizmás kandúr ra- 
jongói klub elnöke: macskaszerű kinézetéhez egy elegáns 
kard tartozik, amivel csúnya sebeket ejthet az ellenfelek hő- 
sein. A karakter arra specializálódott, hogy átszúrjon az el- 
lenfelek védelmén, így kifejezetten veszélyes sebzésosztó 
válhat belőle. Társa, Dark Willow már egy fokkal higgad- 
tabb karakter. Az ugrándozós macskával ellentétben csend- 
ben repked, és a csatatér irányításával foglalkozik. Szin- 

te minden képessége arra szolgál, hogy egy adott területen 
megbénítsa vagy harcképtelenné tegye az ellenfeleket. Seb- 
zése önmagában nem túl nagy, de nehéz elkapni, és komo- 
lyan megkeserítheti egy egész ellenséges csapat életét. 

A két új hős mellett a legfontosabb újdonság a rangsorolási 
rendszer átalakulása. A kompetitív játék ezentúl szezonális 
rendszerben működik, ami azt jelenti, hogy félévenként újra- 
kezdődik a ranglétra megmászása. Az elért eredményekért 
egy medál lesz a jussunk. A komoly játékra való felkészülés- 
ben egy komolytalan gyakorlótér segít majd: a Turbo-mód 
szabályai gyorsabb és pörgősebb meccseket ígérnek, ami- 
nek köszönhetően könnyebbé válik az új hősök és a kocká- 
zatos stratégiák betanulása. Ha régóta nem dotáztál, most 
érdemes visszatérned. 


Överwatcnh - Molra 


A közösség egy új gyógyító karak- 
terért kiáltott, és meg is kapta. A 
Blizzard a BlizzConon mutatta be a 
következő Overwatch hőst, Moirát, 
aki már játszható is az éles szervere- 
ken. Moira O Deorain a történet sze- 
rint egy ír biológusnő, aki eredetileg 
az Overwatch szervezetnek dolgo- 
zott, különböző gyógyítótechnológiai 
kutatásokon. Munkája veszélyes te- 
repre sodorta a tudóst, aki kísérle- 
tei miatt először a csoport kémrész- 
legéhez, a Blackwatchhoz került, ké- 
sőbb pedig a Talon tagjává vált. A 


játékban Moira egy támogatóka- 
raktert alakít, aki egyszerre gyó- 
gyíthatja a társait és sebezheti el- 
lenfeleit. A bal kezében lévő kiömlők 
gyógyítóenergiát szórnak szét, Így 
minden arra járó csapattársnak visz- 
szatölti az életpontjait. Jobb kezével 
pedig ellenfelei életét tudja elszív- 
ni. Ultimate képessége egy hatalmas 
sugárnyaláb, amivel nagy területen 
hat. Nem egyszerű a karakter effek- 
tív használata, de akinek sikerül, ko- 
molyan befolyásolhatja vele a mecs- 
csek menetét. 


League of Legends - Z70e 


A Riot Gamest nem lehet azzal vá- 
dolni, hogy ne lennének izgalmas ka- 
rakterötleteik. Legutóbbi hősük, Z0e 
nemcsak aranyos, de iszonyatosan 
erős is. A bajnok legnagyobb trükk- 
je, hogy képes lenyúlni az ellenfelek 
idézőinek varázslatait: amikor példá- 
ul valaki bevet egy villanásképessé- 
get, akkor az egy képességtöredéket 
hagy maga után, amit Zoe felvehet és 
elhasználhat. Az ellenségek elhagy- 
ta tárgyhatások és varázslatok a ka- 
rakter W képességgombjára kerül- 


nek, és adott ideig használhatók fel. 
Többi varázslatával Zoe elaltathat- 
ja ellenfeleit, vagy hatalmas sebzéssel 
büntetheti őket. Igazán trükkös ka- 
rakter, amit csak a legprofibb játéko- 
sok fognak valóban kihasználni. Ne- 
héz lesz kitanulni, de ha sikerül, akkor 
az egyik legizgalmasabb hőst irányít- 
hatod. Zoe mellett egyébként több 

új projektkinézet is bekerült a ko- 
rábbi hősökhöz, illetve az új rúna- és 
masteriesrendszer is finomodott az 
első visszajelzéseknek megfelelően. 


- Version 2.0 


A World of Warplanes 2013-as meg- 
jelenése óta rengeteget bővült és fej- 
lődött, de 2.0-s patchnél nagyobb ja- 
vítást még nem kapott. Ez ugyan- 

is rengeteget változtatott a formulán 
a Conguest-móddal kezdve. A si- 

ma csapatharcok helyett a Conguest- 
területek elfoglalására koncentrál. Eb- 
ben a módban a különböző repülőtípu- 
sok okos kihasználása legalább olyan 
fontos, mint az ellenséges repülők le- 
szedése. És ha már lövöldözés: egy-egy 
nagyobb sebzés után már nem érde- 
mes az utolsó életpontjainkhoz ragasz- 
kodva küzdenünk a túlélésért. A 2.0- 


Egy nagyon izgalmas, új PvP játékmód- 
dal bővült a Final Fantasy MMORPG. A 
Rival Wings gyakorlatilag a MOBA já- 
tékmenetet ülteti át az FF14-be, ami 
első látásra furának tűnhet, de meg- 
lepően szórakoztató. A csapatok 24 
fővel, robotseregekkel az oldalukon in- 
dulhatnak az ellenfél bázisa felé, ahová 
két ösvény vezet. Mindkét ösvényt tor- 
nyok övezik, így elsődleges feladatunk, 
hogy ezektől megszabaduljunk, miköz- 
ben az ellenséges csapat egészen ha- 
sonló tervvel indul meg a mi tornyaink 
irányába. Aki játszott már League of 


ban van respawn, azaz minden halál 
után visszakerülhetsz a meccsbe. A fel- 
támadáshoz szükséges idő egyre hosz- 
szabb lesz, ahogy zajlanak a meccsek, 
de nem kell azonnal kilépned egy kör- 
ből, ha meghaltál. Mindemellett a já- 
ték összes térképe átesett kisebb-na- 
gyobb átalakításokon, hogy egy izgal- 
masabb és taktikusabb játékmenetet 
kapjunk a régebbi csatamezőkön is. A 
játékosok a mérkőzések után a teljesít- 
ményüknek megfelelő mennyiségű ta- 
pasztalati pontot és pénzt szereznek, 
így a jobb pilótákat gazdagon jutal- 
mazza a rendszer. 


XIV - Rival 


Legends- vagy Dota-szerű játékokkal, 
az tudja, mire számíthat. Ettől függet- 
lenül saját MMORPG-karaktereinkkel 
egészen más élmény ez, ráadásul itt 
nem két ötfős, hanem két 24 fős csa- 
pat küzd, amitől a káosz még nagyobb, 
és a mérkőzés izgalmasabb lesz. Az 
összecsapások után tapasztalati pon- 
tokat és hasznos felszerelési tárgyak- 
ra költhető Wolf markot kapunk. Érde- 
mes akár többször is beugrani az új já- 
tékmódba, már csak azért is, mert ez 
a legszórakoztatóbb módja az FFXIV 
PvP-rendszerének megtanulására. 
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JN The Flash (1991) 
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"Batman: The Telltalé Series § 
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Játékvilág 


DC COMICS 8 


, Batman: Arkham Asylum é 


KÉPREGÉNYKEDVELŐK vette 1935 decemberében a New Comics 81. Nem volt egyszerű az út a kiadó mai el- 
Aszt LEGALÁBB AK- Az utóbbi sorozatot keresztelték át később nevezéséig, vagyis a DC Comicsig. A Na- 
KORA ELLENTÉT FESZÜL, Adventure Comicsra, ami egészen 1983-ig tional Allied Publications és az 1937-ben 
MINT A KONZOLOSOK ÉS A PC- megszakítás nélkül futott. Ekkor az 503. lap- Wheeler-Nicholson és Jack S. Liebowitz ál- 
SEK VAGY A REAL MADRID ÉS AZ számnál tartott a széria. 2009-ben egyéb- tal alapított Detective Comics Inc. 1938- 
FC BARCELONA RAJONGÓI KÖ- ként a DC visszatért az Adventure Comics ban egyesült National Comics Publications 
ZÖTT. A Marvel mellett a DC Comics eredeti számozásához. (A világ egyik legis- néven. A cég 1946-ban bekebelezte az All- 
a másik óriás, amely uralja a pi- mertebb szuperhőse, Superman 1938 júniusá- . American Publicationst is. 1961-ben a Nati- 
ac nagy részét, így sokan kényszere- ban, az Action Comics 1t1-ben bukkant fel elő-  onal Periodical Publications névre váltottak, 
sen választani akarnak Marvel és DC ször.) A National Allied Publications harma- végül csak 1977-ben vették fel hivatalosan a 
képregényfüzetek, filmek és videojá- dik sorozata a Detective Comics lett, ennek DC Comics nevet. Érdekesség, hogy már az 
ékok között. Mi inkább arra buzdíta- 27. számában, egészen pontosan 1939 máju- 1940-es évektől kezdve az olvasók legtöbbje 
ánk mindenkit, hogy mindkét nagy sában tűnt fel először az azóta ugyancsak vi- Superman-DC néven emlegette a kiadót. 
képregénykiadó produktumai közül ke- lágméretű ismeretségre szert tett Batman, a Tulajdonosi téren is izgalmasan alakult a 
ressétek meg a nektek tetsző dara- Denevérember (eredetileg még kötőjellel Bat- "cég sorsa. 1967-ben a National Periodical 
bokat, bőven megfér a polcon egy- man volt a karakter neve, de 1940-ben áttér- Publicationst felvásárolta a Kinney Natio- 
más mellett Batman és a csodála- tek a ma is használt Batmanre). Nem hagy- nal Company, amelyet később megvett a 
os Pókember, legyen szó akár egy hatjuk ki a DC híres triójának harmadik tagját Warner Bros.-Seven Arts (1972-től War- 
képregénykötetről, DVD-ről vagy vi- sem. Wonder Womant az a William Moulton er Communications). 1989-ben a Warner 
deojáték-lemezről. A sértetlen egyen- Marston pszichológus álmodta meg, aki Dont . Communications és a Time Inc. egyesült, így 
súlyhoz mi is szeretnénk hozzájárul- Laugh at the Comics (Ne nevessenek aképre- született meg a Time Warner, amely a mai 
ni, így miután nemrég megvizsgáltuk a gényeken) címmel fontos cikket írt erről afel- napig a DC Comics tulajdonosa. 
arvel Comics történetét, most követ- törekvő médiumról. Ennek az írásnak köszön- BENNET 
kezzen a DC múltja. hette, hogy szerkesztői tanácsadói állást ka- A SZUPERHOSOK MOZIBA MENNEK 
23 pott, és 1941-ben az All Star Comics $8-ban Az első olyan filmek, amelyek DC Comics 
A HOSKOR bemutathatta a világnak Wonder Womant. A . képregényhősökről szóltak, általában az ép- 
em kevesebb, mint 83 évvel ezelőtt, képregények ezüstkorában a három nagy DC- pen íTfutó televíziós sorozatokhoz kapcso- 
1934-ben alapította meg Malcolm hőshöz még olyan közönségkedvencek csatla- ódtak. Ilyen volt az 1951-es Superman 
Wheeler-Nicholson a National Allied koztak, mint Flash, a Zöld Lámpás, Supergirl and the Mole Man és az 1966-os Batman 
Publications nevezetű céget. Első ki- vagy éppen Batwoman. Ugyancsak ekkor szü- is. A Christopher Reeve főszereplésével ké- 
adványuk, a New Fun: The Big Comic letett meg az Igazság Ligája. 1993 óta a DC szült 1978-as Superman viszont már telje- 
agazine H1 a következő év februárjá- komolyabb, felnőtteknek szóló kiadványai a sen más színvonalat képviselt. Reeve ezután 
ban került az újsáágosbódékba. Ezt kö- Vertigo márkanév alatt jelennek meg. még háromszor ölthette magára az Acél- 
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Injustice 2 


EGYELŐRE NEM TUDHATJUK, MI 
LESZ A KÖVETKEZŐ NAGY DC-S 
JÁTÉK, DE AZ BIZTOS, HOGY 
VALAMILYEN KÉPREGÉNYES 
VONATKOZÁSÚ CÍM KÉSZÜL A WB 
GAMES MONTRÉAL CSAPATÁNÁL 


ember piros köpönyegét, utoljára az 1987- DC is kiterjesztett filmes univerzumot akart tak önálló ötletek is, más kérdés, hogy 
es Superman IV. - A sötétség hatalmában. építeni, ennek alapköve lett 2013-ban az ezek mennyire bizonyultak életképes- 
1989-től már az összes DC moziért a War- Acélember. Ebben az univerzumban játszó- nek. A 2006-os Justice League Heroes 
er Bros. felelt; Tim Burton rögtön két re- dik a Batman Superman ellen - Az igazság például nem tudott túllépni a közép- 
ek Batman filmmel nyitotta ezt a korsza- hajnala, a Suicide Sguad - Öngyilkos osz- szerűségen. A Mortal Kombat harcosai 
kot. A Batman és a Batman visszatér után tag, a Wonder Woman és Az Igazság Ligája oldalán 2008-ban a DC képregényes 
viszont a Joel Schumacher-féle Mindörök- is. Sajnos ezek a filmek nem tudtak olyan si- karakterei is beszálltak egy nagyszabá- 
ké Batman, valamint a Batman és Robinmár kereket elérni, mint a Marvel alkotásai (bár sú bunyóba, ez volt a Mortal Kombat 
em aratott osztatlan sikert. Nem véletlen, a Wonder Woman a kritikusok és a nézők vs. DC Universe. Ezt persze sokkal job- 
ogy az 1997-es Steel mozira szinte senki előtt is jelesre vizsgázott), így kérdéses a DC ban működött később a mortalos ban- 
sem emlékszik, a 2004-es Macskanőt is s0- filmes univerzumának sorsa. da nélkül, az Injustice: Gods Among Us 
kan inkább elfelejtenék. Megoszlanak a véle- . Sorozatok terén sem tétlenkednek a DC kre- és az Injustice 2 már kizárólag DC-s 
mények a 2005-ös Constantine, a démonva- atív elméi, a The CW csatornán jelenleg is fut hősöket és rosszfiúkat vonultatott fel. 
dászról, amely csak lazán kapcsolódottaDC A zöld íjász, a Flash - A Villám, a Supergirl és Közben elindult a négyrészes (Asylum, 
Hellblazer képregényeihez. Ugyancsak ebben A holnap legendái. Mindezeken felül évente City, Origins, Knight) Batman: Arkham 
az évben készült el azonban a Batman: Kez- öbb kiváló animációs filmet is kapunk. széria is, a kicsiknek pedig a Travellers 
dődik!, Christopher Nolan trilógiájának első Tales szállította a LEGO Batman játé- 
darabja. Sokan máig Nolan adaptációit tart- kokat. 2011-ben startolt el a máig nép- 
ják a legjobb Batman filmeknek. A 2000-es em meglepő módon a korai DC videojáté- szerű, immár konzolokon is játszható 
évek második felében sorra jöttek az új DC kok mind a kiadó két legismertebb hősét, DC Universe Online, az MMO akciójá- 
mozik, ekkor kaptuk meg a Superman Visz- Supermant és Batmant választották közpon- ték, amelyben saját szuperhősöket és 
szatért, a V mint vérbosszút és Zack Snyder i karakternek. A legelső ilyen cím az 1979- gonosztevőket alkothatunk meg. Azok 
első DC-s filmjét, a Watchmen: Az őrző- es Superman volt, amely Atari 2600-ra je- sem bánkódhattak, akik a lassabb tem- 
ket. 2010 és 2011 nem volt erős filmes fron- ent meg. Egészen a 90-es évek elejéig kellett pójú, sztoriközpontú címeket keresik, 
ton, a Vesztesek bosszúja (The Losers) egy várnunk arra, hogy más DC-hősök is saját já- hiszen a Telltale Games már adott ne- 
elég kellemetlen akció-komédia lett csupán, ékot kapjanak. A THO kiadásában ekkor ér- künk egy The Wolf Among Ust és két 
alapjául egy Vertigo kiadvány szolgált. A kezett meg a The Flash (kizárólag Game Boy- Batman sorozatot, amelyekből a má- 
Jonah Hexet sem fogja büszkén mutogatni a) és a Swamp Thing (Game Boyra és NES- sodik jelenleg is fut. Egyelőre nem tud- 
Josh Brolin, ahogy Ryan Reynolds életrajzá- €). Az 1990-es évek játékai ezután mind az hatjuk, mi lesz a következő nagy DC-s 
ban sem kap vastagbetűs részt a Zöld Lám- aktuális Batman mozifilmhez, illetve az éppen játék, de az biztos, hogy valamilyen 
pás. A 2012-es A sötét lovag - Felemelke- futó Superman és Batman rajzfilmsorozatok- képregényes vonatkozású cím készül a 
dés után viszont új időszámítás kezdődött a hoz kapcsolódtak. Nagyjából ez volt a helyzet WB Games Montréal csapatánál. 


DC mozik számára. A Marvel sikereit látva a a 2000-es években is, de néha azért akad- 
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5 JÁTÉKOK KICSIKNEK A FA ALÁ 


Mit vegyek a gyereknek? 


JÁTÉKOK KICSIKNEK A FA ALÁ 


ANYARBAN A KARÁCSONY, 

JE A SZERETETEN TÚL 
BÉKÉS CSALÁDI VIDEO- 

JÁTÉKOZÁSOK ÜNNEPE IS. Olyan- 
kor apu, anyu otthon van, nyugodtan 
lehet a kölykökkel CoD-ozni meg GTA- 
zni, illetve miket is beszélek, hát ilye- 
neket felelős szülő nyilván nem ad a 
gyerek kezébe. A videojátékokkal kap- 
csolatos aggodalmak - agressziót, füg- 
gőséget okoznak, szociopatákat ne- 
velnek stb. - már nem olyan vészesek, 
mint 10-15 éve, de azért nem is min- 
den alap nélküliek. Bízva abban, hogy 
szülők is olvassák a GameStart, segí- 
tünk egy kicsit eligazodni, és ajánlunk 
néhány játékot, amelyekkel nemigen le- 
het mellélőni. 
Lerágott csont, de nem lehet elég- 
szer elmondani, hogy ha gyereknek ve- 
szünk játékot, nézzük meg, milyen kor- 
határ-kategória és figyelmeztetések 
tartoznak hozzá. Európában a PEGI 
rendszere sorolja be a játékokat, és 
külön jelzik, ha a játékban például dro- 
gok jelennek meg, vagy szerencsejá- 
tékra ösztönöz (helló, loot boxok). Az 
életkort nem csupán az esetleges fel- 
nőtt tartalmak miatt jó figyelni (ame- 
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yek az egészen kicsi gyerekeket akár 
traumatizálhatják is), hanem azt is 

át kell gondolni, hogy az adott játék 
mennyire nehéz a kölyöknek. Fontos, 
hogy sikerélménye legyen a videojáték- 
ban, ne apa vagy anya csináljon meg 
mindent helyette. 
Az életkoron túl is érdemes fejben tar- 
tani pár dolgot. Például azt, hogy a 
gyorsan pörgő játékok javítják a szem- 
kéz koordinációt és a motorikus képes- 
ségeket - ezt több kutatás is kimutat- 
ta, többek között a Montreali Egyetem 
pszichológusai, akik FPS-ező gamerek 
agyműködését figyelték. A Rochesteri 
Egyetem kutatói pedig azt igazolták, 
hogy a játékosok szelektív vizuális fi- 
gyelme fejlettebb, vagyis ügyesebbek 
az ingerek feldolgozásában, ami a ta- 
nulási képességeikre is kihathat. Ér- 
demes megemlíteni azt az Innsburcki 
Egyetemről érkező kutatást is, amely 
szerint a közösségi együttműködésre 
ösztönző videojátékok kedvezően hat- 
nak a gyerekek szociális fejlődésére. 
Szóval a gyerekek számára ideális vi- 
deojátékban előfordul akció (de azért 
nem túlzottan erőszakos), folyamatos 
figyelmet és helyzetértékelést igényel, 


és van benne együttműködés más játé- 
kosokkal (ami kooperatív módot vagy 
eleve MMO környezetet jelent). Általá- 
nos szülői és nevelői tapasztalat továb- 
bá, hogy az építkezés digitális formái is 
lekötik a gyerekeket, és fejlesztik krea- 
tivitásukat. Ezt figyelembe véve jöjjön 
a GameStar Biztonságos Játékajánlója 
Kisgyerekes Szülőknek. 


MARIO, RAYMAN ÉS SACKBOY 
Saját tapasztalatból is mondom, hogy 
a cuki platformjáték elég szórakozta- 
tó gyereknek és felnőttnek is. Nálunk a 
családi videojátékozás hétvégén törté- 
nik (szakemberek szerint fontos, hogy 
más öröme is legyen a gyereknek, ne 
a videojátékot várja mindig, ezért hét- 
köznap nincs konzol), de akkor ese- 
ményszámba megy. Eddig két játé 
aratott nagy sikert négy és fél éves 
Adél lányomnál: a Rayman Origins 

(4 Legend$) és a Super Mario Odyssey. 
Ezek nem túl erőszakos, szépen raj- 
zolt játékok, néhol ugyan nehéz részek- 
kel, de akadnak könnyebbek is, ami- 
ket a gyerek egyedül tud teljesíteni. A 
Rayman Originst ráadásul egyszerre 
ketten is lehet játszani (bár mi a Ma- 


riót is ketten toltuk: én mozogtam az 
egyik Joy Connal, Adél ugrott és lőtt a 
másikkal), így közös élmény lesz a já- 
ték. Egy barátom családjában hason- 
ló okból a LittleBigPlanet sorozat lett a 
nyerő. Ha már Mario: bár más zsáner, 
a Mario Kart 8 Deluxe az egyik legsi- 
keresebb idei családi játék. 


MINECRAFT ÉS TÁRSAI 

Digitális építkezésre a Minecraft a leg- 
gyakoribb példa, és tényleg sok lehe- 
tőséget ad a gyerekeknek, ugyanak- 
kor az MMO-s részeken érdemes elkí- 
sérni a szülőnek a kisebbeket, mert ki 
tudja, milyen trollal futnak össze a já- 
tékban. Videojátékos alkotásra olykor 
egy-egy játékelem is beválhat, több ba- 
rátom kislánya is valamelyik Sims ka- 
raktergenerálására kattant rá, de tu- 
dok olyan kisfiúról is, aki a Spore lény- 
szerkesztő részével töltött el rengeteg 
időt, egyik furcsa lényt gyártva a másik 
után. Vannak virtuális legó építőjátékok 
is (például a Lego Worlds), de én eze- 
ket hanyagoltam, mert azt vallom, hogy 
a gyereknek videojátékban olyasmit kell 
csinálnia, amit a valóságban nem lehet 
(és hát tele a gyerekszoba legóval). 


A kisebb gyerekeknek olykor nehéz le- 
het egy-egy játék irányítása, ebből a 
szempontból a mozgásérzékelős játé- 
kok a legjobb választások - főleg, hogy 
ezek közül sok eleve a gyerekeknek ké- 
szült. Sajnos a piac most nem erre, ha- 
nem a VR irányába mozdul, ami azon- 
ban nem ajánlott a fejlődésben levő 
gyerekagynak. A Kinectet éppen most 
lőtte le a Microsoft, de a gyerekeknek 
nem feltétlenül kell a legújabb játékok- 
kal játszaniuk; sok háztartásban ott van 
még a Kinect Star Wars vagy a Kinect 
Adventures (és a visszamaradt készlet- 
ből biztos beszerezhetők még). Switchre 
a Snipperclips jut kapásból az eszembe 
(bár egy idő után nehéz, de ezt a jóisten 
is arra teremtette, hogy gyerek és szülő 
együtt játssza), illetve akár a 1-2-Switch 
segítségével is le lehet menni egy ovis 
szintjére. Az előző PlayStationön pedig 
a Sorcery és a Wonderbook sorozat tuti 
nyerő, ha a Move-os játékok közül aka- 
runk választani. 


A kézi konzolok mérete eleve barátsá- 
gosabb a gyerekeknek, ráadásul ezekre 


is vannak remek cuki gyerekjátékok. A 
platformerek közül a PSP-s Loco Roco 
sorozat mindenképpen említést érde- 
mel, DS-en pedig a PoochygYoshis 
Wooly World. A Loco Roco amúgy 
emrég PS4-re is kijött. 


A mobilos-tabletes alkalmazásboltok 
ele vannak gyerekeknek fejlesztett 
egyszerű játékokkal - amelyekben a 
kölyök könnyen félrenyom egy reklám- 
a, vagy fizet mikrotranzakciókért, 
szóval itt is indokolt a szülői felügye- 
et. Több ismerősöm a Talking Tom 
sorozatra esküszik, amely egyféle vir- 
uális háziállat-szimulátor kicsiknek - 
ény, hogy a gyerekek imádják, de én 
em vagyok nagy barátja, inkább arra 
örekszem, hogy minél többet talál- 
kozzanak igazi állatokkal. A rajzfilmes 
grafikájú ügyességi cuccok viszont 
ezen a terepen is működnek: az Angry 
Birdsszel vagy a Cut The Rope-pal 
nemigen lehet mellélőni, idősebb gye- 
rekeknek pedig a Plants vs. Zombies 
jó alapozó lehet későbbi stratégiai já- 
tékokhoz. 
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Az Overwatch League a játékosok Szerint az igazi 
:gyújtópontja az Overwatch e-sportnak 


4 A London Spitfire csapat kinézeteit 
hamarosan a játékban is megszerezhetjük 


ÍGY MŰKÖDIK 
AZ OVERWATCH LEAGUE 


ENGETEG PLETYKA ÉS FÉLIN- kusan meghívják, a többieknek pedig egy ban, álmosan kellene a képernyőt bámulniuk. 

FORMÁCIÓ UTÁN A BLIZZARD rájátszásban kell elnyerniük helyüket. Az év A meccseket élőben az Overwatch hivata- 

VÉGRE HIVATALOSAN IS ELŐ- végi bajnokságot megnyerő csapat 1 mil- los Twitch-csatornáján követhetitek; akik be 
ÁLLT A TAVALY NYÁRON BEJELENTETT  lió dollárral (260000000 Ft) lesz gazda- akarnak pótolni minden mérkőzést, azok az 
OVERWATCH LEAGUE RÉSZLETEIVEL. gabb. Az Overwatch League első szezonjá- Overwatch League oldalán megtalálnak majd 
Megvan az összes csapat, a játékosok, és ami nak teljes nyereményalapja (ebből jönnek minden felvételt, eredményt és hírt a ligával 
a legfontosabb, tudjuk, hogy mikor és hogyan majd le az egyes szakaszok és a szezonvégi kapcsolatosan. 
követhetjük majd kedvenceink összecsapásait. bajnokság pénznyereményei is) 3.5 millió dol- A Blizzardnak rengeteg terve van má 
Az európai rajongóknak nem lesz egyszerű a lár (910000000 Ft); ennyiért bőven megéri most arra nézve, hogyan terjeszkedjenek, 
beosztás, de , szerencsére" csak egy csapatért majd küzdeni. A meccseket heti négy napon így például a második szezonra már nagyon 
kell izgulnunk majd. fogják közvetíteni, mindennap három mecs- szeretnének több európai és ázsiai várost 

cset láthatunk, egy mérkőzés alatt pedignégy is beengedni a ligába. A legnagyobb és leg- 
pályán csapnak össze a csapatok a szokásos ambiciózusabb cél, hogy minden OVWL vá- 

Az Overwatch League első szezonja hivatalo- kompetitív szabályrendszer keretei között. Mi- . ros saját Overwatch arénát kapjon, ahol a 
san 2018. január 11-én indul. A résztvevő 12 vel a mérkőzések a Blizzard kaliforniai aréná- csapatok saját ligákat és házi versenyeket 
csapatot két divízióra osztotta a Blizzard, ezek jában zajlanak le, ezek számunkra nem túl sze- . rendezhetnek, és ahol vendégül láthatják az 
az Atlantic és a Pacific. Minden klub játszik rencsés időpontokban kezdődnek. A szezon OWL többi résztvevőjét is egy-egy barát- 
húsz meccset az azonos divízióban lévő ellen- legelső mérkőzése például hajnali 1-kor indul. ságos, helyi megmérettetésre. Ez még vá- 
feleivel, és húszat a másikban lévőkkel, Így ösz- rat magára, de az Overwatch e-sport leg- 
szesen egy Overwatch League-osztag negy- nagyobb arénáját ti már akár láthattátok 
ven meccset játszik majd egy szezon alatt. Az Szerencsére a Blizzard gondolt az európai ra- is működés közben. Az első szezon ugyan 
első szezon négy szakaszra oszlik, ezek mind- jongókra is. A jelenleg játékban lévő csapatok majd csak januárban indul, de az előszezon 
egyike hat hétig tart, és a szakaszok végén a között egyetlen európai található, ez pedig a már javában pörög, hogy még a nyitónapok 
legjobbak egy rájátszásban küzdenek meg az London Spitfire. A Cloud9 e-sport-szervezet előtt megismerkedhessetek a csapatokkal 
első helyért. Az aranyérmesek jutalma 125 által üzemeltetett csapat meccseit a szerve- és a szabályrendszerrel. Hogy a Blizzardnak 
ezer dollár (22500000 Ft). zők úgy időzítették, hogy rajongótáboruk is sikerül-e teljesen újrafogalmazni az e-spor- 
Miután a szezon lényegi része véget ér, elin- követhesse az eseményeket. A Spitfire mérkő- tot, majd meglátjuk, de a papírforma sze- 
dul a szezon utáni bajnokság, ahová a két di- zései tehát nagyrészt este 8 és 11 között lesz- . rint minden adott egy sikeres és nagyon iz- 
vízió legjobbjait (ez a normál szezonban el- nek, így akik szeretnének szurkolni London fi- galmas első Overwatch szezonhoz. 
ért eredményektől függ majd) automati- ainak, azok megtehetik anélkül, hogy hajnal- 


LEG(ON Lenovo Legion Y520 


by Lenovo 


A HONVÉD 
SPORTEGYESÜLET 
IS BESZÁLL AZ 
E-SPORTBA 


A Lenovo Legion és a Budapesti Hon- 
véd Sportegyesület közreműködésé- 
vel 2018 elején megnyílik a Lenovo 
Legion Honvéd Esport Akadémia. 
A PlayIT-en bejelentett lehetőség 
lényege, hogy az egyesület segíti 
majd a hazai tehetségek gyakorlását, 
felkészülését az erre épülő arénában, 
és az igazán profi játékosokat a Hon- 
7 véd Esport csapatába is meghívják 

) b ca majd. 2018 izgalmas év lesz a hazai 

e-sportban. 


( 


Féld a kaszást! 


EZ TÖRTÉNT A 
LENOVO LEGION 
PLAYIT KUPÁN 


hg. 


ÚLVAGYUNK AZ ÉV LEG- 
ll NAGYOBB HAZAI GAMER- 

RENDEZVÉNYÉN, A BUDA- 
PESTI PLAYIT SHOW-N, AHOL 
NEMCSAK SZÁMTALAN JÁTÉK- 
KAL LEHETETT SZÓRAKOZNI, DE 
KIVÁLÓ E-SPORT-MECCSEKET IS 
NÉZHETTÜNK A LENOVO LEGION 
JÓVOLTÁBÓL. A League of Legends 
színpadon az ország legjobbjai csaptak 
össze, és bár az eredmény nem lepett 
meg senkit, azért láthattunk éles har- 
cokat és brutális pusztítást is az Idé- 
zők Szurdokában. 


AZ ÁLDOZATOK 

Az idei offline döntőben négy csa- 
pat vehetett részt, így a Team 
Horizon Reapers és a WiLD mellett 
az Afterglow és a Team Plague B osz- 
tagai is jelen voltak. Összesen há- 
rom BO3 (Best of 3, azaz két mérkő- 
zést kell megnyerni a továbbjutáshoz) 
szettet izgulhattunk végig, kezdve a 
Plague és a THR találkozójával. A ve- 


aaa 


terán Reapers ötöse egy perc nyug- 
tot nem hagyott az újoncoknak: az el- 
ső kör mindössze húsz percig tartott, 
de ez idő alatt a THR már 14 gyilko- 
lást szedett össze, és 13 ezres arany- 
előnyt halmozott fel. A PLG át sem 
jutott a folyón, és ez nem volt más- 
képp a második körben sem. Ekkor a 
meccs 19:33-ig tartott, és 31 gyilko- 
lást hozott össze a THR. A srácok dur- 
ván másfél ölést hoztak össze percen- 
ként, és ezzel be is vágták magukat a 
döntőbe. 

Az aréna másik oldalán a WiLD küz- 
dött meg az Afterglow csapatával, 
de közöttük nem volt ennyire brutá- 
lis egyik fél dominanciája sem. Az el- 
ső kört itt is 26 perc alatt zárta le a 
WiLD, de a másodikban visszaütött 
az Afterglow, akik egy kicsit lassabb, 
de hatásosabb játékot mutattak, mint 
ellenfelük. Szépen fokozatosan átvet- 
ték az irányítást a szurdok felett, és 
32 perc után, egy ügyes Baron-ölést 
követően bemasíroztak a WiLD bázi- 


sára, hogy mindenkit meglepve elhoz- 
zanak egy pontot a veterán csapat- 
tól. Sok időnk azért nem maradt ar- 
ra, hogy megsajnáljuk őket, mert a 
harmadik menetben a WiLD 24 perc 
alatt vágott vissza, és 16 ezres arany- 
előnnyel megszerezte a másik dön- 
tős helyet. 


A TITÁNOK 

Bekövetkezett tehát a sokak által jó 
előre megjósolt esemény, a már sok- 
szor látott WiLD vs. THR döntő. Ez 
a két csapat lett gyakorlatilag az or- 
szág CLG vs. TSM párosa. Magyar- 
ország Fnatic és G2-je. A rivalizálás 
évek óta tart köztük, így mindig forr 
a levegő, amikor ez a két csapat áll 
a nagyszínpadra. A háromkörös csa- 
ta első fordulója a WiLD-nak ked- 
vezett, néhány kevésbé szerencsés 
THR-es döntésnek hála. A második 
körben is úgy tűnt, hogy a WILD ve- 
zet, és talán már a győzelmi beszé- 
det is előkészítették, amikor a 24. 


perc körül elindult Baron-táncnál 

a srácok kicsit többet vesztettek, 
mint szerettek volna. Mindkét osz- 
tag a nagy lila gyik verme körül ólál- 
kodott, tették le az őrszemeket, és 
szedték le az ellenfelekét, de egy- 
egy, menet közben kialakult csata 
alatt a WiLD ulti és idézői képessé- 
geket veszített, ezek után pedig a 
THR pár ügyes csapatharccal átvet- 
te a vezetést. A kaszások meg sem 
álltak a WiLD bázisáig, amit majd- 
nem 50 percnyi verejtékes küzde- 
lem árán végül sikerült bevenniük. A 
döntő kör ennél sokkal kevésbé volt 
kiegyenlített: a THR 33 perc alatt 
közel 13 ezrees aranyelőnnyel masí- 
rozott be a célvonalat jelentő WiLD 
bázisra. A Lenovo Legion PlayIT ku- 
pát így a Team Horizon Reapers vi- 
hette haza. Alig várjuk a követke- 
ző alkalmat, hogy ez a két banda az 
arénában találkozzon. Az ilyen riva- 
lizálások miatt imádjuk nézni ezeket 
a meccseket. 


VISSZAPILLANTÓ 


ICSODA? MEGINT KARÁCSONYI HANGULAT? CSENDES ÉJ, MENNYBŐL AZ ANGYAL, 
mg] PÁSZTOROK? Újra elrohant egy év, és mi még csak azt számolgatjuk, hogy mennyi mindent kel- 

lene bepótolni az idei játékdömpingből. Most viszont még nincs helye az ábrándozásnak és a 
bejglikómás játékmaratonnak, mivel vár ránk egy lapleadás, ahogy őseinket is várta a saját lapzártájuk így 
december elején. Őszinték leszünk veletek: ilyenkor nem pörög ezerrel a munkakedv, de a Visszapillantó rovat 
szépsége abban rejlik, hogy az ember felcsapja a régi GameStar magazinokat, feldobja a lábát az asztalra, és 
komótosan olvasgatni kezdi a régi cikkeket; néhol felröhög, néhol szörnyülködik, néhol elábrándozik az aktuális 
játék megszépült emlékein. Szép, nemes hivatás ez, simogatja a lelket, acélozza az elmét. Visszatekintünk te- 
hát ismét, jöjjenek a régi titánok! 


Idézet: Boe - röszerkesztői bevezető 


Most már azért fájna kicsit, ha 8600GT-t találnánk a fa alatt, de a többi persze stimmel. 


Idézet Gyu - Aréna rovat 


Meg is jelent, és mi is büszkén felvállaljuk azóta is. Köszönjük neked, Gyu, ami jutott belőled ide. 


G A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN CN 
; A 981 Idézet: mazur - Bemutatók rovat szerkesztői bevezető 
PAINKILLER GOLD , 24E j 


4 NEXUS: Néisenr 


Itt nincs vége a szövegnek, de a későbbieknek sincs több értelme. Mazur mindig is a szerkesztői beveze- 
tők helykitöltő, úgynevezett , lorem ipsum" szövegírásának hatalmas mestere volt, többek közt ezért is 
szeretjük. 


Idézet: Bz - Guitar Hero III teszt 


Egészen pontos definíció. Imádtuk, kár, hogy nem tudott visszatérni a közönség kegyeibe ebben a generá- 
cióban. 
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Idézet: Mocsy - SRyrim: Dragonborn teszt 


Bossharcot még ilyen lehangolóan nem sikerült leírni, szegény Bethesda írói és tervezői azóta is csaló- 
dottan sírdogálnak a lépcsőn. 


ee 1 Idézet: Chavalier - Tomb Raider előzetes 


4 Az ólomdarazsak eregetése lesz Chava önéletrajzi könyvének címe is. 2027-ben jelenik majd meg, fi- 
zessetek elő rá az olomdarazsakcogamestar.hu címre írva. 


THE WALKING 
TAIDER DEAD 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


1. e" 
7 


Family Guy: Back to the Multiverse teszt 


Idézet: Paca - 


a 2013-as évjátéka 


marűl 


Ezek a rohadék lamantinok! Elveszik a karácsony szellemét 


Idézet: Duncan - Grand Theft Auto V előzetes 


"FARCRY3 


Wu 3 III Így van, nem vagyunk állatok, most is eltartott kisujjal élvezzük a 4K-t, illetve most már 10K felbon- 
POKOL A FÖLDI PARADICSOMBAN a UNTAEEBBT VVB 


tást támogató HDMI-vezeték is van, veszünk olyat is. Kanalazni a kaviárt. 


Idézet: HP - Aréna rovat 


Idézet: daev - Watch Dogs 2 teszt ime 


Idézet: TÁ - Manual Samuel teszt 


Idézet: Csirke - Just Sing teszt 


A JELEN KORUNK HOLLY- 
Hi WOODI FILMIPARÁRA ÚGY 

TEKINTÜNK, MINT A MA- 
GYAR ISKOLARENDSZERRE, AK- 
KOR A DC AZ A SAJÁTOS NEVE- 
LÉSI IGÉNYŰ GYEREK, AKINEK 
KÉPESSÉGEIT MESSZE MEGHA- 
LADJA AZ ELÉGSÉGESNÉL JOBB 
ÉRDEMJEGY ELÉRÉSE. Nemrégiben 
ugyan a Marvel házijának lemásolásával 
sikerült a Wonder Womanért begyűjte- 
nie egy hármast is, így teljesen evidens, 
hogy Az Igazság Ligája esetében is jó 
ötletnek tűnhetett ugyanehhez a trükk- 
höz folyamodni. Sajnos azonban a máso- 
dik alkalomra már túlságosan is egyér- 
elmű lett a plagizálás, valódi hozzáadott 
érték nélkül minden újonnan behozott 
karakter csupán szolgai másolata egy- 
egy népszerű Marvel hősnek. A Batman 
v Superman idején még nem látszott, 
de mostanra Wonder Woman mér tel- 
jes mértékben egy női Amerika Kapi- 
ánnyá avanzsált, s az új filmmel ehhez 
a hármashoz csatlakozott a mélytenge- 
Thor, a Hulk háttértörténetével meg- 
mogatott Vasember és a villámgyors 
imor Harold, akarom mondani, Pók- 
nber is. Ezek nem azok a DC karakte- 
k, akiket keresel. S ami még ennél is fá- 
bb, hogy megfelelő felvezetés — és ké- 
ia - hiányában az összemesélésük is 
valósággal recseg-ropog. Márpedig an- 
nak idején az Avengers sikerének titka 


$$$ IA 


ös 
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Az Igazság Ligája 


elsősorban a rendkívül erős csoportdi- 
namikájában rejlett, itt azonban ennek - 
Joss Whedon ide vagy oda - még csak 
nyomát se látni. Pedig Whedon valószí- 
nűleg minden tőle telhetőt megtett, hogy 
Zack Snyder trilógiájának záródarabját 
gatyába rázza, ehhez azonban funda- 
mentális változtatásokra lett volna szük- 
ség, és az sem kizárt, hogy az újraforga- 
tások csak rontottak a helyzeten. A cél 
nyilvánvalóan az volt, hogy Snyder - túl- 
zottan is komorra vett - filmjét közelebb 
hozzák a Marvelen nevelkedett fókusz- 
csoportok ízléséhez, és ez bizonyos szem- 
pontokból sikerült is. Humora például ki- 
váló, az infantilis gegekkel operáló Thor: 
Ragnarökhöz képest kifejezetten intel- 
ligens; üdítő volt látni, hogy így is lehet. 
Kár, hogy a narratíva már nem fest eny- 
nyire pozitív képet. A film első harma- 
dát a sok össze nem illő történetszál köz- 
ti csapongás öli meg (illetve a korábban 
említett recsegés-ropogás), a maradékot 
6 z 

e. 


edig a - rajzfilmeket megszégyenítő- 

n - gyermeteg konfliktus. DC főgonosz 
nem volt még annyira alávalóan primi- 
ív, mint Steppenwolf. Nála sablonosab- 
bat egész egyszerűen elképzelni sem le- 
et, köröket ver még a legutóbbi X-Men 
Apokalipszisére is. Egyetlen paraméte- 

re, hogy gonosz, a szemében az emberi- 


ek 


ség nem több néhány eltaposni való han- 
gyánál, ezért első körben a Földnek pusz- 
tulnia kell, már megint. Az persze nem 
derül ki, hogy mi a következő lépés, ta- 
lán még maga Steppenwolf sem tud- 
ja, hiszen jó Alsógatya Gnóm módjára 
nár a harmadik lépés, a profit bűvöleté- 
ben él. Ennek köszönhetően egy pillana- 
tig sem lehet komolyan venni, fenyege- 
tésének nincs súlya, sem tétje, hisz úgy 
is tudod, hogy a Föld ezúttal is meg fog 
enekülni. (Stílusosan az utolsó pillanat- 
ban, persze.) 
A végeredmény tehát megint egy iszo- 
yatos tákolmány lett, egy valódi Fran- 
kenstein szörnyetege, amely remekü 
utatja Hollywood válságát. A mostan- 
ra mindennapossá váló újraforgatások, 
nenet közben változó forgatókönyvek, 
az utólagos képmanipulációk és a fél- 
kész változatokból kivágott megtévesztő 
trailerek egész egyszerűen megölik a fil- 
meket. A Disney is ebbe fog előbb-utóbb 
belebukni, de a DC-t még annyira se ér- 
tem, hogyan képes vesztes pozíciójából 
ennyire hanyag fércmunkára. Legalább 
egy picit erőltetné meg magát, hogy ne 
kelljen folyton azt éreznem: már megint 
egy papírfecnire hányt bevásárlólistával 
álltak neki filmet forgatni. 


Coco 


PIXAR MÉG MINDIG AZ 
JAvésrés FILMGYÁR- 

TÁS CSÚCSÁT JELENTI. 
Kevés olyan stúdió van, amely annyi- 
ra odafigyel arra, hogy mit ad ki a kezé- 
ből, mint a Disney égisze alatt tevékeny- 
kedő ,lámpás" vállalat, elvégre még a 
folytatásaival (Toy Story 3, Szenilla nyo- 
mában, Szörny Egyetem) is arra törek- 
szik, hogy értéket továbbítson közön- 
ségének. Eredeti ötleteik (A hihetetlen 
család, Lecsó, Wall-E, Agymanók) pedig 
egytől egyig meghódítják még a leg- 
szőrösebb szívű kritikusokat is, csillo- 
gó szemű gyerkőcöket varázsolnak a ki- 
égett felnőttekből. Legújabb meséjük, a 
Coco sem lett más. 
Elsőre talán a pár évvel ezelőtti, Az élet 
könyve névre hallgató, Guillermo del 
Toro által felügyelt animációs darab- 
ra emlékeztethet (de sokaknak a Grim 
Fandango című videojáték is eszébe jut- 
hat), elvégre a Coco varázslatos törté- 
nete is a mexikói kultúrával, azon belül 
is a halottak napjával foglalkozik, a fő- 
szerepben egy nagy álmokat dédelge- 
tő fiúval, Miguellel. Cipészként boldogu- 
ó hősünk nem kevesebbet szeretne az 


élettől, mint hogy híres zenész legyen, 


a família azonban hal 
ről. Csakhogy egy sze 
en folytán az elhunytak birodalmában 
alálja magát, ahol re 
rá, miközben olyan fontos üzeneteket 
anít meg az őt néző 
a család vagy a céljainkért küzdés fon- 


ossága. Hasonlóan 


xs 
a 


A belbecs mellet 


ani sem akar er- 
rencsétlen vélet- 


geteg kaland vár 


urkóknak, mint 


ás Pixar remek- 


művekhez, ebben is egymást váltják a 
megmosolyogtató és szívbemarkoló je- 
enetek: előbbiért egy csekély értelmű 
tyus, Dante gondoskodik, aki garan- 
áltan a gyerkőcök kedvence lesz. 
pedig a külcsít 


is na- 


gyon rendben van: a látványvilág lenyű- 


göző lett, a karakterek gondosai 


kidol- 


gozottak, a musicalbetétek is élveze- 
tesek, a dallamokért pedig a zseniális 
komponista, Michael Giacchino felel. 

A Coco le sem tagadhatná, hogy kik ké- 
szítették (élen a Toy Story 3-at rendező 
Lee Unkrichcsel), de miért is tenné, ha 
egyszer egy olyan nagyszerű mesét fa- 
ragtak belőle, amelyen a legkisebbtől a 
legnagyobbig, a legfiatalabbtól a legidő- 
sebbig mindenki remekül szórakozik. 


Gyilkosság az Orient 


Expresszen 


EHÉZ ÚGY ÚJAT MUTATNI 
NI EGY KULTIKUS REGÉNY 

FELDOLGOZÁSÁVAL, HOGY 
AHHOZ MÁR TÖBBSZÖR IS HOZ- 
ZÁNYÚLTAK AZ ÉVEK FOLYAMÁN, 
RÁADÁSUL EMLÉKEZETESEN. 
Kenneth Branagh mégis megpróbálta, 
és nem vallott kudarcot. Bár Agatha 
Christie 1934-es klasszikusát, a Gyil- 
kosság az Orient Expresszent az írott 
formán kívül láthattuk már többek kö- 
zött Albert Finney és David Suchet fő- 
szereplésével is, amint a világ legjobb 
detektívjének bőrébe bújva nyomoz- 
nak, azonban Branagh úgy érezte, hogy 
Hercule Poirot-t meg kell ismertetnie 
az ifjabb generációval is. Így nem meg- 
epő, hogy egy napjaink legfelkapot- 
tabb színészeiből álló szereplőgárdával 
mutatta be a gőzmozdonyon történt 
egendás gyilkosságot és a tettes (vagy 
tettesek) kilétének felderítését. És mi- 
yen jó, hogy így tett! 
Egy ilyen volumenű történetről bűn len- 
ne bármit is előre lelőni, viszont a sze- 
eplőkkel már más a helyzet. Feltörekvő 
tehetségek és sokat tapasztalt motoro- 
sok egyaránt helyet kaptak a stábban, 
így a Star Wars filmekből ismert Daisy 
Ridley és a legutóbb A Szépség és a 
Szörnyetegben felbukkant Josh Gad 


ugyanakkora reflektorfényt kap, mint 
a nagyágyúk (Johnny Depp, Penélope 
Cruz, Michelle Pfeiffer, Judi Dench, 
Willem Dafoe), a színészi játék pedig 
indegyikük esetében dicsérendő, még 
a néhányuk szerepe el is sikkad a szto- 
i végére. A jól összeszedett bagázsból 
azonban kiemelkedik valaki, az ügyet 
felgöngyölítő zseniális elme, Hercule 
Poirot, akit maga a rendező, Branagh 
kelt életre nagy beleéléssel és még na- 
gyobb, tekintélyt parancsoló bajusszal. 
oha ő a történet központi figurája, 
mégsem telepszik rá a filmre, amelyben 
nemcsak Branagh tehetsége, de Micha- 
el Green (Szárnyas fejvadász 2049, 
Alien: Covenant, Amerikai Istenek) re- 
ek forgatókönyve is közrejátszik. 
Annak oka, hogy az új Gyilkosság az Ori- 
ent Expresszen-feldolgozás miért nen 
udta mégsem elhalványítani a koráb- 
biak emlékét, és miért nem lett instan 
klasszikus, valószínűleg abban keresendő, 
ogy Branagh ezúttal jobb színésznek bi- 
zonyult, mint rendezőnek. A felgyorsult 
világnak való megfelelni akarásában né- 
na több figyelmet fordít a külcsínre, mint 
a belbecsre, viszont így is képes bebizo- 
yítani, hogy a kriminek még mindig van 
keresnivalója a vásznakon. 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


The Witcher 
- AZ elátkozottak háza 


AJLAMOS AZ EMBER MEG- 
si FELEDKEZNI A MARVEL 
ÉS A DC SZŰNNI NEM 
AKARÓ TORZSALKODÁSA KÖZE- 
PETTE ARRÓL, HOGY A RAJZOLT 
FÜZETEK PIACÁN MÁS SZEREP- 
LŐK IS OSZTOZNAK, NEM CSU- 
PÁN AZ EMLÍTETTEK. Noha két- 
ségtelenül ők birtokolják a legnagyobb 
tortaszeleteket, a többivel, így a Dark 
Horse kiadóval is érdemes számolni. 
Utóbbi mindamellett, hogy elsősorban 
a horror, a thriller és a bűnügyi témák 
iránt érdeklődő képregényolvasókat 
szólítja meg, sokszor jár a videojátéko- 
sok kedvében is. Többek között Dragon 
Age, Halo, Mass Effect és Tomb Raider 
füzetek színesítik palettáját, de az is jó 
helyen keresgél, aki Ríviai Geralt rajzolt 
andjaira vágyik. 
aciej Parowski és Bogustaw 
h a 90-es évek első felében Andrzej 
Sapkowski novelláit vették alapul, addig 
a Dark Horse által megbízott szerzőpá- 
ros a CD Projekt RED videojáték-soroza- 
tára támaszkodott. No nem mintha ér- 
demi különbséget lehetne felfedezni az 
írott, a megjátékosított vagy akár 
a megrajzolt vaják személyisé- 
ge között. Paul Tobin Geraltja 
ugyanolyan szűken méri 
a szót, és hasonlókép- 
pen nagyra becsü- 
li a barátságot, 


a terített asztalt, a teletöltött ivókupát, a 
formás menyecskék társaságát, valamint 
sosem fukarkodik a segítséggel, ha úgy 
érzi, a másik fél rászolgált. Joe Auerio 
stílusa a maga elnagyolt karakterábrázo- 
ásaival nem tartozik ugyan a kedvence- 
im közé, de Az elátkozottak házának ki- 
mondottan jól áll. 
Geralt útja ez alkalommal egy vadá- 
szét keresztezi, aki magányosan tenge- 
i napjait a Fekete-erdő peremén. Szó 
szót követ, az alkalmi ismeretségből 
assacskán barátság szövődik, mi pe- 
dig Jakob tolmácsolásában megtud- 
juk, miként szakították el tőle és tet- 
ék magukhoz hasonlatossá gyönyörű 
és fiatal feleségét a vérszívó brukszák. 
Szép és megindító története szerint 
szerelmüket még az asszony megválto- 
zott állapota sem győzhette le. 
iután mindketten kipihenték magu- 
kat, együtt folytatják fullasztány, le- 
si és síri boszorka szegélyezte útju- 
kat keresztül a baljóslatú rengetegen 
a címbéli épületig, ahol tényleg olyan- 
ná válik az öt fejezetre tagolt történet, 
mint egy jobban sikerült mellékkülde- 
és a The Witcher III: Wild Huntból. 
iközben nagy erejű átkok lépnek mű- 
ködésbe, újra megtanuljuk, hogy a vi- 
ágon semmi sem fekete vagy fehér, 
és persze Geralt kardjai sem pihenhet- 


nek sokáig. 
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The Vacuous Door 


GY TUCAT ÉV. Közel ennyi telt 
E. azóta, hogy a Void Settler 

nevű szárnyas démon és kedves 
alteregói - Sandling, a nyuszifülű lány 
és Labyrinth, a szűkszavú gnóm - digi- 
tális zajba oltott látomások révén egy 
haldokló, elfeledett birodalomról me- 
séltek nekünk. A sok évnyi hallgatást 
megtörve most végre visszatértek, 
hogy egy újabb rendhagyó utazás- 
ra invitáljanak bennünket ismeretlen 
dimenziókba, a zene peremvidékére, 
fragmentálódott emlékek közé szorult 
zörejekre vadászni. Azonban senki se 
számítson könnyed kalandozásra, ve- 
szélyes terep ez, amely könnyen össze- 
törheti a felkészületlenül érkezők zené- 
ről alkotott, együgyű képét. Egy olyan 
világról beszélünk, ahol remekül meg- 
fér egymás mellett a 80-as évek disz- 
kójára lötyögés a régmúlt fantasy vide- 
ojátékainak delejezően idealista atmo- 
szférájával, a felkavaróan kakofóniás 
zajokkal, hardcore-os, torz dobokkal, il- 
letve az ezernél is több szilánkra tört 
ütemekkel és egyéb glitchekkel. Le- 


wis Finchek és Kuranes királyok vilá- 
ga ez, akiket gyermeki lelkük szüntelen 
elvágyódása folyamatosan a fantázia 
birodalmában tart, de már érezhető- 
en türemkedik befelé — törve-zúzva, 
mint egy orkhorda - a valóság hívat- 
lan szövete. 


Doomed Industry III 


EMRÉGIBEN A TRAUMATIC 
Ni NEVŰ BELGA KIADÓ MIN- 

DEN EDDIGINÉL NAGYOBB 
ÉS ERŐSEBB VILÁGÍTÓTORNYOT 
EMELT A HARDCORE EGYIK LEG- 
KEGYVESZTETTEBB ÉS LEGIN- 
KÁBB PERIFÉRIÁRA SZORÍTOTT 
ALFAJA SZÁMÁRA - jelezvén, hogy 
ők még mindig itt vannak, és kitarta- 
nak a doomcore mellett. A monstre, 
négy órát is meghaladó játékidejű vá- 
logatásalbumra meglehetősen illuszt- 
ris társaságot sikerült összetrombi- 
tálni; mondanám, hogy mindenkit, aki 
számít, de sajnos pont a doomcore her- 
cege, Embrionyc nem tette rajta valami- 
ért tiszteletét. Kár érte, hiszen vele len- 
e csak igazán teljes a kép, de a vég- 
eredmény azért így is elég impozáns 
képet fest. A label állandó szereplői 
mellett számos újoncot és ,nagy nevet" 
is sikerült vendégül látni, akik együ 
es kiállása a bizonyíték arra, hogy bi- 
zony van még élet a fősodron túl is, 
em kebelezett és/vagy lehetetlenített 
el még mindent a lelketlen fesztivál- 


ipar. A hardcore spektrumának legsöté- 
tebb szegletét igyekeztek mindennel - a 
leglassabb, 90-I10 bpm-es , slowcore"- 
októl kezdve az egészen feszes tempó- 
jú industrialokig — lefedni, így aztán bár- 
ki megtalálhatja rajta a számítását, aki 
egy kicsit is érdeklődik a kemény elekt- 
ronikus zenék e válfajai iránt. 


Blood 


RIC M. LANG NEVE ISMERŐ- 
E: CSENGHET AZOKNAK, 

AKIKNÉL A MONOPOLY 
RÉGÓTA CSAK POROSODIK A 
POLC TETEJÉN, MIVEL IDŐKÖZ- 
BEN KOMOLYABB TÁRSASJÁTÉ- 
KOK FELÉ FORDULTAK. Lang ter- 
vezte meg többek között a Chaos in 
the Old World és Rising Sun neveze- 
tű társasokat. Utóbbi a jövő év fo- 
lyamán jelenik meg magyar nyelven, 
most azonban a társasjáték-dizájner 
egy másik munkája kapott teljes for- 
dítást. A Blood Rage a skandináv mi- 
tológia világvége-történetét, vagy- 
is a RRagnarököt dolgozza fel. Az is- 
tenek alkonya a játékban három kör 
alatt megy végbe, a játékosok által irá- 
nyított viking klánoknak pedig ponto- 
san ennyi idő áll rendelkezésére ahhoz, 
hogy elegendő dicsőséget gyűjtsenek a 
Valhallába való bebocsáttatáshoz. Ma- 
ximum négy játékos veselkedhet neki 
ennek a feladatnak. Mindannyian egy- 
egy viking klánt fognak irányítani eb- 
ben a fantasykalandban, amely okosan 
keveri össze a klasszikus Rizikó társas- 


játékot és a kártyajátékokból ismerős 
draftolást. A négy klán (medve, farkas, 
holló és kígyó) gyönyörűen kidolgozott 
minifigurákból áll, valamint ott vannak 
még a szörnyek és a dobozban rejtő- 
ző legnagyobb bábuk. A készítők apró- 
lékos műgonddal alkották meg ezeket, 
még az óriások ágyékkötője alól kikan- 
dikáló kőművesdekoltázsra is ügyeltek. 
Ötletes megoldás, hogy a bábukra a 
klánunk színével egyező talapzatot erő- 
síthetünk, így mindig tudni lehet, me- 
lyik egység kihez tartozik. 
Játékterünk régiókra van osztva. Az is- 
mert világ közepén áll az Yggdrasil, 
vagyis a világfa, amit régiókra osztott 
kisebb területek ölelnek körül. Harco- 
sainkat a dühpontokért cserébe (ez lé- 
nyegében a játékbéli valuta) pakolhat- 
juk le a táblára, kivéve persze a klán- 
vezért, aki ingyenesen helyezhető el a 
tetszőleges területen található egyik 
körben. Ezek a körök jelképezik a falva- 
kat, amelyekben egyszerre egy egység 
tartózkodhat. Ugyancsak egy helyet 
foglalnak el a különösen erős szörnyek, 
őket bárki megidézheti, aki kijátssza a 


hozzájuk tartozó fejlesztéskártyát. Klá- 
nunkat extra képességekkel láthatjuk 
el a lapok segítségével, valamint külön 
kártya tartozik a csatához és a külde- 
tésekhez. Minden korszak elején kiosz- 
tunk egy-egy csomag kártyát a játé- 
kosoknak, akik kiválasztanak egy la- 
pot, a többit pedig továbbadják. Ez 

a draftolás folyamata, amelynek vé- 
gén minden játékos kezében hat kártya 
marad. Itt kell a lehető legmegfontol- 
tabban dönteni, egy rossz draft végze- 
tes lehet. Ha nincs elég csatakártyánk 
(amelyek plusz erőt adnak egységeink 
alaperejéhez), akkor búcsút mondha- 
tunk katonáinknak, a fejlesztések nél- 
kül hosszú távú előnyökről mondunk le, 
a küldetések hanyagolásával pedig szá- 
mos extra ponttól eshetünk el. Okosan 
kell tehát válogatni. 

Említettem már a csatát. A játék- 

tér területeihez jutalmak is tartoznak, 
amelyeket a kifosztás akcióval szerez- 
hetünk meg. Ha viszont valaki foszto- 


gatni kezd, a szomszédos területek- 

ről bármelyik ellenfél közbeavatkozhat, 
ilyenkor megkezdődik az összecsapás. 
Értelemszerűen a világfa minden terü- 


er 


ettel szomszédos, így hiába itt a leg- 
nagyobb a zsákmány, az itteni fosz- 
ogatás a legkockázatosabb. A meg- 
szerzett zsákmányokkal klánerőinket 
növelhetjük meg, vagyis több dühpont- 
al kezdünk a következő korban, több 
egységünk lehet egyszerre a táblán, 
vagy éppen több dicsőségpontot ka- 
punk a megnyert csatákért. Számos 
különböző taktikával lehet nyerni, pont 
ettől olyan kiváló játék a Blood Rage. 
A legmesteribb terveket is bármikor 
keresztülhúzhatja azonban egy semmi- 
ből jövő tűzóriás vagy más fondorlat. 
Ráadásul körönként egy új terület is az 
enyészeté lesz, így a játéktér folyama- 
tosan szűkül. Gigászi küzdelem ez a vi- 
lág végének idején, amelynek minden 
egyes percét imádni fogjuk. 
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AWARDS 
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STEEP: ROAD TO THE 
MIT HOZ 2018? BEST OF 2017 SPELLFORCE 3 OLYMPICS 


A jövő év rengeteg érdekes címet tar- Hölgyeim és uraim, elérkezett az év A hitetlenek a stratégiai játékok halá- Pont a Ubisoft síelős, snowboardozós 
togat számunkra. 2018 elején mindjárt . azon része, amikor elkezdjük gyűjteni lát hirdetik, pedig még sokan itt van- mókája hagyná ki az ünnepi játékfelho- 
befut a Dragon Ball FighterZ, al Monster . szavazataikat gamestar.hu oldalunkon nak a nagy öregek közül. Legutóbb a zatalt? A Steep kiegészítője a játékoso- 
Hunter: World és a Far Cry 5 is, ez pedig 2017 legjobb és legrosszabb címeire. SpellForce sorozat harmadik részétkap- kata téli olimpiához vezető útra tere- 
csak a lista legeleje. Összeszedjük nek- Idén is az önök kezében lesz a döntés, tuk meg, ami újra megkísérli vegyíteni li, amelynek során alpesi és távol-keleti 
tek a legnagyobb várható címeket és az eredményeket pedig a jövő havi lap- az RTS-ek elemeit a szerepjátékokéval. hegycsúcsokon gyakorolva készülünk az 
mindent, amit tudni lehet róluk. ból tudhatják meg. Meglátjuk, ez hogyan sikerült ezúttal. éremszerzésre. 


Mostantól minden hónapban téged itt, 
a vágd le az alábbi 
két kupont, és használd fel a két hogy 

kapj egy vagy 


Ezentúl még többet jelent GameStar-olvasónak lenni. 


DOBHATSZ EGYET 
A VEGZET KOCKAJAÁVAL, 

ES TIEÉDLESZ AZ 
EREDMÉNYÜL KAPOTT KOKTÉL 


vagy 


EGY DARAB INGYEN 
BELÉPŐ A TÁRSASJÁTÉK - 
BÁRBA 


Barcraft 2 Esport Bár 
1065 Budapest, 
Bajcsy-Zsilinszky út 59. 


$ 
Egy ingyenes Health vagy Mana Fetion koktél 
ligény szerint Rejuvenation alkoholmentes 
koktélis választható] Hua lú 9 


Barcraft ENG Bá Ár 
1092 Budapest, ? 
Ferenc körút 34. 


A kedvezmény részleteiről érdeklődj a 
06 30 502 2464-es telefonszámon vagy 


a barcraftbudapestogmail.com címen! A kedvezmény részleteiről érdeklődj a 


06 1 406 2201-es telefonszámon vagy 
a barcraítbudapestagmail.com címen! 
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ÉV VÉGI PC WORLD 
ELŐFIZETŐI AKCIÓ 


pesze etetése [5 Ldyéis VÉTELEK SZÉP ÁLMOKAT! TÖKÉKETÉSI azis; 
alegjobbakat — ] Alváslaborralbuktat 
Miegosoítrendszerét7 mmepi járat latok között ! lea divatos kütyül üt] mode zolgáltatás sokkal 


. PCWori d DÓ csomac 


folyam 1.szám, 21 R peworld.hu 


, 12 darab PC World magazin 

, Egyszemélyes Office 365 
éves előfizetés 

,; Kaspersky Total Security 
védelem 

, 1 TB online tárhely 

, Több mint 20 ezer forint 
értékű programcsomag 


1 felhasználó - 1 évre 
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UPGRADE CSOMAG 

, 12 darab PC World magazin 

, Ötlicences Office 365 
éves előfizetés 

, Kaspersky Total Security 
védelem 

, 1 TB online tárhely 

, Több mint 20 ezer forint 
értékű programcsomag 

, Skullcandy Inkd 2 Street 


fülhallgató KE AGNES 
ME KonelS ESNI pcworld.hu/elofizetes Hő terjesztesápcworld.hu H 06 1577 4301 


Akciós ajánlatunk a készlet erejéig, legkésőbb 2018. január 31-ig tart, és minden olyan régi és új előfizetőre vonatkozik, aki az 
előfizetői csomag típusától függően 20 940 vagy 26 940 forintos áron előfizet a PC World magazinra a Project029 Media £ 
Communications Kft.-nél. Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel. Az év végi előfizetési akció más akció- 
val nem vonható össze. A tájékoztatás nem teljes, további információ: pcworld.hu/elofizetes. Minden jog fenntartva. 
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Otthoni verzi 


5 felhasználóig - 1 évre 
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Make your life easy! 


Different games better 
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ég e CSÚCSTELJESÍTMÉNY 
Diz ee szótő GAMEREKNEK 


Ő ax Keresd a Legion GAMING termékeket 
§ a www.lenovo.hu oldalunkon. 
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Akár Intel Core" í7 processzorral. 
Intel Inside." Kimagasló teljesítmény mindenhol. 


Az Intel, Intel Logo, Intel Inside, Intel Core és Core Inside kifejezés 
az Intel vállalat védjegye az USA-ban és más országokban. 


